KLASYFIKACJA ISCED 0119

| — INFORMACJE OGOLNE
1 |Jednostka realizujaca studia Wydziat Nauk Spotecznych
2 |Nazwa kierunku studiow animacja kultury
3 |Poziom studiow studia Il stopnia
4 |Profil studiow praktyczny
5 |Forma studiéw (podac wszystkie formy) stacjonarne

6 |Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny lub | Dyscyplinaly: pedagogika,
dyscyplin, do ktérych odnoszg sie efekty ; ; . ;
uczenia sie ze wskazaniem dyscypliny Dyscyplina wiodaca: pedagogika
wiodacej, w ramach ktérej bedzie uzyskiwana
ponad potowa efektéw uczenia sie (w
przypadku wskazania wigcej niz jednej)

7 |Dla kierunku przyporzadkowanego do wigcej pedagogika - 100%
niz jednej dyscypliny okreslenie dla kazdej z
tych dyscyplin procentowego udziatu liczby
punktéw ECTS w tgcznej liczbie punktéow
ECTS dla programu studiéw

8 |Liczba semestrow studia stacjonarne - 4
9 [Liczba punktow ECTS konieczna do 120
ukonczenia studiéw
10 |Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studiow Ukonczenie studiéw mozliwe jest wytgcznie przy spetnieniu dwéch
(praca dyplomowa/ egzamin dyplomowy) warunkéw, a mianowicie po pierwsze zaliczenie wszystkich przedmiotow

przewidzianych w programie i tym samym uzyskanie 120 punktéw ECTS
oraz po drugie, napisanie i przedtozenie do oceny pracy magisterskiej,
uzyskanie pozytywnych ocen za prace magisterskg oraz zdanie
koricowego egzaminu dyplomowego, tj. udzielenie poprawnych odpowiedzi
na trzy wylosowane pytania spos$réd zagadnien egzaminacyjnych
opublikowanych z rocznym wyprzedzeniem.

11 |Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
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Il - EFEKTY UCZENIA SIE

la Tabela kierunkowych efektéw uczenia sie z odniesieniami do charakterystyk drugiego stopnia PRK

Nazwa kierunku studiow animacja kultury
. . . dagogik
Dyscyplinaly do ktérej/ych zostat przyporzadkowany kierunek pedagogia
studiow
. . L . . dagogik
Dyscyplina wiodgca, w ramach ktérej bedzie uzyskiwana pedagogita
ponad potowa efektéw uczenia sie
Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny
Symbol
efektéw Opis zaktadanych efektéw uczenia sie Odniesienie do charakterystyk
uczenia sig Absolwent studiéw drugiego stopnia drugiego stopnia PRK poziom 7*

WIEDZA

Zna i rozumie w pogtebionym stopniu charakter, specyfike

K_wo01 przedmiotowa i metodologiczng pedagogiki i jej dyscyplin P7S_WG
pomocniczych, z odniesieniami do praktyki animacji kultury
zna i rozumie fundamentalne dylematy wspoiczesnej cywilizacji, P7S WK

K_wo02 kluczowe procesy i zjawiska bio-spoteczno-kulturowe oraz aktualne
problemy edukacyjne

zna i rozumie w pogtebionym stopniu teorie dotyczace cztowieka, jego
K_W03 rozwoju i edukaciji, w szczegélnosci jako podmiocie aktywnosci
spotecznej i dziatalnosci kulturalnej

P7S_WG

znha i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane struktury i instytucje

K_W04 spoteczne, bezposrednio powigzane z praktyka animacji kultury P7S_WG

zna i rozumie formy i funkcje sztuk performatywnych i wizualnych oraz |P7S_WK

K_WO05 problemy wspétczesnej edukacii artystycznej

zna i rozumie kluczowe elementy zarzgdzania, marketingu,
K_WO06 przedsiebiorczosci, odnoszace sie do praktyki animacji kultury i
dziatalnosci kulturalnej

P7S_WK

zna i rozumie w pogtebionym stopniu réznego typu instytucje i
K_Wo07 organizacje dziatalnosci kulturalnej oraz prawne uwarunkowania ich
funkcjonowania

P7S_WG, P7S_WK

Zzna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke synergicznej P7S_WG
K_Wo08 . e bl . ”~ .
- dziatalnosci animacyjnej oraz metodyke dziatalnosci kulturalnej
zna i rozumie w pogtebionym stopniu sposoby prowadzenia badan
humanistyczno-spotecznych, w szczegdélnosci dotyczacych P7S_WG
K_W09 X ; . ) . .
- probleméw kultury, animacji kultury, dziatalnosci kulturalnej
zna i rozumie w pogtebionym stopniu kluczowe problemy animacji P7S WG
K_W10 aktywnosci artystycznej oraz zarzadzania dziatalnoscig kulturalng -
Zzna i rozumie uwarunkowania etyczne pracy animatora kultury, P7S_ WK

K_wi11 rozwigzania dotyczace ochrony wiasnosci intelektualnej oraz aktualne
wykfadnie prawa autorskiego

UMIEJETNOSCI




K_uo1

potrafi analizowac i krytycznie interpretowac zjawiska spoteczne
odnoszace sie do dziatalnosci kulturalnej oraz syntetyzowac wiedze
na ich temat, a takze formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe
problemy animaciji kultury i innowacyjnie wykonywac¢ zadania z
zakresu dziatalnosci kulturalnej

P7S_UW

K_U02

potrafi biegle wykorzystywac wiedze i rozwija¢ profesjonalne
umiejetnosci zwigzane z dziatalnoscig kulturalng oraz samodzielnie
planowac i realizowac wlasne uczenie sie przez cate zycie oraz
ukierunkowywac innych w tym zakresie

P7S_UU, P7S_UW

K_U03

potrafi krytycznie analizowac¢ biezaca dziatalno$¢ kulturalng oraz
formutowac i testowac hipotezy zwigzane z zadaniami wdrozeniowymi
w zakresie animacji kultury, w warunkach nieprzewidywalnych

P7S_UW

K_U04

potrafi kierowac¢ pracg zespotu w obszarze dziatalnosci kulturalnej
oraz wspotdziata¢ z innymi w ramach prac zespotowych z zakresu
animacji kultury i podejmowac wiodaca role w zespotach realizujgcych
projekty kulturalne

P7S_UO

K_U05

potrafi prowadzi¢ badania spoteczne, w szczegdélnosci dotyczace
animacji kultury, w oparciu o twérczo zaadaptowane bgdz
innowacyjne metody i techniki

P7S_UW

K_U06

potrafi w zaawansowanym zakresie stosowac przepisy prawa
regulujgcego funkcjonowanie dziatalnosci kulturalnej, w tym
odnoszgce sie do prawa autorskiego

P7S_UW

K_U07

potrafi uczestniczy¢ w realizacji i zarzadzaniu r6znorodnymi
projektami kulturalnymi oraz efektywnie poszukiwaé zrédet ich
finansowania

P7S_UO, P7S_UW

K_U08

potrafi stosowaé metodyke dziatalnosci kulturalnej i aktywnosci
artystycznej, z uwzglednieniem synergii pracy animacyjnej i
menedzerskiej

P7S_UW

K_U09

potrafi biegle wyszukiwaé, analizowac¢, oceniac i stosowac informacje
przydatne w funkcjonowaniu profesjonalnym animatora i menedzera
kultury, z wykorzystaniem réznych zrodet i sposobow, z
zastosowaniem zaawansowanych technologii informacyjno-
komunikacyjnych

P7S_UW

K_U10

potrafi biegle porozumiewac sie ze specjalistami z zakresu animaciji

kultury, dziatalnosci kulturalnej i menedzeryzmu w kulturze w jezyku
polskim i jezyku obcym, wykorzystujagc nowoczesne kanaly i techniki
komunikacyjne

P7S_UK

K_U11l

potrafi przygotowywac nietypowe prace pisemne i wystgpienia ustne,
z wykorzystaniem réznych zrédet, dotyczacych zagadnien
szczego6towych animacji kultury, menedzeryzmu w kulturze i
dziatalnosci kulturalnej w jezyku polskim i jezyku obcym

P7S_UK, P7S_UW

K_U12

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym w zakresie terminologii
animacji kultury, menedzeryzmu w kulturze i dziatalnosci kulturalnej,
zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P7S_UK

K_U13

potrafi w sposdb krytyczny komunikowac sie ze zréznicowanymi
kregami uczestnikow kultury i odbiorcow dziatalnosci kulturalnej oraz
prowadzi¢ debate na temat wybranych probleméw animaciji kultury

P7S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1

jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci
oraz ciggtego doksztalcania sie zawodowego i rozwoju osobistego i
wykorzystywania opinii ekspertéw w pracy zawodowej

P7S_KK

K_KO02

jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych oraz samodzielnego
wykonywania diagnoz w celu efektywnego projektowania wiasnej
dziatalnosci

P7S_KO




jest gotéw do wypelniania zobowigzanh spotecznych, inspirowania i

K_KO03 organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska naturalnego i P7S_KO
spotecznego
jest gotoéw do odpowiedzialnego petnienia roli animatora kultury,
! . S P7S_KR
K_Ko04 podtrzymywania etosu zawodu i rozwijania jego dorobku -
jest gotoéw do poszanowania i rozwijania etyki animatora kultury i P7S_KR

K_KO05 pracownika dziatalnosci kulturalnej oraz dziatania na rzecz jej
przestrzegania

jest gotdéw do uczestniczenia w przygotowaniu projektéw kulturalnych,
odpowiedzialnego przygotowywania sie do pracy i realizacji z P7S_KO

K_K06 zaangazowaniem podjetych lub powierzonych mu obowigzkow

K KO7 jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy oraz P7S_KO
- inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego

OBJASNIENIA

Symbole oznaczaja:
na pierwszym miejscu umieszczony jest kierunkowy efekt uczenia sie
na drugim miejscu podkresinik ()
na trzecim miejscu, po podkresiniku, kategoria wiedzy (W), umiejetnosci (U) lub kompetencji spotecznych (K)
na czwartym i pigtym miejscu nr efektu uczenia sie
*-wpisa¢ wtasciwy poziom czyli 6 dla studiow pierwszego stopnia lub 7 dla studiéw drugiego stopnia lub jednolitych studiow magisterskich

**.wpisa¢ wtasciwy poziom ksztatcenia: pierwszy lub drugi stopien lub jednolite studia magisterskie W kolumnie odniesienia do charakterystyk drugiego
stopnia nalezy wpisa¢ Kod sktadnika opisu zaczerpniety z wkasciwego rozporzadzenia MNiSW



Rozdziat Ill - CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW

Forma studiéw

stacjonarne

Specjalnosci

taczna liczba godzin zajec

964

Liczba punktéw ECTS przypisanych do zaje¢

Zatgcznik nr 1

Plan studiow
(dokument wytacznie roboczy niezbedny do
wypetniania zatgcznikéw przez system)

Zatgcznik nr plan

Matryca efektéw uczenia sie

Zakgcznik nr 2

Tabela zawierajgca sposoby weryfikacji
osiggania przez studenta zaktadanych efektow
uczenia sie w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Zatgcznik nr 3

Opis zasad oceny efektow uczenia sie
osiagnietych przez studenta w trakcie calego
cyklu ksztalcenia

Zakgcznik nr 4

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyskac w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia (dla studiéw stacjonarnych co najmniej
50%, dla studidw niestacjonarnych co najmniej
20%)

Zatgcznik nr 5

10

Liczba punktéw ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

(nie mniej niz 5 ECTS)

(dotyczy kierunkéw przypisanych do dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne)

11

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student
musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ do wyboru (w
wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS) z wyjatkiem kierunkéw
nauczycielskich, dla ktérych wskaznik wynosi
nie mniej niz 5% punktéw ECTS

47 (39%)

12

taczna liczba punktéw ECTS za zajecia
ksztattujgce umiejetnosci praktyczne (w
wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw
ECTS dla programu studiéw) oraz ich wykaz
(dla profilu praktycznego)

Zakgcznik nr 6

13

Wskaznik procentowy zaje¢ prowadzonych w
ramach studiéw przez nauczycieli
akademickich zatrudnionych w Uczelni jako
podstawowym miejscu pracy (co najmniej 50%
dla studiow o profilu praktycznym lub co
najmniej 75% dla profilu
ogolnoakademickiego).

78%

14

Liczba punktéw ECTS, zasady, wymiar i forma
odbywania praktyk zawodowych (dotyczy
profilu praktycznego lub profilu
ogo6lnoakemickiego w przypadku, gdy program
przewiduje praktyki)

20

Praktyka ciggta - praktyka zawodowa w wybranych instytucjach lub organizacjach
dziatalnosci kulturalnej w wymiarze 3 miesiecy (12 tygodni) w semestrze 3.
realizowana w oparciu o zasady odbywania praktyk zawodowych obowigzujace na
Wydziale Nauk Spotecznych US, oraz w oparciu o program ramowy dla kierunku
animacja kultury Il stopnia. Student uzyskuje za zaliczenie praktyki ciggtej 20
punktéw ECTS.

15

Liczba punktéw ECTS jaka moze by¢ uzyskana
w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem metod
i technik ksztalcenia na odlegtos¢ (nie moze
by¢ wieksza niz 50% dla profilu praktycznego,
75% - dla profilu ogélnoakademickiego)

0,00

16

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
W wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin

(dla stacjonarnych studidow pierwszego stopnia
i jednolitych studiéw magisterskich)

17

Informacja o warunkach prowadzenia zaje¢
ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne
(wypehic¢ tylko dla profilu praktycznego)

Zajecia ksztaltujgce umiejetnosci praktyczne realizowane sa w salach
wyktadowych, ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, pracowni plastycznej, muzycznej i
fotograficznej, oraz innych pomieszczeniach Wydziatlu Nauk Spotecznych US jak
réwniez w duzym stopniu w pomieszczeniach znajdujgcych sie w osrodkach i
instytucjach kultury, wspotpracujgcych z
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Uniwersytetem w realizacji zaje¢ oraz w warunkach plenerowych.

18 | Czy studia przygotowujg do wykonywania nie
zawodu nauczyciela?
19 | W przypadku kierunku dajacego uprawnienia | nhie dotyczy
do wykonywaniu lub uzyskania licencji
zawodowej (innych niz uprawniana
nauczycielskie) udokumentowanie, ze program
spetnia minimalne wymogi programowe
okreslone przez wiasciwe przepisy)
20 | Inne uwagi (np.: studia dualne, studia wspdlne,| W programie przewidziany jest jeden przedmiot w jezyku obcym - International
prowadzone w jezyku obcym) Cultural Networking - realizowany w semestrze 4.
21 | Sylabusy Zakgcznik nr 7

Strona 2z 2




Liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec - studia stacjonarne

Zalgcznik nr 1

Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

Semestr 1 Rok 1

1 marketing w sferze kultury 3
2 media cyfrowe w animaciji kultury 2
3 metodyka dziatalnosci kulturalnej 7
4 pedagogika krytyczna i emancypacyjna 3
5 seminarium dyplomowe 5
6 studia kulturowe 3
7 szkolenie BHP 0
8 szkolenie biblioteczne 0
9 szkolenie e-learningowe 0
10 sztuka spotecznosci 3
11 trening kreatywnosci 2
12 warsztaty pisarskie 2
Semestr 2 Rok 1

1 edukacja muzealna 3
2 ekopedagogika 3
3 finansowanie kultury 3
4 metodologia badan humanistycznych i spotecznych 4
5 organizacja wydarzen kulturalnych 3
6 pedagogika kultury popularnej 3
7 podstawy przedsiebiorczosci 1
8 public relations 3




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

9 seminarium dyplomowe 5
10 warsztaty artystyczno-metodyczne w zakresie sztuk performatywnych 3
11 warsztaty artystyczno-metodyczne w zakresie sztuk wizualnych 3
12 warsztaty rozwoju osobowego i zawodowego 2
13 zarzadzanie projektem 3
Semestr 3 Rok 2

1 jezyk angielski 2
2 jezyk francuski 2
3 jezyk hiszpanski 2
4 jezyk niemiecki 2
5 jezyk rosyjski 2
6 jezyk wspotczesnej komunikaciji medialnej 3
7 neurolingwistyka 3
8 Plain language - prosty jezyk w komunikacji profesjonalnej 3
9 pragmatyka kognitywna 3
10 praktyka ciggta 20
11 seminarium dyplomowe 4
12 w krzywym zwierciadle $mierci - Smier¢ przez pryzmat kultur 3
13 "Za waszg i naszg wolnos¢" - idea wolnosci w polskim wydaniu 3
Semestr 4 Rok 2

1 archeologia w stuzbie idei i polityki 2
2 elementy prawa autorskiego 2
3 etykieta jezykowa w kontaktach zawodowych 2
4 International Cultural Networking (miedzynarodowe sieci kulturalne) 2




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS
5 laboratorium kultury 3
6 metodyka pracy animatora wolnoczasowego 3
7 metodyka pracy menedzera artystycznego 3
8 miedzy podrecznikiem, polityka a historig; demitologizacja wybranych narracji podrecznikowych i polityki historycznej 2
9 plener artystyczno-metodyczny w zakresie sztuk performatywnych 5
10 plener artystyczno-metodyczny w zakresie sztuk wizualnych 5
11 podstawy psycholingwistyki eksperymentalnej 2
12 posthumanistyka 2
13 pragmalingwistyczne metody opisu dziatah jezykowych 2
14 prawda dziwniejsza od fikcji; literatura faktu w XXI wieku 2
15 przemysty kreatywne 2
16 seminarium dyplomowe 7
17 turystyka kulturowa 2
18 zarzadzanie instytucjg i organizacjg dziatalnosci kulturalnej 3




Zatgcznik nr 2

Matryce efektéw uczenia si
Program studiow: USNSP-AK-P-I1-S-24/25Z

Forma studiéw: stacjonarne

Moduly / przedmioty (grupy przedmiotéw)

POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY
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Opis sposobéw weryfikacji osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie - tabela
Program studiéw: USNSP-AK-P-11-24/25Z

Metody
weryfikacji
- efekiow _ — -
R s S | s | &3 | it . : s |REEsE| &
He 3 2 °of > = o * 5 28
K_wo01 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8
K_wW02 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 6
K_Wo3 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 6
K_Wo04 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 5
K_W05 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 4
K_W06 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8
K_W07 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 4
K_Wo08 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 6
K_Wo09 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 5
K_W10 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2
K_wil 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2
K_uo01 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 7
K_U02 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 3
K_U03 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 6
K_U04 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4
K_U05 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 3
K_U06 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1
K_U07 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3
K_uo8 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 5
K_U09 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3
K_U10 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 5
K_U11 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 4
K_U12 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 5
K_U13 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 4
K_Ko01 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 7
K_K02 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8
K_K03 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 4
K_Ko04 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 3
K_KO05 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 5
K_K06 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 5
K_Ko07 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7
Razem 9 7 21 2 4 18 14 25 21 27 148

Zatgcznik nr 3



Zatacznik nr 4

OPIS SPOSOBOW OCENY OSIAGANIA PRZEZ STUDENTA
ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

1) W sktad systemu oceny stopnia osiggniecia zaktadanych efektow uczenia sie wchodza:

a) oceny kohcowe wystawiane z poszczegolnych przedmiotéw (ocena z przedmiotu wy-
stawiana jest jako jedna dla catego przedmiotu, niezaleznie od zwigzanych z nim form
prowadzenia zajec);

b) ocena z praktyki, jesli program studiow zaktada, ze praktyka podlega ocenie;

c) ocena z pracy dyplomowej ustalana ostatecznie przez komisje egzaminu dyplomowe-
go;

d) ocena z egzaminu dyplomowego ustalana przez komisje.

2) Syntetycznym miernikiem stopnia osiggniecia zaktadanych efektow uczenia sie dla kie-
runku studiéw jest ostateczna ocena studidw, ktérej sposob wystawiania okresla Regula-
min studiow Uniwersytetu Szczecinskiego.

3) Do oceny stopnia osiggniecia zakladanych efektéw uczenia sie z wymienionych w pkt. 1
poszczegdlnych elementéw stosuje sie skale ocen okreslong w Regulaminie studiéw US.

4) Uzyskanie oceny pozytywnej z wymienionych w pkt. 1 poszczegdlnych elementéw wyma-
ga osiggniecia wszystkich zakladanych efektéw uczenia sie na co najmniej minimalnym
dopuszczonym poziomie.

5) Oceny z wymienionych w pkt. 1 poszczegdinych elementéw sg interpretowane nastepujgco:

ocena 5.0 (A) — zaktadane efekty uczenia sie zostaly uzyskane, z ewentualnymi poje-
dynczymi i drugorzednymi niescistosciami, ktére nie majg znaczenia dla
osiggniecia poszczegolnych efektéw;

ocena 4.5 (B) — zaktadane efekty zostaty uzyskane z nielicznymi btedami;

ocena 4.0 (C) — zaktadane efekty uczenia si¢ zostaty uzyskane z kilkkoma zauwazalnymi
btedami lub niedociggnieciami;

ocena 3.5 (D) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane ze znaczgacymi btedami
lub niedociagnieciami;

ocena 3.0 (E) — zaktadane efekty uczenia si¢ zostaty uzyskane na poziomie minimalnym
z duzymi btedami lub niedociggnieciami;

ocena 2.0 (F) — zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane.



Wystandaryzowane wymagania uzyskania przez studenta oceny dla poszczegdéinych
kategorii efektéw uczenia sie (kryteria jakosciowe):

Ocena
Kategoria dostateczny dobry
efektow dostateczny plus dobry plus barszO(;jobry
3,0/3,5 4,0/4,5 '
Dostatecznie poznat i zro- Dobrze poznat i zrozumiat Bardzo dobrze poznat
zumiat wiedze przekazang | wiedze przekazang w trak- | i zrozumiat wiedze przeka-
w trakcie zaje¢ oraz pocho- | cie zaje¢ oraz pochodzgcg | zang w trakcie zaje¢ oraz
< dzaca z literatury podsta- z literatury podstawowej co | pochodzacgy z literatury
B wowej pozwala mu na rozpozna- podstawowej co pozwala
w wanie probleméw i ich roz- | mu na rozpoznawanie pro-
= wigzywanie. bleméw i ich rozwigzywa-
nie. Wykazuje sie wiedzg
pochodzacg z literatury
uzupetniajgce;.
Dostatecznie opanowat Dobrze opanowat wszelkie | Bardzo dobrze opanowat
wszelkie umiejetnosci umiejetno$ci przewidziane | wszelkie umiejetnosci
o przewidziane w sylabusie w sylabusie przedmiotu. przewidziane w sylabusie
8 przedmiotu. Realizujgc Realizujgc powierzone za- przedmiotu. Bezbtednie
b4 powierzone zadanie popel- | danie popetnia minimalne realizuje powierzone zada-
ul-.r nia nieznaczne btedy. Nie btedy nie majgce wptywu nia. Samodzielnie poszu-
w poszukuje samodzielnie na rezultat jego pracy. Sa- kuje informacji i je umiejet-
= dodatkowych informaciji. modzielnie poszukuje do- nie wykorzystuje w swojej
= datkowych informacji ale pracy.
wykorzystuje je w niewiel-
kim stopniu.
Uczestniczac w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach
L wykazuje stabe zaangazo- | wykazuje zaangazowanie i | wykazuje duze zaangazo-
Q wanie i kreatywnosé. W kreatywnosé. Chetnie an- wanie, inicjatywe i kreatyw-
E niktym stopniu angazuje sie | gazuje sie w dyskusje. Do- | nos¢. Zawsze angazuje sie
i w dyskusje. Potrafi zapre- brze i czytelnie potrafi za- w dyskusje. Bardzo dobrze
o zentowac wyniki swojej prezentowa¢ wyniki swojej potrafi zaprezentowaé wy-
% pracy. pracy. niki swojej pracy i podejmu-
N je o nich merytoryczng dys-

kusje.

6) Sposdb oceniania stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie powinien by¢ jak
najbardziej zobiektywizowany. W tym celu zaleca sie jego oparcie na systemie punkto-
wym, w ktérym za wymagane rodzaje aktywnosci studenta (np. kolokwia, prezentacje, re-
feraty) przydzielane sg okreslone liczby punktéw, za$ poziom oceny wynika z przyjetej
skali. Mozna przyja¢ nastepujgce kryteria:

Ocena uzyskany % sumy punktoéw oceniajgcych stopien wymagane;j
wiedzy/umiejetnosci

niedostateczny  (2,0) <50

dostateczny (3,0 51-60

dostateczny plus (3,5) 61—-70

dobry (4,0) 71-80

dobry plus (4,5) 81-90

bardzo dobry (5,0) 91 -100




USNSP-AK-P-II-24/25Z

Dla studiow stacjonarnych

Zalgcznik nr 5

Tabela do wyliczenia tgcznej liczby punktéw ECTS, jakag student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z

bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Zajecia dydaktyczne
(w godzinach)

Liczba godzin

Liczba punktéw

= . ECTS w
. p . w bezposrednim ’ .
Liczba punktéw Inne, konsultacje, . bezposrednim
. . kontakcie -
Nazwa przedmiotu ECTS dla egzamin : kontakcie
rzedmiotu Razem wszystkie w tym e- (w godzinach) naugzyqela nauczyciela
P f » | i akademickiego ze akademickiego ze
ormy zajec earning studentem g
studentem
OGOLNOUCZELNIANE
Jezyk obcy [moduf] 2 30 0 5 35 1.4
jezyk hiszpanski 2 30 0 5 35 1.4
jezyk rosyjski 2 30 0 5 35 14
jezyk niemiecki 2 30 0 5 35 1.4
jezyk angielski 2 30 0 5 35 1.4
jezyk francuski 2 30 0 5 35 14
podstawy przedsigbiorczosci 1 10 0 7 17 0.68
Wyklady z dziedziny nauk
humanistycznych [moduf] 5 45 0 0 45 18
w Krzmm zwierciadle $mierci - 3 30 0 0 30 12
Smier¢ przez pryzmat kultur
prawda dziwniejsza od fikcji;
literatura faktu w XXI wieku 2 15 0 0 15 0.6
etykieta jezykowa w kontaktach 2 15 0 0 15 0.6
zawodowych
Plain language - prosty jezykw | 4 30 0 0 30 1.2
komunikacji profesjonalnej
archeqlogia w stuzbie idei i 2 15 0 0 15 0.6
polityki
"Za wasza i naszg wolnos¢" -
idea wolnosci w polskim wydaniu | 3 30 0 0 30 1.2
podstawy psycho_lingwistyki 2 15 0 0 15 0.6
eksperymentalnej
neurolingwistyka 3 30 0 0 30 1.2
jezyl_( wspo}czesnej komunikacji 3 30 0 0 30 12
medialnej
pragmatyka kognitywna 3 30 0 0 30 1.2
miedzy podrecznikiem, politykg a
historig; demitologizacja
wybranych narracji 2 15 0 0 15 0.6
podrecznikowych i polityki
historycznej
pre_lgmall_ngvx{ls_tyczne metody 2 15 0 0 15 0.6
opisu dziatan jezykowych
Ogétem: OGOLNOUCZELNIANE | 8 85 0 12 97 3,88
PODSTAWOWE
metodologia badar 4 30 0 27 57 2.28
humanistycznych i spotecznych
pedagogika I_(rytyczna i 3 30 0 17 a7 1.88
emancypacyjna
pedagogika kultury popularnej 3 30 0 19 49 1.96
posthumanistyka 2 20 0 13 33 1.32
studia kulturowe 3 30 0 14 44 1.76
warsztaty pisarskie 2 20 0 12 32 1.28
Ogoétem: PODSTAWOWE 17 160 0 102 262 10,48




KIERUNKOWE

elementy prawa autorskiego 2 20 19 39 1.56
finansowanie kultury 3 30 21 51 2.04
International Cultural Networking
(miedzynarodowe sieci kulturalne) | 2 20 16 36 1.44
laboratorium kultury 3 60 10 70 2.8
marketing w sferze kultury 3 30 20 50 2
media cyfrowe w animacji kultury 2 25 10 a5 14
metodyka dziatalnosci kulturalnej 7 60 47 107 4.28
seminarium dyplomowe 21 120 150 270 10.8
sztuka spotecznosci 3 30 23 53 2.12
trening kreatywnosci 2 25 12 37 1.48
warsztaty rozwoju osobowego i 2 20 14 34 1.36
zawodowego
zarzadzanie instytucja i organizacja
dziatalnosci kulturalnej 3 30 22 52 2.08
zarzadzanie projektem 3 30 10 40 1.6
Ogoétem: KIERUNKOWE 56 500 374 874 34,96
POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY
edukacja muzealna 3 30 20 50 2
ekopedagogika 3 30 15 45 1.8
metodyka pracy animatora 3 30 17 a7 1.88
wolnoczasowego
metodyka pracy menedzera 3 30 19 49 1.96
artystycznego
organizacja wydarzen kulturalnych 3 30 20 50 2
plener artystyczno-metodyczny w
zakresie sztuk performatywnych 5 60 30 90 3.6
plener _artystyczn_o-metodyczny w 5 60 30 90 36
zakresie sztuk wizualnych
praktyka ciggta 20 0 25 25 1
przemysty kreatywne 2 30 10 40 1.6
public relations 3 30 23 53 2.12
turystyka kulturowa 2 30 10 40 1.6
warsztaty artystyczno-metodyczne
w zakresie sztuk performatywnych | 3 30 10 40 1.6
warsztaty artystyczno-metodyczne
w zakresie sztuk wizualnych 3 30 10 40 1.6
Ogétem: POZOSTALE
PRZEDMIOTY / MODULY 3 210 132 342 26,36
INNE DO ZALICZENIA
szkolenie BHP 0 5 0 10 0.4
szkolenie biblioteczne 0 2 0 4 0.16
szkolenie e-learningowe 0 2 0 4 0.16
Ogotem: INNE DO ZALICZENIA 0 9 0 18 0,72




OGOLNOUCZELNIANE 8 85 12 97 3,88

PODSTAWOWE 17 160 102 262 10,48

KIERUNKOWE 56 500 374 874 34,96

POZOSTALE PRZEDMIOTY /

MODULY 39 210 132 342 26,36

INNE DO ZALICZENIA 0 9 0 18 0,72
tacznie 120 964 620 1593 76,40




Wykaz przedmiotow ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

USNSP-AK-P-I1-S-24/25Z

Zatgcznik nr 6

L.p. Wykaz modutéw / przedmiotoéw Punkty ECTS
1 edukacja muzealna 3
2 ekopedagogika 3
3 elementy prawa autorskiego 2
4 finansowanie kultury 3
5 International Cultural Networking (miedzynarodowe sieci kulturalne) 2
6 laboratorium kultury 3
7 marketing w sferze kultury 3
8 media cyfrowe w animacji kultury 2
9 metodyka dziatalnosci kulturalnej 7
10 metodyka pracy animatora wolnoczasowego 3
11 metodyka pracy menedzera artystycznego 3
12 organizacja wydarzen kulturalnych 3
13 plener artystyczno-metodyczny w zakresie sztuk performatywnych 5
14 plener artystyczno-metodyczny w zakresie sztuk wizualnych 5
15 praktyka ciagta 20
16 przemysty kreatywne 2
17 public relations 3
18 seminarium dyplomowe 17
19 sztuka spotecznosci 3

20 trening kreatywnosci 2
21 turystyka kulturowa 2
22 warsztaty artystyczno-metodyczne w zakresie sztuk performatywnych 3
23 warsztaty artystyczno-metodyczne w zakresie sztuk wizualnych 3
24 warsztaty rozwoju osobowego i zawodowego 2
25 zarzadzanie instytucja i organizacja dziatalnosci kulturalnej 3
26 zarzgdzanie projektem 3
Ogoétem: 91
Wynik wyrazony w procentach:* 76%

* odniesienie do liczby punktow ECTS (I stopien 180; Il stopien 120, jednolite studia magisterskie 300))
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

archeologia w stuzbie idei i polityki

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3440_9S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student/studentka zna wybrane zatozenia metodologiczne stosowane
1 | EP1 . - K_Wo01
w archeologii oraz ich kontekst pozanaukowy -
student/studentka zna kontekst historyczny poczatkéw archeologii
wiedza 2 | EP2 jako dyscypliny naukowej oraz spoteczne, polityczne i K_W02
propagandowe determinanty jej rozwoju
student/studentka posiada wiedze o przyktadach wptywu czynnikéw
3 | EP3 politycznych na strategie i programy badawcze, a takze na K_W03
interpretacje odkry¢ i znalezisk archeologicznych
student/studentka potrafi identyfikowa¢ przyktady instrumentalnego
1 | EP4 wykorzystywania dorobku archeologii do celéw polityki i propagandy; K_U01
umiejetnosci N - - . -
student/studentka potrafi analizowa¢ zalezno$ci pomiedzy
2 | EPS wybranymi zjawiskami spotecznymi, wydarzeniami politycznymi i K_U03
Swiatem nauki
student/studentka rozumie znaczenie kontekstu oraz holistycznej
kompetencje spoteczne 1 | EP6 analizy réznych zjawisk z zakresu polityki, nauki i zycia spotecznego K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Uniwersalizm pomystu Darwina, czyli co taczy rasizm, kolonializm i archeologie. Jak dobrze mie¢ korzenie ? poczatki nowoczesnych narodow i
poczatki archeologii jako nauki. Archeologia niezalezna? i mit - do czego potrzebna jest Wielka Lechia, dokonania Turbostowian i pochéwek
Haralda Sinozebego. Wykorzystac system, czyli wielkie projekty badawcze archeologii polskiej: badania nad poczatkami panstwa polskiego,
badania na szlaku $w. Jakuba, 900-lecie misji $w. Ottona. Historia archeologii na Pomorzu Zachodnim jako odzwierciedlenie polityki panstwa.
Archeologia o przysztosci ? jezyk, narracja i kontekst.

Metody ksztalcenia

Wyktad, prezentacja multimedialna

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zalicze

Zaliczenie sprawdzianu

nia| Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z wykladu jest oceng z przedmiotu

1/2



LACZNY naktad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktow ECTS
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
edukacja muzealna

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3438_16S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 fakultatywny semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | Ep1 zna i rozumie w pogtebionym stopniu funkcjonowanie muzedw jako K W04
edza instytucji kultury —
wieaz - L. N . . A
> | Ep2 znai rozumle_lstote, zgsady, for_my i funkcje edukacji muzealnej K W02
dostosowanej do realidw XXI wieku —
1 | EP3 potrafi stosowac¢ metodyke edukacji muzealnej K_U08
umiejetnosci potrafi komunikowac sie ze zr6znicowanymi kregami odbiorcéw
- < - K_U09
2 | EP4 oferty muzealnej oraz wykorzystywac¢ zaawansowane technologie K U13
informacyjno-komunikacyjne -
jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych w zakresie
kompetencje spoteczne 1 | EPS ochrony i upowszechniania dziedzictwa kulturowego i naturalnego K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

muzeum - istota i historia muzealnictwa w Polsce i na Swiecie. edukacji muzealna - istota, metody i formy tradycyjne i innowacyjne. dziat
edukacji w muzeum - uzasadnienia, formy i funkcje. wybrane formy edukacji muzealnej w muzeach réznego typu - przyktady. metodyka lekcji
muzealnych. animator w muzeum. wydarzenia kulturalne i edukacyjne realizowane we wspétpracy z muzeami.

Metody ksztatcenia

mini-wyktad na temat historii i podstaw edukacji muzealnej; wizyty studyjne w wybranych muzeach w celu poznania
ich edukacji muzealnej; projektowanie tradycyjnych i innowacyjnych form edukacji muzealnej, przygotowywanie
scenariuszy lekcji muzealnych

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

obecnos¢ i aktywnos$¢ podczas zaje€; kolokwium z wiedzy o edukacji muzealnej; autorskie scenariusze lekcji
muzealnych

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - 90% frekwencji i wysokie oceny z kolokwium i scenariusza; 4,0 - 80% frekwencji i Srednie oceny z kolokwium i
scenariusza; 3,0 - 80% frekwencji i niskie ale pozytywne oceny z kolokwium i scenariusza
ocena z przedmiotu to ocena z éwiczenh

£ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
ekopedagogika

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3438_15S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 fakultatywny semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
posiada wiedze dotyczgca kluczowych pojec, perspektyw i teorii
dotyczacych srodowiska, relacji miedzy gatunkowych, ztozonych
i e . . . . K_W02
wiedza 1 | EP1 relacji miedzy procesami naturalnymi, spotecznymi i kulturowymi K W03
oraz wyzwarn cywilizacyjnych zwigzanych z antropocenem -
w sposob krytyczny potrafi stosowac¢ wybrane perspektywy i
- " kategorie do identyfikowania i interpretowania kluczowych K_U01
umiejetnosci 1 EP2 . . P A . .
problemdéw wspdtczesnego Swiata oraz rozumienia wlasnej praktyki K_U03
animacyjnej
jest gotéw do wykorzystywania wiedzy z zakresu ekopedagogiki do
inspirowania i organizowania dziatalnosci animacyjnej na rzecz
kompetencje spoteczne 1 | EP3 Srodowiska naturalnego i spotecznego i rozwigzywania problemoéw K_K02
zwigzanych z wykonywaniem zawodu animatora kultury

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Co to znaczy ekopedagogia? Wprowadzenie w istote, sensy i podstawowe kategorie. Problemy srodowiskowe XXI w i edukacyjne wyzwania
antropocenu. Jak odréznia¢ natury od kultur? Historia sporéw. My$l ekologiczna wczoraj i dzis. Ekologie plytkie i glebokie, krytyczne i
niekrytyczne. Ekologie (post)humanistyczne. Odpowiedzialnos¢, ale czyja?, za co? i przed kim?. O ekoetyce.

. Ekologia pedagogiczna.

Ekopedagogie krytyczne bliskiego i dalekiego zasiegu.

Metody ksztalcenia

Metody podajace (opis, prezentacja materiatéw video), metody problemowe (aktywizujgce, dyskusji grupowej).

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

PROJEKT EP1,EP2,EP3

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Przygotowanie projektu ekopedagogicznego. Szczegdty projektu oraz jego prezentacji bedg indywidualnie
opracowywane z wyktadowca.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z prezentacji projektu wg. nastepujacych kryteriow:

zakres wyczerpania tematu (30 pkt.), poprawnos$é merytoryczna (30 pkt.), oryginalno$¢ zaproponowanych rozwigzan
(30 pkt.), atrakcyjnos¢ prezentacji (10 pkt.);

Uzyskanie: 100 pkt.: bardzo dobry,

90 pkt. : dobry plus

80 pkt.: dobry,

70 pkt.: dostateczny plus,

60 pkt.: dostateczny.

Ocena koncowa to ocena z projektu, z ¢wiczen
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

elementy prawa autorskiego NSP151PI1133438_2S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 zna i rozumie aktualne regulacje prawa autorskiego w Polsce i Unii K W11
) Europejskiej —
wiedza - - -
zna i rozumie wybrane przyklady orzecznictwa dotyczacego prawa
2 | EP2 - L N K_W11
autorskiego w Polsce i Unii Europejskiej —
1 | EP3 potrafi stosowac przepisy obowigzujagcego prawa autorskiego K_U06
umiejetnosci potrafi krytycznie analizowac biezgcg dziatalnos¢ kulturalng w
. - i : . K_U03
2 | EP4 zakresie przestrzegania badz nieprzestrzegania prawa autorskiego K U06
obowigzujgcego w Polsce i Unii Europejskiej -
kompetendje spoleczne 1 | EPs jest gotéw do przestrzegania standardéw etycznych w zakresie K_KO05

przestrzegania prawa autorskiego

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

USTAW A z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych:

Przedmiot prawa autorskiego, Podmiot prawa autorskiego, Autorskie prawa osobiste.

. Autorskie prawa majatkowe, Dozwolony uzytek chronionych utworéw, Dozwolony uzytek na rzecz beneficjentow. Zasady okreslania i wyptaty
wynagrodzenia za uzyczanie egzemplarzy utworéw przez biblioteki publiczne, Dozwolony uzytek utworéw osieroconych

Niektére sposoby korzystania z utworéw niedostepnych w obrocie handlowym

Czas trwania autorskich praw majatkowych.

. Przejscie autorskich praw majgtkowych, Przepisy szczegdlne dotyczace utworéw audiowizualnych, Przepisy szczegolne dotyczace programow
komputerowych. Ochrona autorskich praw osobistych, Ochrona autorskich praw majatkowych. Ochrona wizerunku, adresata korespondencji i
tajemnicy zrédet informaciji

Prawa pokrewne. Prawa do artystycznych wykonan.

. Prawa do fonogramow i wideogramow, Prawa do nadan programoéw. Prawa do pierwszych wydan oraz wydan naukowych i krytycznych,
Postanowienia wspoélne dotyczace praw pokrewnych, Odpowiedzialno$¢ karna. Analiza orzecznictwa dotyczacego prawa autorskiego i prawa
pokrewnych. U S T AW A z dnia 16 kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji: Czyny nieuczciwej konkurencji, Odpowiedzialno$¢
cywilna, Przepisy karne.

Metody ksztalcenia wyktad, prezentacja multimedialna
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sig KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3,EP4,H
P5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

zaliczenie na ocene na podstawie wyniku testu

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena na podstawie testu wyboru (do 20 pytan); ocena dostateczna = 60% poprawnych odpowiedzi z testu
ocena z przedmiotu to ocena z zaliczenia wyktadu
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

etykieta jezykowa w kontaktach zawodowych
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3442_13S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | ep1 zna pojecie gtykletyjezykowej i jej funkcje w kontaktach K W02
miedzyludzkich -
wiedza 2 | EP2 zna normy polskiej grzecznosci jezykowej K_W02
3 | EP3 ma Wledz_e na temat pragmatycznych aspektow komunikacji K_WO03
jezykowej
1 | EP4 potrafi w praktyce wykorzysta¢ normy grzecznosci jezykowej K_U10
umiejetnosci - - - - = - -
> | Eps potrafi dostosowac jezyk wypowiedzi do sytuacji komunikacyjnej K_U10
kompetendje spoleczne 1 | EPs rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia swoich kompetenciji K KO1
jezykowych -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Istota i zasady etykiety jezykowej. Warunki sprawnosci i skutecznosci komunikacyjnej. Grzecznos¢ jezykowa w komunikacji bezposredniej i
korespondenciji. Tytulatura, zwroty adresatywne, relacje oficjalne, relacje ?na ty?, warunki zmiany relacji. Strategie jezykowe wobec réznych
sytuacji komunikacyjnych i grup odbiorcéw (m.in.: oficjalno$¢ ? potocznosé, etykieta biznesowa- etykieta towarzyska). Kulturowe determinanty
grzecznosci jezykowej. Modele grzecznosci jezykowej w r6znych krajach. Etykieta jezykowa w dyskursie publicznym i nowych mediach
elektronicznych. Zasady prowadzenia dyskus;ji.

Metody ksztalcenia

Wyktad konwersatoryjny z prezentacja multimedialna, analiza tekstow.

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5,EP6

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie co najmniej 60% punktow z kolokwium.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Oceng z przedmiotu jest ocena za wyktad

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

finansowanie kultury

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_27S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wymienia i omawia zasady finansowania i rozliczania dziatalnosci
wiedza 1 | EP1 kulturalnej w zaleznosci od formy organizacyjnej i zrédta Srodkow K_WO06
potrafi planowaé, kontrolowac¢ i dokonywac podziatu zadan dla
. RS BRI - K_U04
1 | EP2 cztonkow zespotu e zaleznosci od mozliwosci i potrzeb finansowych K U07
umiejetnosci —
umie analizowa¢ dostepne zasoby finansowe i projektowac ich
2 | EP3 . S . . K_U07
wykorzystanie w celu realizacji zadan podmiotéw kultury
kompetencje spoleczne 1 | epa jest gOFOV\{ do realizacji dziatan kulturalnych w sposéb K KO7
przedsiebiorczy -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Uwarunkowania prawne finansowania kultury w Polsce. Modele organizacji instytucji kultury. Finansowanie dziatalnosci instytucji kultury.
Gospodarka finansowa w instytucjach kultury. Zamoéwienia publiczne. Budzetowe i pozabudzetowe finansowanie kultury. Sponsoring, wiasna
dziatalnos¢ gospodarcza, mecenat w kulturze. Zarzadzanie finansami w wybranych instytucjach i organizacjach dziatalnosci kulturalnej. Zasady
opracowywania i realizowania budzetéw. Zasady opracowywania czesci finansowej wnioskéw projektowych. Zasady rozliczania projektow.
Komercyjna dziatalno$¢ kulturalna, edukacyjna i artystyczna.

Metody ksztalcenia

wyktad informacyjny, wyktad problemowy, metoda projektow

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3,EP4

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia - ocena na podstawie aktywnosci podczas zaje¢ (5,0 - bardzo zaangazowana aktywnosé; 4,0 -
zaangazowana aktywnosg, 3,0 - mato zaangazowana aktywnosc¢ )
Wyklad - egzamin pisemny na podstawie literatury i tresci wyktadow (egzamin pisemny w formie pieciu pytan
otwartych, 3,0 - udzielenie prawidtowych odpowiedzi na trzy pytania, 4,0 - na cztery pytania, 5,0 - na wszystkie
pytania)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocene koncowa bedzie stanowi¢ $rednia wazona z wyktadéw (60%) i ¢wiczen (40%).

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

International Cultural Networking (miedzynarodowe sieci kulturalne)

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_31S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiow:

Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk angielski (50%) jezyk
polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 is kn_owmg and understanding key European and global networks in K W04
the field of culture —
umiejetnosci 1 | ep2 is able to use knowledge and experiences proposed by key K U09
European and global cultural networking -
kompetencje spoleczne 1 | Ep3 is ready to accept the role of key European and global networks in K K02
development of culture -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

European and Global Networking in development of world cooperation. International Cultural Networking - aims, forms, results. International
Cultural Partnerships. European Network of Cultural Administration Training Centres (ENCATC). Creative Europe in building of cultural
networking. Interreg as a example of regional intersectional networking.

Metody ksztatcenia

lectures with multimedia presentations

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

przygotowanie eseju w jezyku polskim lub angielskim na temat wybranej miedzynarodowej sieci kulturalnej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu to ocena z wyktadu

5,0 - wysoka ocena za esej na temat sieci nieomawianej podczas wyktadu, 4,0 - Srednia ocena z eseju na temat
wybranej sieci; 3,0 - niska ale pozytywna ocena z eseju na temat wybranej sieci

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:
Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:
jezyk angielski

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133507_7S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk angielski jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie teksty dotyczace studiowanej dziedziny, a takze teksty
wiedza 1 | EP1 o charakterze akademickim i profesjonalnym oraz potrafi dostrzec K_Wo01
znaczenie ukryte, wyrazone posrednio
rozumie teksty dotyczace studiowanej dziedziny, a takze teksty o
1 | EP2 charakterze og6lnoakademickim. Potrafi dostrzec znaczenie ukryte, K_U12
wyrazone posrednio
potrafi przygotowac r6znorodne opracowania pisemne dot.
- " 2 | EP3 studiowanego kierunku, a takze przedstawi¢ wyniki swoich wiasnych K_U12
umiejetnosci .
badar naukowych
potrafi formutowac przejrzyste i rozbudowane wypowiedzi ustne
dotyczace jezyka potrzebnego do prawidtowego funkcjonowania w
3 | EP4 < - A - K_U10
Srodowisku akademickim i w Srodowisku pracy -
1 | EP5 jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie K_KO01
jest gotéw do samodzielnego wykonywania powierzonych mu prac
kompetencje spoteczne 2 EP6 J g g 4 ¥ P ¥ P K_KO06
jest gotéw do wykazywania kreatywnosci podczas realizowania
3 | EP7 . - . K_KO06
podjetych lub powierzonych mu zadan -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) odnoszace sie do stownictwa i tematyki w
zakresie proponowanym w podreczniku. (patrz: literatura podstawowa). Zajecia zwigzane z materialem leksykalno-gramatycznym zawartym w
podreczniku i wynikajgcym z celéw nauczania na poziomie B2+.

. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia.

Metody ksztalcenia

O~NO U WNPE

. konwersacje,

. symulacja scenek z zycia codziennego,

. stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci,

. ogladanie krétkich filméw(sceny z zycia codziennego),
. czytanie, analiza i ttumaczenie tekstow,

. éwiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne),

. pisanie krotkich tekstéw (maile, listy),

. prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien.
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EP1,EP2,EP4,EP5,E

KOLOKWIUM PG
- SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP4,EP5

cteitn uentin g EP1,EP2,EP3,EP6,E
efektow uczenia sie PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA Sl e
PROJEKT EP1,EP2,EP4,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP4,EPS5,E|
P7

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

prezentacji.

WARUNKI zaliczenia: obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czgstkowych, prac pisemnych lub

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z lektoratu stanowi ocena z kolokwium zaliczeniowego z ¢wiczen

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:
Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:
jezyk francuski

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133509_8S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk francuski jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna konstrukcje gramatyczne, frazeologie i stownictwo pozwalajgce
wiedza 1 | ep1 na zrozumienie tekstow dotycz_qcych_ daneg(_) kierunku studiow oraz K W01
tekstéw o charakterze akademickim i profesjonalnym —
rozumie teksty dotyczgce studiowanej dziedziny, a takze teksty o
1 | EP2 charakterze akademickim i profesjonalnym oraz potrafi dostrzec K_U12
znaczenie ukryte, wyrazone posrednio
potrafi przygotowac ré6znorodne opracowania pisemne dot.
- " 2 | EP3 studiowanego kierunku, a takze przedstawi¢ wyniki swoich wtasnych K_U12
umiejetnosci -
badan naukowych
potrafi formutowac przejrzyste i rozbudowane wypowiedzi ustne
dotyczace jezyka potrzebnego do prawidtowego funkcjonowania w
3 | EP4 ! ‘ oo eI . K_U10
$Srodowisku akademickim i w sSrodowisku pracy
1 | EP5 jest gotéw do uczenia sie przez cale zycie K_KO01
jest gotéw do samodzielnego wykonywania powierzonych mu prac
kompetencje spoteczne 2 | EP6 Jestg go wykonyw P Y P K_KO06
jest gotéw do wykazywania kreatywnosci podczas realizowania
3 | EP7 : - . K_KO06
podjetych lub powierzonych mu zadan

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) odnoszace sie do stownictwa i tematyki w
zakresie proponowanym w podreczniku. (patrz: literatura podstawowa). Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w
podreczniku i wynikajgcym z celéw nauczania na poziomie B2+. Zajecia poswiecone na powtérzenie przerobionego materiatu i kolokwia.

Metody ksztatcenia

O~NO U WNPE

. konwersacje

. symulacja scenek z zycia codziennego

. stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci

. ogladanie krétkich filméw(sceny z zycia codziennego)
. czytanie, analiza i ttumaczenie tekstow

. €wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne)

. pisanie krétkich tekstow (maile, listy)

. prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EP1,EP2,EP4,EP5,E

KOLOKWIUM PG
- SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP4,EP6

cteitn uentin g EP1,EP2,EP3,EP6,E
efektow uczenia sie PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA Sl e
PROJEKT EP1,EP2,EP4,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP4,EPS5,E|
P7

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

prezentacji

WARUNKI zaliczenia: obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czgstkowych, prac pisemnych lub

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z lektoratu stanowi ocena z kolokwium zaliczeniowego z ¢wiczen

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktow ECTS

2/2



SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:
Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:
jezyk hiszpanski

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133507_5S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk hiszpanski jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna konstrukcje gramatyczne, frazeologie i stownictwo pozwalajgce
wiedza 1 | ep1 na zrozumienie tekstow dotycz_qcych_ daneg(_) kierunku studiow oraz K_WO01
tekstéw o charakterze akademickim i profesjonalnym
rozumie teksty dotyczgce studiowanej dziedziny, a takze teksty o
1 | EP2 charakterze akademickim i profesjonalnym oraz potrafi dostrzec K_U12
znaczenie ukryte, wyrazone posrednio
potrafi przygotowac ré6znorodne opracowania pisemne dot.
. - 2 | EP3 studiowanego kierunku, a takze przedstawi¢ wyniki swoich wiasnych K_U12
umiejetnosci -
badan naukowych
potrafi formutowac przejrzyste i rozbudowane wypowiedzi ustne
dotyczace jezyka potrzebnego do prawidtowego funkcjonowania w
3 | EP4 ! ‘ oo eI . K_U10
$Srodowisku akademickim i w sSrodowisku pracy
1 | EP5 jest gotéw do uczenia sie przez cale zycie K_KO01
jest gotéw do samodzielnego wykonywania powierzonych mu prac
kompetencje spoteczne 2 EP6 J 9 gowy yw P Y P K_K06
jest gotéw do wykazywania kreatywnosci podczas realizowania
3 | EP7 : - . K_KO06
podjetych lub powierzonych mu zadan

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) odnoszace sie do stownictwa i tematyki w
zakresie proponowanym w podreczniku. (patrz: literatura podstawowa). Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w
podreczniku i wynikajgcym z celéw nauczania na poziomie B2+. Zajecia poswiecone na powtérzenie przerobionego materiatu i kolokwia.

Metody ksztatcenia

O~NO U WNPE

. konwersacje

. symulacja scenek z zycia codziennego

. stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci

. ogladanie krétkich filméw(sceny z zycia codziennego)
. czytanie, analiza i ttumaczenie tekstow

. €wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne)

. pisanie krétkich tekstow (maile, listy)

. prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien

1/2




Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP4,EP5,E
P6

o SPRAWDZIAN
Metody weryfikaciji

EP1,EP2,EP4,EPS5,E|
P6

efektéw uczenia sie

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP6,E|
P7

PROJEKT

EP1,EP2,EP4,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP4,EP5,E
P7

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

prezentacji.

WARUNKI zaliczenia: obecnos$¢, aktywnos$¢ na zajeciach, zaliczenie testow czastkowych, prac pisemnych lub

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z lektoratu stanowi ocena z kolokwium zaliczeniowego z ¢wiczen

LACZNY naktad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktow ECTS

2/2



SYLABUS Zatacznik nr 7

Modut:
Jezyk obcy [modut]
Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
jezyk niemiecki NSP151PI11J3508_6S

(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk niemiecki jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

zna konstrukcje gramatyczne, frazeologie i stownictwo pozwalajgce
na zrozumienie tekstéw dotyczacych danego kierunku studiow oraz

wiedza 1 |EPL tekstéw o charakterze akademickim i profesjonalnym

K_Wo1

rozumie teksty dotyczgce studiowanej dziedziny, a takze teksty o
1 | EP2 charakterze akademickim i profesjonalnym oraz potrafi dostrzec K_U12
znaczenie ukryte, wyrazone posrednio

potrafi przygotowac ré6znorodne opracowania pisemne dot.
2 | EP3 studiowanego kierunku, a takze przedstawi¢ wyniki swoich wiasnych K_U12

umiejgtnoscl badan naukowych
potrafi formutowac przejrzyste i rozbudowane wypowiedzi ustne
dotyczace jezyka potrzebnego do prawidtowego funkcjonowania w
3 | EP4 ! ‘ oo eI . K_U10
$Srodowisku akademickim i w sSrodowisku pracy
1 | EP5 jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie K_KO01
jest gotéw do samodzielnego wykonywania powierzonych mu prac
kompetencje spoteczne 2 | EP6 Jestg go wykonyw P Y P K_KO06
3 | Ep7 jest gotéw do wykazywania kreatywnosci podczas realizowania K KO6

podjetych lub powierzonych mu zadan

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie)

odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku. (patrz: literatura
podstawowa). Zajecia zwiazane z materialem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajagcym z
celéw nauczania na poziomie B2+. Zajecia poswiecone na powtOrzenie przerobionego materiatu i kolokwia.

. konwersacje

. symulacja scenek z zycia codziennego

. stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci

. ogladanie krétkich filméw(sceny z zycia codziennego)
czytanie, analiza i ttumaczenie tekstow

. éwiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne)

. pisanie kroétkich tekstéw (maile, listy)

. prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien

Metody ksztatcenia

ONOUIAWN P

1/2




Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EP1,EP2,EP4,EP5,E

KOLOKWIUM PG
- SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP4,EP6

cteitn uentin g EP1,EP2,EP3,EP6,E
efektow uczenia sie PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA Sl e
PROJEKT EP1,EP2,EP4,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP4,EPS5,E|
P7

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

prezentacji.

WARUNKI zaliczenia: obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czgstkowych, prac pisemnych lub

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z lektoratu stanowi ocena z kolokwium zaliczeniowego z ¢wiczen

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktow ECTS

2/2



SYLABUS Zatacznik nr 7

Modut:
Jezyk obcy [modut]
Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
jezyk rosyjski NSP151PI11J3509_9S

(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski jezyk rosyjski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

zna konstrukcje gramatyczne, frazeologie i stownictwo pozwalajgce
na zrozumienie tekstéw dotyczacych danego kierunku studiow oraz

wiedza 1 |EPL tekstéw o charakterze akademickim i profesjonalnym

K_Wo1

rozumie teksty dotyczgce studiowanej dziedziny, a takze teksty o
1 | EP2 charakterze akademickim i profesjonalnym oraz potrafi dostrzec K_U12
znaczenie ukryte, wyrazone posrednio

potrafi przygotowac ré6znorodne opracowania pisemne dot.
2 | EP3 studiowanego kierunku, a takze przedstawi¢ wyniki swoich wiasnych K_U12

umiejgtnoscl badan naukowych
potrafi formutowac przejrzyste i rozbudowane wypowiedzi ustne
dotyczace jezyka potrzebnego do prawidtowego funkcjonowania w
3 | EP4 ! ‘ oo eI . K_U10
$Srodowisku akademickim i w sSrodowisku pracy
1 | EP5 jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie K_KO01
jest gotéw do samodzielnego wykonywania powierzonych mu prac
kompetencje spoteczne 2 | EP6 Jestg go wykonyw P Y P K_KO06
3 | Ep7 jest gotéw do wykazywania kreatywnosci podczas realizowania K KO6

podjetych lub powierzonych mu zadan

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie)

odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku. (patrz: literatura
podstawowa). Zajecia zwiazane z materialem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajagcym z
celéw nauczania na poziomie B2+. Zajecia poswiecone na powtOrzenie przerobionego materiatu i kolokwia.

. konwersacje

. symulacja scenek z zycia codziennego

. stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci

. ogladanie krétkich filméw(sceny z zycia codziennego)
czytanie, analiza i ttumaczenie tekstow

. éwiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne)

. pisanie kroétkich tekstéw (maile, listy)

. prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien

Metody ksztatcenia

ONOUIAWN P

1/2




Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EP1,EP2,EP4,EP5,E

KOLOKWIUM PG
- SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP4,EP6

cteitn uentin g EP1,EP2,EP3,EP6,E
efektow uczenia sie PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA Sl e
PROJEKT EP1,EP2,EP4,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP4,EPS5,E|
P7

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

prezentacji.

WARUNKI zaliczenia: obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czgstkowych, prac pisemnych lub

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z lektoratu stanowi ocena z kolokwium zaliczeniowego z ¢wiczen

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktow ECTS

2/2



SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

jezyk wspotczesnej komunikacji medialnej
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133442_7S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
praktyczny

Rok: Semestr:

2 3

Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Lp

KOD

Opis efektu

QOdniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza

EP1

zna podstawowe pojecia z zakresu komunikowania, rozumie
specyfike komunikacji w mediach, dostrzega jej zr6znicowanie
jezykowe

K_W02

EP2

ma wiedze na temat jezyka we wspotczesnej komunikacji medialnej i
jego funkcji w mediach tradycyjnych i internetowych, zna najnowsze
tendencje zwigzane z komunikacjg w mediach, rozumie zachodzgce
procesy

K_W02

EP3

rozumie podstawowe zaleznosci wystepujace w obszarze
komunikacji medialnej, dostrzega wptyw czynnikéw spotecznych,
politycznych i kulturowych oraz innych uwarunkowan zewnetrznych
na przemiany

jezyka wspotczesnych mediow

K_WO09

EP4

rozumie role komunikacji medialnej w funkcjonowaniu
wspobiczesnego spoteczenstwa i znaczenie poprawnego jezykowego
ksztattowania przekazoéw medialnych z perspektywy realizacji funkcji
informacyjnych

K_WO09

umiejetnosci

EPS

potrafi wskazac najistotniejsze wtasciwosci jezyka w mediach,
dostrzega istotne zjawiska i procesy zachodzace w komunikacji
medialnej, potrafi sformutowac¢ wypowiedz na temat jezyka
wspotczesnych medidw

K_U09

EP6

rozpoznaje cechy wspoétczesnej komunikacji medialnej w ré6znych
typach tekstow, potrafi analizowac i wiasciwie interpretowac
przekazy medialne, wskazuje zastosowane srodki jezykowe i okresla
ich funkcje w tekstach, dostrzega zachowania jezykowe obnizajgce
jakos$¢ komunikacji medialnej

K_U10

EP7

potrafi wyszukiwac informacje z wykorzystaniem réznych zrédet,
dokonuje selekcji publikowanych tresci, przyjmujac kryteria
pozwalajgce okresli¢ ich rzetelnosc¢ i przydatnos¢, analizuje
poprawnosc jezyka w mediach

K_U09

kompetencje spoteczne

EP8

jest przygotowany do korzystania z medidw jako zrédta informaciji,
dokonuje oceny komunikatéw medialnych pod katem ich
wihasciwosci jezykowych, z uwzglednieniem zasad etycznych,
rozumie znaczenie odpowiedzialnosci

za zachowania jezykowe i tresci przekazywane w komunikacji
medialnej

K_KO06

EP9

jest Swiadomym odbiorca przekazéw medialnych, dostrzega
oddzialywanie mediéw na spoteczenstwo i ich role w ksztattowaniu
obrazu rzeczywistosci

K_K07

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

1/2




1. Komunikacja medialna ? wprowadzenie, podstawowe pojecia. Stan badan nad jezykiem w mediach. Przemiany komunikaciji
medialnej. Media a postep technologiczny. Wptyw czynnikéw zewnetrznych

(tj. spotecznych, politycznych i kulturowych) na jezyk wspoétczesnych mediow.

. Jezykowe odmiany medialne (prasowa, radiowa, telewizyjna, internetowa). Media tradycyjne i media elektroniczne ? zaleznosci na
ptaszczyznie komunikacyjnej. Specyfika wspotczesnej komunikacji internetowej. Jezyk nowych mediéw. Media spotecznosciowe.
Konwergencja mediéw i jej wptyw na wspoétczesng komunikacje medialng. Media a poprawnos¢ jezykowa. Zmiany w etykiecie jezykowej.
Kategoria oficjalnosci i znaczenie normy. Ekspansja potocznosci w mediach. Brutalizacja jezyka, agresja jezykowa, mowa nienawisci.
Ekspresywne nacechowanie jezyka w mediach. Potegowanie wyrazistosci w komunikacji medialnej. Kreatywnos$¢ w jezyku mediow. Efektywne
projektowanie tresci. Twércze wykorzystanie srodkéw jezykowych. Spoteczne oddziatywanie mediéw. Obraz rzeczywistosci kreowany w
jezyku mediow. Wyrazanie wartoSciowania. Perswazja i manipulacja w mediach. Techniki manipulacji medialnej. Media w perspektywie
aksjologicznej. Jezyk mediéw jako nosnik wartosci. Etyczne aspekty komunikacji medialnej. Obiektywnos¢, wolnos¢ i odpowiedzialnosé.
Kategoria prawdy. Najnowsze tendencje w jezyku mediéw. Perspektywy, szanse, zagrozenia.

Metody ksztatcenia wyktad konwersatoryjny, prezentacja multimedialna, analiza tekstéw, dyskusja problemowa
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji EP1,EP2,EP3,EP4,E
efektow uczenia sig PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA P5,EP6,EP7,EP8,EP|
9

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Student przygotowuje prace pisemng z wykorzystaniem wiedzy i umiejetnosci uzyskanych podczas wyktadow.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Oceng z przedmiotu jest ocena z wyktadu.

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
laboratorium kultury
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_19S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie w pogtebionym stopniu idee laboratorium kultury jako
1 | EP1 spotecznej instytucji/organizacji nastawionej na dziatalnosé K_Wo04
wiedza animacyjng
zna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke synergicznej
2 | EP2 - PP e . K_W08
dziatalnosci animacyjnej stosowang w laboratorium kultury
potrafi krytycznie interpretowac zjawiska spoteczne odnoszace sie
do animacji kultury i formutowac nietypowe, ztozone problemy i
1 | EP3 - = . - - L . K_Uo01
. n innowacyjnie wykonywac¢ zadania z zakresu dziatalnosci kulturalnej
umiejetnosci
> | Epa potrafi stosowa¢ metodyke dziatalnosci kulturalnej z uwzglednieniem K U0S
synergicznej pracy animacyjnej -
kompetencje spoleczne 1 | EPs Jest_ gotéw do pe’fnlenla_ roli animatora kultury w srodowisku K KO4
regionalnego laboratorium kultury -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

zapoznanie sie z zakresem dziatalnosci, kadrg i warunkami funkcjonowania Laboratorium Kultury, w ktérym odbywaja sie zajecia. praca
studyjna w ramach biezacych projektoéw Laboratorium Kultury. praca terenowa w ramach biezacych projektéw Laboratorium Kultury. praca w
archiwum Laboratorium Kultury. realizacja indywidualnego zadania merytorycznego w ramach projektéw Laboratorium Kultury. wspétrealizacja
zadan zespotowych w ramach projektow Laboratorium Kultury. uczestnictwo w diagnozowaniu potrzeb kulturalnych lokalnego srodowiska w
celu usprawnienia funkcjonowania Laboratorium Kultury. wspétudziat w dziataniach promocyjnych Laboratorium Kultury. asystowanie w
prowadzeniu zaje¢ edukacyjnych, artystycznych lub kulturalnych przez pracownikéw Laboratorium Kultury. autoewaluacja kolektywna
podsumowujaca doswiadczenia zawodowe zdobyte w Laboratorium Kultury.

Metody ksztatcenia

uczenie sig¢ przez dziatanie; uczestnictwo w dziataniach prowadzonych przez laboratorium kultury; wtasne projekty
animacyjne; studiowanie materiatéw archiwalnych; debaty z doswiadczonymi animatorami kultury

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
Metody weryfikacji PREZENTACJA EP1,EP2
efektéw uczenia sie PROJEKT EP3,EP4,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

aktywnosc¢ podczas zajec; prezentacja w ramach dziatan laboratorium; wiasny projekt animacyjny zrealizowany w
trakcie zaje¢; pozytywna opinia kierownictwa laboratorium kultury
5,0 - wysokie oceny prezentacji i projektu; 4,0 - Srednie oceny prezentacji i projektu; 3,0 - niskie ale pozytywne oceny
prezentacji i projektu

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa to ocena z laboratorium

LACZNY naktad pracy studenta w godz.

75

Liczba punktéw ECTS

1/2
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

marketing w sferze kultury NSP151PI1133433_7S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 zna i rozumie funkcje marketingu w rozwoju kultury K_WO06
wiedza

zna i rozumie strategie i narzedzia marketingowe wykorzystywane w

2 | EP2 praktyce dziatalnosci kulturalnej

K_WO06

potrafi stosowac wybrane strategie i narzedzia marketingowe w
1 | EP3 profesjonalnej dziatalno$ci kulturalnej i samodzielnie doksztatcac sie K_U02

o . w tym zakresie
umiejetnosci

potrafi formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy
2 | EP4 marketingu w sferze kultury oraz projektowac i wykonywac K_U01
innowacyjne rozwigzania z tego zakresu

jest gotéw do wykorzystywania wiedzy na temat marketingu w
kompetencje spoteczne 1 | EP5 rozwigzywaniu probleméw praktycznych w diagnozowaniu, K_K02
projektowaniu i realizowaniu dziatalnosci kulturalnej

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

zdefiniowanie marketingu, instrumenty marketingu, orientacje marketingowe, nowoczesne ujecie marketingu. istota sfery kultury z
marketingowego punktu widzenia, konkurencja, przewaga konkurencyjna. Otoczenie marketingowe sfery kultury - czynniki otoczenia, trendy w
otoczeniu. segmentacja rynku w sferze kultury i okreslanie rynku docelowego. pozycjonowanie oferty kulturalnej na rynku. zachowania
konsumentoéw indywidualnych w sektorze kultury - potrzeby, czynniki, procesy. zachowania nabywcow instytucjonalnych w sferze kultury.
system informacji marketingowej, metody i techniki badar marketingowych. polityka produktu w sferze kultury. polityka cenowa w sferze
kultury. polityka dystrybucji. komunikacja marketingowa. Istota strategii marketingowej, strategie instrumentéw marketingu a strategie relacji i
partnerstwa. Social media. Globalizacja dziatari marketingowych, wptyw nowoczesnych technologii na marketing. rozpoznawanie i ocena
stosowanych instrumentéw marketingowych na wybranych przyktadach, dobér instrumentéw marketingowych, rozpoznawanie orientacji
dziatania podmiotow kultury na wybranych przyktadach. identyfikowanie marketingowego otoczenia podmiotéw kultury na wybranych
przyktadach, ocena istotnosci znalezionych elementéw i ich wptywu na podmioty, wybér odpowiednich dziatan marketingowych
dostosowanych do otoczenia rynkowego, praca w grupach na wybranych przyktadach. procedury segmentacji rynku., dokonanie segmentacji,
identyfikacja segmentéw odpowiednich dla

podmiotéw kultury z ré6znych punktéw widzenia, dostosowanie dziatann do wybranych segmentow.

. rozpoznawanie i przewidywanie zachowan rynkowych konsumentéw indywidualnych, okreslanie gtéwnych czynnikéw wptywajacych na
decyzje nabywczg w konkretnych sytuacjach. dobér metody badarn marketingowych w zaleznosci od problemu badawczego i sytuacji badacza ?
praca na wybranych przyktadach. analiza struktury warstwowej produktu, znaczenie marki, rodzaje marek, elementy kreacji marki.,
ksztatltowanie asortymentu produktow. komunikacja formalna ? analiza przekazu, efektywnosci i skutecznosci wybranych mediow. komunikacja
nieformalna ? sposoby docierania z oferta do odbiorcy docelowego.

Metody ksztalcenia wyktad z uzyciem technik multimedialnych, ¢wiczenia, case study, praca w grupach, eksperyment myslowy,
prezentacja
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP5
efektéw uczenia sie
PROJEKT EP3,EP4,EP5
Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.
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Forma i warunki zaliczenia

Oceniany jest zas6b wiedzy studenta i umiejetnosc jego uzycia do zaprezentowanych w pytaniach sytuacji. Ponadto
warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest zrealizowanie minimum trzech aktywnosci z zaje¢ (dyskusja i zadania grupowe).
Egzamin z przedmiotu to egzamin pisemny, zawierajacy krotkie pytania otwarte i test wyboru.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Cwiczenia - 5,0 - zrealizowanie trzech aktywnos$ci na najwyzszym poziomie; 4,0 - zrealizowanie trzech aktywnosci na
Srednim poziomie; 3,0 - zrealizowanie trzech aktywnosci na niskim ale pozytywnym poziomie

Egzamin - 5,0 - 90% uzyskanej punktacji, 4,5 - 80%; 4,0 - 70%, 3,5 - 60%, 3,0 - 50%

ocena z przedmiotu to Srednia arytmetyczna z ocen z ¢wiczen i z wyktadu

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
media cyfrowe w animacji kultury NSP151PI1133438_9S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie istote cywilizacji cyfrowej i jej kluczowe procesy
1 | EP1 - - i, K_W02
majace wplyw na aktualne problemy animacji kultury —
wiedza > | Ep2 zna i rozumie formy i f_unkc;e analo_gowych i cyfrowych mediow we K W05
wspotczesnej edukacji artystycznej —
3 | Ep3 zna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke edukacji medialnej K_WO08
potrafi stosowa¢ metodyke edukacji medialnej z uwzglednieniem
1 | EP4 I - NP . L K_U08
mieietno&ci synergii pracy animacyjnej i menedzerskiej
umi SCI
2 > | Eps potrafi przygotowywac nietypowe prace pisemne z wykorzystaniem K U1l

roznych zrédet medialnych

jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy z zakresu edukacji

medialnej w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
kompetencje spoteczne 1 | EP6 oraz samodzielnego wykonywania diagnoz multimedialnych w celu K_K02
efektywnego projektowania wtasnej aktywnosci animacyjnej

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Rodzaje i kanaty porozumiewania sie ludzi:

- audialne, wizualne, audialnowizualne, obrazowe, jezykowe, graficzne,

- powietrzne, drukowane, elektroniczne,

- bezposrednie i posrednie. Diagnozowanie przekazu multimedialnego.

- programy uzytkowe, informacyjne i terapeutyczne,

- analiza strukturalna multimedialnego przekazu pod katem petnego zrozumienia tresci,
- wybrane programy multimedialne wspomagajace proces uczenia sie. Fotografia, mikrofon i kamera telewizyjna jako narzedzia
odkrywania, poznawania i przezywania rzeczywistosci

- wptyw ogladania samego siebie na tworzenie obrazu o samym siebie,

- multimedialne albumy fotograficzne,

- autoekspresja w poznawaniu samego siebie. Prezentacja multimedialna w warsztacie animatora.
- pole osobistego rozwoju,

- pole metodycznego rozwoju,

- pole artystycznego rozwoju.

. Media w reklamie. Istota komunikatéw drukowanych, dzwiekowych i obrazowych.

- definicje, funkcje, typy reklam

- charakterystyczne cechy w procesie percepcji,

- oddziatywanie na sfere intelektualna, emocjonalng, moralng i estetyczna.

. Komunikacja wizualna w przestrzeniach miasta (projekt edukacyjno - artystyczny)

- potrzeby informacyjne,

- nadawcy, tworcy, odbiorcy i uzytkownicy komunikatéw wizualnych,

- badanie potrzeb uzytkownikéw komunikatéw wizualnych,

- bariery informacyjne w komunikacji wizualnej miasta.

Metody ksztatcenia mini-wyktad, pokaz, metoda zadaniowa i projektowa
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikacji PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3,EP6
efektdéw uczenia sie
PREZENTACJA EP4,EP5,EP6

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Zaliczenie na podstawie ocen czgstkowych: aktywnos¢ podczas zajec, pozytywna ocena za recenzje produkcji
medialnej (w formie pracy pisemnej), pozytywna ocena z prezentacji autorskiego projektu edukacyjno-artystycznego
(prezentacja multimedialna)

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - 90% punktoéw sumy punktéw za recenzje i prezentacje, 4,5 - 80%, 4,0 - 70%, 3,5 - 60%, 3,0 - 50%
ocena z przedmiotu to ocena z ¢wiczeh

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS 2
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

Kod przedmiotu:

metodologia badan humanistycznych i spotecznych NSP151PI11J3438_32S

(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie w pogtebionym stopniu charakter, specyfike
1 | EP1 przedmiotowsg i metodologiczng pedagogiki jako humanistyczno- K_wo01
ied spotecznej nauki stosowanej
wieaza
zna i rozumie w pogtebionym stopniu sposoby prowadzenia badan
2 | EP2 humanistyczno-spotecznych - tradycyjnych i innowacyjnych K_W09
potrafi prowadzi¢ badania humanistyczno-spoteczne dotyczace
1 | EP3 animacji kultury oraz twérczo adaptowac i innowacyjnie projektowac K_UO05
umiejetnosci ich wybrane metody i techniki
potrafi skonstruowac projekt badan humanistyczno-spotecznych
2 | EP4 . : - K_UO05
dotyczace problemdéw animacji kultury
jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy metodologicznej w
kompetencje spoteczne 1 | EP5 rozwigzywaniu probleméw poznawczych dotyczacych animacji K_K02
kultury

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Historyczne Zrédia zr6znicowan w metodologii badan humanistycznych i spotecznych. Podstawy teorii paradygmatéw naukowych. Istota
metodologii nauk/ badan - kontrowersje. Badania metodologiczne. Mapy paradygmatyczne w naukach humanistycznych i spotecznych.
"Zwroty" poznawcze w naukach humanistycznych i spotecznych. Metodologia normatywna i opisowa wobec emergencji globalnej,
metodologicznej i metodyczne. Etyka badan naukowych. Koncepcja projektu badawczego. Projekty badawcze - egzemplifikacje. Wybrane
tradycje badan humanistyczno-spotecznych. Gromadzenie i analizowanie materiatlu empirycznego. Konstrukcja raportu z badan, reprezentacje
danych, zasada korespondencji. Metodyka pisania pracy magisterskiej. prezentacja koncepcji projektow badawczych przez studentow.

Metody ksztalcenia

wyktad potaczony z

prezentacjami multimedialnymi oraz krytyczna analizg raportéw z badan; metoda projektéw

podczas ¢wiczen; krytyczna analiza publikacji opartych na projektach badawczych dotyczacych animacji kultury

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP5
PROJEKT EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

wyktad - test z tresci wyktadow; ¢wiczenia - przygotowanie i prezentacja podczas zaje¢ koncepcji hipotetycznego
projektu badawczego

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu

5,0 - 90% punktacji z testu i projektu; 4,5 - 80% punktacji z testu i projektu; 4,0 - 70% punktacji z testu i projektu; 3,5 -
60% punktaciji z testu i projektu; 3,0 - 50% punktacji z testu i projektu

to $rednia arytmetyczna ocen z wyktadu i éwiczen

LACZNY naktad pracy studenta w godz.
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

metodyka dziatalnosci kulturalnej

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3438_10S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 |ep1 zna i rozumie w pogleb_lonym stopniu synergiczng metodyke K Wo8
edza dziatalnosci kulturalnej —
wieaz - — - - - P
> | Ep2 zna i rozumie innowacyjne, nietypowe metody dziatalnosci K Wo8
kulturalnej —
1 | ep3 potrafi stospwac metodyke synergicznej dziatalnosci kulturalnej i K U083
artystycznej -
umiejetnosci potrafi krytycznie analizowaé biezaca dziatalnos¢ kulturalng i
2 | EP4 projektowac oraz realizowac rézne dziatania animacyjne w K_U03
warunkach nieprzewidywalnych
jest gotéw do przygotowywania i realizowania projektéw
kompetencje spoteczne 1 | EP5 kulturalnych oraz wypetniania swoich obowigzkow z K_KO06
zaangazowaniem

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

zespotowe projektowanie szesciu wydarzen kulturalnych. zespotowe przygotowanie szesciu wydarzen kulturalnych. realizacja szesciu
wydarzen kulturalnych - promocja, aranzacja, wykonanie, dokumentacja. ewaluacja zrealizowanych wydarzen kulturalnych oraz indywidualne

rozmowy zaliczeniowe.

Metody ksztatcenia

zespotowe projektowanie dziatan kulturalnych, realizacja ambitnych wydarzen kulturalnych w przestrzeni
akademickiej i poza nig, oméwienia i ewaluacja zrealizowanych wydarzen kulturalnych

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikaciji PROJEKT

efektéw uczenia sie

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
PS5

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

aktywnosc¢ podczas zajec¢; przygotowanie i wykonanie Scisle okreslonych przez prowadzacego dziatan kulturalnych

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - 90% punktacji za wykonanie dziatan kulturalnych; 4,0 - 70% punktaciji; 3,0 - 50% punktacji
ocena z przedmiotu to ocena z ¢wiczen

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

metodyka pracy animatora wolnoczasowego
(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_25S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | ep1 zna i rozumie w pogleblonym stopniu metodyke dziatalnos$ci K Wo8
animacyjnej w czasie wolnym -
umiejetnosci 1 | ep2 potrafi biegle s_tosowac me'god_yke d2|a+aln_c_JSC| animacji K U083
wolnoczasowej z uwzglednieniem synergii pracy animacyjnej -
jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia roli animatora aktywnosci
kompetencje spoteczne 1 | EP3 wolnoczasowej 0s6b z r6znych grup wiekowych (dzieci, mtodziez, K_KO04
dorosli, seniorzy)

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Czas wolny (jego istota, tresci i funkcje), animacja w czasie wolnym - wprowadzenie w problematyke przedmiotu. Tresci animacji w czasie
wolnym. Wielofunkcyjno$¢ animacji wolnoczasowej. Animator czasu wolnego: charakterystyka, specyfika pracy, kompetencje. Planowanie,
organizacja i realizacja zaje¢ animacyjnych w czasie wolnym. Promowanie dziatalnosci animacyjnej. Zasady organizaciji i realizacji pracy
animacyjnej w grupie. Zasady i (wybrane) metody animacji wolnoczasowej w pracy z dzie¢mi i mtodziezg. Wolnoczasowa animacja dorostych:
specyfika, zasady, metodyka. Animacja czasu wolnego senioréw: tresci, specyfika, funkcje, metody. Instytucje animacji czasu wolnego:
charakterystyka wybranych.

. Samodoskonalenie, doksztatcanie i doskonalenie kompetencji w pracy animatora czasu wolnego: cele, funkcje, formy.

Metody ksztatcenia

Metody problemowe (pogadanka heurystyczna, dyskusja); metody praktyczne, éwiczeniowe i warsztatowe.

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
PROJEKT EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP3

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i

Forma i warunki zaliczenia

obserwacja.

Prezentacja projektu animacji wolnoczasowej w wybranej formie; metoda weryfikacji: projekt.

Wykonanie na odpowiednim poziomie zadan zespotowych i indywidualnych podczas ¢wiczen; metoda weryfikaciji:

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

grupy wiekowej.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i prezentacja projektu animacji wolnoczasowej dla wybranej

Ocena koncowa z przedmiotu to ocena z realizacji projektu, z ¢wiczen
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

Kod przedmiotu:

metodyka pracy menedzera artystycznego NSP151PI11J3438_26S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | Ep1 zna i rozumie kluczowe elementy menedzeryzmu artystycznego K_W06
wiedza zna i rozumie uwarunkowania etyczne pracy menedzera kultury oraz
2 | EP2 rozwigzania dotyczace ochrony wlasnosci intelektualnej i wyktadnie K_W11
prawa autorskiego
potrafi syntetyzowac¢ wiedze i rozwigzywac ztozone i nietypowe
1 | EP3 problemy menedzeryzmu artystycznego i dziata¢ innowacyjne K_U01
umiejetnosci
potrafi stosowa¢ metodyke zarzadzania aktywnoscia artystyczna w
2 | EP4 - - : . K_U08
powigzaniu z animacjg kultury
kompetencje spoleczne 1 | EPs jest gotéw do poszanowania i rozwijania etyki animatora i menedzera, K KOS5
kultury oraz dziatania na rzecz jej przestrzegania -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Istota menedzeryzmu artystycznego. Strategie, metody i techniki menedzeryzmu artystycznego. obserwacja pracy menedzera artystycznego
podczas wizyt studyjnych. wspétpraca menedzera artystycznego z animatorem kultury. projektowanie kampanii promocyjnej profesjonalnego
artysty w zakresie sztuk performatywnych. projektowanie kampanii promocyjnej artysty w zakresie sztuk wizualnych. przyktady menedzeréw

artystycznych.

Metody ksztatcenia

mini-wyktad, prezentacje multimedialne, wizyty studyjne w wybranych agencjach menedzersko-artystycznych, studia
przypadkow, spotkania z wybitnymi menedzerami artystycznymi, zaprojektowanie promocji artystycznej na
wybranym przykiadzie

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

aktywnos¢ podczas zajec; spotkania i dyskusje z menedzerami; sprawdzian ustny wiedzy z zakresu menedzeryzmu
artystycznego; projekt kampanii promocyjnej wybranego artysty i jego prezentacja

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - wysokie oceny z projektu i sprawdzianu; 4,0 - Srednie oceny z projektu i sprawdzianu; 3,0 - niskie ale pozytywne
oceny z projektu i sprawdzianu

ocena z przedmiotu to ocena z éwiczen

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS 3

11




SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

miedzy podrecznikiem, polityka a historia; demitologizacja wybranych narracji
podrecznikowych i polityki historycznej
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3440_12S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw:

Profil ksztatcenia:

Specjalnose¢:

Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 student zna wptyw polityki na prowadzone badania naukowe K_wWo1
wiedza student zna podstawowe definicje polityki historycznej, propagandy,
2 | EP2 - . S - o K_W02
mitu historycznego i historiozofii —
1 | EP3 student umie interpretowac teksty kultury K_U02
umiejetnosci student potrafi odréznic polityke historyczng i mity od akademickich
2 | EP4 . K_U01
badarn naukowych
1 | eps student jest gotéw do krytycznego myslenia w zyciu codziennym K_KO7
kompetencje spoteczne q ’ - h . d hi d
> | EP6 student jest gotéw chronic sig przed historyczng propaganda K_KO7
polityczng

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Polityka historyczna, dziecko nie tylko czaséw najnowszych ? zamiast wprowadzenia. Turbostowianie ? fenomen wcale nie aktualny. Jak
nacjonalizmy zepsuty historiografie. Szkolne narracje ? 1 ? chrzest Polski i Pomorza ? miedzy mitem a propaganda. Szkolne narracje ? 2 ? o
bitwach, ktérych nie byto (Cedynia i Psie Pole) i ktére wedrowaty (Lyrskov).

Metody ksztalcenia

Wyktad z elementami dyskusji, prezentacja, praca ze zrodtem, pokaz, analiza przypadkow

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie kolokwium

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koordynatora jest oceng z wyktadu

LACZNY naktad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktéw ECTS

11



SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:
neurolingwistyka

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3441_3S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnosé:

Rok:
2

Semestr:
3

Status przedmiotu:
fakultatywny

Jezyk przedmiotu:
semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Lp

KOD

Opis efektu

QOdniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza

EP1

student ma zaawansowang i aktualng wiedze dotyczaca
neuroanatomicznych i neurofizjologicznych podstaw zdolnosci
jezykowych, a takze zaburzen, jakie powstajg w wyniku uszkodzenia
okreslonych struktur mézgu; student rozumie interdyscyplinarny
charakter badan neurolingwistyki i zna gtéwne tendencje jej rozwoju

K_W02

EP2

student zna na poziomie zaawansowanym terminologie stosowang w
neurolingwistyce

K_W02

EP3

student zna i rozumie na poziomie zaawansowanym zwigzek
pomiedzy funkcjg okreslonych struktur anatomicznych mézgu a
dziataniem mechanizméw zdolnosci jezykowych, w tym percepcji i
produkcji mowy

K_W02

umiejetnosci

EP4

student wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i wykorzystuje
informacje ze Zrédet pisanych i elektronicznych w celu poszerzenia
wiedzy i jej wykorzystania

K_U09

EPS

student analizuje teksty i prezentacje ustne dotyczgce problematyki
neurolingwistycznej, wykrywa i ocenia relacje miedzy
formutowanymi w nich hipotezami a znanymi doniesieniami
eksperymentalnymi

K_U09

EP6

student potrafi postugiwac sie terminologia stosowana w
neurolingwistyce

K_U09

kompetencje spoteczne

EP7

student jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i
umiejetnosci

i ma Swiadomos¢ ztozonych mechanizméw bedacych podstawa
zdolnosci jezykowych cztowieka

K_Ko1

EP8

student jest otwarty na nowe idee i jest gotéw do zmiany opinii w
Swietle aktualnych badan z zakresu neurolingwistyki

K_KO01

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Wprowadzenie do neurolingwistyki. Metody badawcze w neurolingwistyce. Neuroobrazowanie. Neuroanatomiczne podstawy zdolnosci
jezykowej. Neurosemantyka. Stownik umystowy i wiedza konceptualna. Przetwarzanie jezyka na poziomie zdan i dyskursu. Produkcja i
rozumienie mowy. Nowe modele funkcjonalnej neuroanatomii jezyka. Neurolingwistyka rozwojowa. Wielojezyczno$€. Afazjologia. Wspotczesne
trendy w neurolingwistyce. Postep w badaniach nad mézgiem i jezykiem.

Metody ksztatcenia

Wyktad, prezentacja multimedialna

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6,EP7,EP8

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

1/2



Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest otrzymanie pozytywnej oceny z testu zaliczeniowego.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Oceng z przedmiotu jest ocena z wyktadu

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

2/2




SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

Kod przedmiotu:

organizacja wydarzen kulturalnych NSP151PI11J3438_12S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 fakultatywny semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie kluczowe elementy przedsiebiorczosci niezbedne przy
1 | EP1 o . K_WO06
edza organizacji wydarzen kulturalnych —
wieaz n - N N . ..
> | Ep2 zna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke organizacji K Wo8
wydarzen kulturalnych —
potrafi krytycznie analizowac biezgcg dziatalnos¢ kulturalng i
1 | EP3 proponowac nietypowe wydarzenie kulturalne oraz realizowac je z K_U01
. n zastosowaniem innowacyjnych rozwigzan
umiejetnosci - - - — -
potrafi potrafi stosowa¢ metodyke organizacji wydarzen kulturalnych
. NP L2 - K_U07
2 | EP4 oraz efektywnie poszukiwac Zrdodet ich finansowania K U08
kompetencje spoleczne 1 | EPs jest gotow do UCZE'StI"IICZGI"IIa w przygotowaniu koncepcji, realizacji i K_KO06
ewaluacji wydarzen kulturalnych

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

wydarzenia kulturalne - istota i rodzaje. organizacja wydarzen kulturalnych - metody i formy. zespotowe przygotowanie ambitnego wydarzenia
kulturalnego w sSrodowisku akademickim. zespotowe przygotowanie wydarzenia kulturalnego w srodowisku pozaakademickim. zespotowa
realizacja wydarzenia kulturalnego w srodowisku akademickim. zespotowa realizacja wydarzenia kulturalnego w srodowisku pozaakademickim.
uczestnictwo w wybranych wydarzeniach kulturalnych.

Metody ksztatcenia

mini-wyktad problemowy, prezentacje multimedialne przyktadowych wydarzen kulturalnych, projektowanie i
realizacja ambitnego wydarzenia kulturalnego w sSrodowisku akademickim i poza nim, uczestnictwo w wybranych
wydarzeniach kulturalnych i ich ewaluacja w postaci napisania recenzji

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP5
PROJEKT EP3,EP4,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

aktywnos¢ podczas zajec, uczestnictwo w projektowaniu i realizacji wydarzen kulturalnych, uczestnictwo w
wydarzeniu kulturalnym zwienczone napisaniem recenzji

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - wysokie oceny za organizacje wydarzenia kulturalnego oraz recenzje; 4,0 - Srednie oceny za organizacje i
recenzje; 3,0 - niskie ale pozytywne oceny za organizacje i recenzje
ocena z przedmiotu to ocena z éwiczenh

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3

11




SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

Kod przedmiotu:

pedagogika krytyczna i emancypacyjna NSP151PI11J3438_17S

(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Il stopnia, stacjonarne praktyczny

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

Rok:
1

Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Odniesienie do
Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

wiedza

zna i rozumie w pogtebionym stopniu charakter, specyfike
1 | EP1 przedmiotowsg pedagogiki krytycznej i emancypacyjnej z K_wo01
odniesieniami do praktyki animacji kultury

zna i rozumie w pogtebionym stopniu charakter, specyfike

2 | EP2 krytycznych i emancypacyjnych teorii edukacji

K_WO01

umiejetnosci

potrafi w sposob krytyczny ocenia¢ wybrane aspekty dziatan
1 | EP3 edukacyjnych i animacyjnych z perspektywy teorii krytycznej i K_U13
emancypacyjnej

kompetencje spoteczne

jest gotéw do myslenia i dziatania edukacyjnego i animacyjnego w
1 | EP4 sposo6b krytyczno-tworczy na rzecz podmiotow oraz interesu K_KO07
publicznego

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Myslenie krytyczne a pedagogika i edukacja. Konteksty wspotczesnej mysli krytycznej w pedagogice.

. Ukryty program edukacji: istota, przejawy, konsekwencje.

. Kompetencje krytyczne i emancypacyjne: istota i warunki ich ksztattowania w procesie edukacji.

. Kultura szkoty (perspektywa pedagogiki emancypacyjnej i pedagogiki oporu). Kierunki rozwoju teorii pedagogicznych (wieloparadygmatyczna
tozsamosc¢ pedagogiki, dwubiegunowos¢ nurtéw w wychowaniu, pedagogika wobec wyzwan wspotczesnosci). Geneza pedagogiki krytycznej.
Zadania pedagogiki krytycznej. Nurty krytycznego myslenia o/w pedagogice. Przestanki, geneza emancypacyjnej teorii edukacji. Wspotczesne
dyskursy emancypacji. Pedagogika emancypacyjna w systemie nauk o wychowaniu. Praktyka i krytyka pedagogiki emancypacyjnej.
Metodologiczne konteksty pedagogiki emancypacyjnej i perspektywy badan nad emancypacja w edukacji. Pedagogika w perspektywie
paradygmatu oporu. Wspoéiczesne krytyczne konteksty pedagogiki kultury.

Metody ksztatcenia

Wyktad konwersatoryjny, metody problemowe (pogadanka heurystyczna, dyskusja), praca z tekstem (metoda
przewodniego tekstu).

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
EGZAMIN USTNY EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia: przygotowanie i prezentacja projektu;
Wyktady: egzamin (sprawdzian) ustny w oparciu o przygotowany zestaw pytan.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Egzamin ustny w formie pytan otwartych:

100% poprawnych odpowiedzi: bardzo dobry,

90% poprawnych odpowiedzi: dobry plus,

80% poprawnych odpowiedzi: dobry,

70% poprawnych odpowiedzi: dostateczny plus,

60% poprawnych odpowiedzi: dostateczny.

Cwiczenia:

Ocena z prezentacji projektu wg. nastepujacych kryteriow:

zakres wyczerpania tematu (30 pkt.), poprawno$¢ merytoryczna (30 pkt.), oryginalnos¢ zaproponowanych rozwigzan
(30 pkt.), atrakcyjnos$¢ prezentacji (10 pkt.);
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Uzyskanie: 100 pkt.: bardzo dobry,

90 pkt. : dobry plus,
80 pkt.: dobry,

70 pkt.: dostateczny plus,

60 pkt.: dostateczny.

Ocena koricowa z przedmiotu to Srednia arytmetyczna ocen z wyktadéw i éwiczen.

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.

75

Liczba punktow ECTS

3

2/2




SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

(PODSTAWOWE)

pedagogika kultury popularnej NSP151PI11J3438_6S

Kod przedmiotu:

Nazwa kierunku:
animacja kultury

umiejetnosci

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie w pogtebionym stopniu charakter, specyfike kultury
1 | EP1 S - K_W01
popularnej i zwigzane z nig debaty —
wiedza zna i rozumie w pogtebionym stopniu sposoby prowadzenia badan
2 | EP2 humanistyczno-spotecznych, w odniesieniu do kultury popularnej w K_W09
kontekscie pedagogicznym
1 | EP3 potrafi analizowac i krytycznie interpretowac zjawiska kultury K_U01

popularnej w odniesieniu do problematyki pedagogicznej

potrafi krytycznie analizowa¢ fenomeny kultury popularnej oraz
2 | EP4 podejmowac refleksje i dziatania pedagogiczne zwigzane z K_U01
przejawami kultury popularnej

kompetencje spoteczne

jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy z pedagogiki kultury
popularnej w rozwigzaniu probleméw poznawczych oraz do

1 | EP5 L . . U :

wykorzystywania jej do wspierania dziatarn zawodowych animatora

kultury

K_K02

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Wybor tematu projektu.

kontrowersje i pytania.

. Realizacja projektu. Prezentacja projektu. Kultura popularna i pedagogika. Czytanie kultury popularnej. Barbie i Bratz: konstruowanie
kobiecosci. Superbohaterzy i Supertotrzy. Monstra: wampir, zombie: Innos¢, kryzys, transformacja, nadzieja. Emancypacja i zniewolenie:

Metody ksztalcenia

Wyktady: wyktad podajacy, metody wizualne.
Cwiczenia: referaty studentéw podczas éwiczen, dyskusja, analiza grupowa wybranych zjawisk kultury popularnej.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Wyktad: egzamin
Cwiczenia: ocena z prezentacji projektu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z prezentaciji projektu wg. nastepujacych kryteriow:

zakres wyczerpania tematu (30 pkt.), poprawnos¢ merytoryczna (30 pkt.), oryginalno$¢ zaproponowanych rozwigzan
(30 pkt.), atrakcyjnos$¢ prezentacji (10 pkt.);

Uzyskanie: 100 pkt.: bardzo dobry,

80 pkt. : dobry plus,

60 pkt.: dobry,

50 pkt.: dostateczny plus,

40 pkt.: dostateczny.

Ocena koncowa to Srednia arytmetyczna ocen z wyktadu i ¢wiczen.
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

75

Liczba punktow ECTS

2/2




SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

Plain language - prosty jezyk w komunikacji profesjonalnej

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133442_2S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | ep1 zna reguty redakcji tekstow zgodne z zasadami prostego jezyka K_W02
2 | EP2 zna zasady poprawnosci jezykowej K_W02
wiedza
3 | EP3 ma wiedze na temat stylistycznego zréznicowania polszczyzny K_W03
4 | EP4 zna zasady przygotowania wystgpien publicznych K_WO06
1 | EP5 potrafi w praktyce stosowac¢ zasady poprawnosci jezykowej K_U09
. . umie zredagowac tekst zgodnie z wyznacznikami prostej
umiejetnosci 2 EP6 polszczyzny K_U10
3 | Ep7 w pracy zawodowej potrafi sie skutecznie komunikowac¢ w mowie i w K_U10
pismie
kompetencje spoleczne 1 | EPs SW|ad0m|e,V\_/¥korzystu1.e wiedze i umlejetnosc_z zakresu K KO1
poprawnosci jezykowej w praktyce zawodowej -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Rola kompetencji jezykowej i kompetencji komunikacyjnej w kontaktach zawodowych. Zréznicowanie stylistyczne wspotczesnej polszczyzny.
Wyrozniki styléw funkcjonalnych. Plain language - préba definicji, mity na temat prostej polszczyzny, wyrézniki prostego jezyka. Zasady
komunikacji pisemnej. Wyznaczniki gatunkéw, kompozycja tekstéw, opracowanie graficzne. Korespondencja zawodowa. Tytulatura- sposoby
zwracania sie do 0sd6b petnigcych funkcje. Jezyk pisany w komunikacji zawodowej - kryteria poprawnosci jezykowej (poprawnosc stylistyczna,
skfadniowa, ortograficzna, interpunkcyjna). Cechy jezykowo- stylistyczne tekstéw urzedowych i prawniczych ? analiza przyktadéw, techniki
upraszczania tekstéw. Jezyk méwiony ? zasady przygotowywania wystapien publicznych (m.in. struktura wypowiedzi, dob6r stownictwa,

poprawnos$¢ artykulacyjna i dykcyjna).

Metody ksztatcenia

Wyktad problemowy z prezentacjg multimedialng, wyktad konwersatoryjny, analiza tekstow.

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5,EP6,EP7,EP8

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zalicze

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie 60% punktéw z kolokwium.

nia| Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest ocena z wyktadu

1/2
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

Kod przedmiotu:

plener artystyczno-metodyczny w zakresie sztuk performatywnych NSP151PI11J3438_23S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
praktyczny

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 4

fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Odniesienie do
Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

wiedza

zna i rozumie formy i funkcje sztuk performatywnych oraz metodyke

1| EPL edukacji artystycznej w tym zakresie

K_WO05

zna i rozumie w pogtebionym stopniu kluczowe problemy animacji
2 | EP2 aktywnosci artystycznej i dziatalnosci kulturalnej w zakresie sztuk K_W10
performatywnych

umiejetnosci

potrafi stosowa¢ metodyke aktywnosci artystycznej w zakresie sztuk
1 | EP3 performatywnych z uwzglednieniem synergii pracy animacyjnej K_U08

potrafi w sposoéb krytyczny komunikowac sie z twércami i
2 | EP4 odbiorcami sztuk performatywnych oraz prowadzi¢ debate na temat K_U13
wybranych problemdéw animacji w tej dziedzinie

kompetencje spoteczne

jest gotéw do inspirowania i organizowania dziatan na rzecz
1 | EP5 lokalnego srodowiska naturalnego i spotecznego z wykorzystaniem K_KO03
sztuk performatywnych

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

zajecia teatralne. zajecia muzyczne. zajecia taneczne. elementy metodyki edukacji artystycznej z zakresu sztuk performatywnych. elementy
metodyki animacji sztuk performatywnych. elementy metodyki dziatalnosci kulturalnej w zakresie sztuk performatywnych. spotkania z twércami
i odbiorcami sztuk performatywnych. dziatania rozwijajace publicznos¢ sztuk performatywnych w srodowisku lokalnym. organizacja wydarzenia
kulturalnego w srodowisku lokalnym z prezentacja efektéw pracy plenerowej. zrealizowanie indywidualnego mini-projektu artystyczno-
metodycznego z zakresu sztuk performatywnych.

Metody ksztatcenia

terenowe zajecia praktyczne z zakresu aktywnosci artystycznej i dziatalnosci metodycznej z zastosowaniem
wybranych form i funkcji sztuk performatywnych, sporzadzanie dokumentacji audiowizualnej prowadzonych dziatan,
uczenie sie przez dziatanie, projekty artystyczno-metodyczne

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) Egl,EPZ,EP3,EP4,E

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Forma i warunki zaliczenia

aktywnosc¢ podczas zajec, wykonanie i zaliczenie projektu artystyczno-metodycznego, pozytywna ocena ze
sprawdzianu wiedzy artystyczno-metodycznej z zakresu sztuk performatywnych

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - wysokie oceny z projektu i sprawdzianu; 4,0 - Srednie oceny z projektu i sprawdzianu; 3,0 - niskie ale
pozytywne oceny z projektu i sprawdzianu
ocena z przedmiotu to ocena z éwiczen

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

plener artystyczno-metodyczny w zakresie sztuk wizualnych NSP151PI11J3438_24S
(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
praktyczny

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 4

fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Odniesienie do
Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

wiedza

zna i rozumie formy i funkcje sztuk wizualnych oraz metodyke

1| EPL edukacji artystycznej w tym zakresie

K_WO05

zna i rozumie w pogtebionym stopniu kluczowe problemy animacji
2 | EP2 aktywnosci artystycznej i dziatalnosci kulturalnej w zakresie sztuk K_W10
wizualnych

umiejetnosci

potrafi stosowac¢ metodyke aktywnosci artystycznej w zakresie sztuk

1 | EP3 - 7 - - L
wizualnych z uwzglednieniem synergii pracy animacyjnej

K_U08

potrafi w sposoéb krytyczny komunikowac sie z twércami i
2 | EP4 odbiorcami sztuk wizualnych oraz prowadzi¢ debate na temat K_U13
wybranych problemdéw animacji w tej dziedzinie

kompetencje spoteczne

jest gotéw do inspirowania i organizowania dziatan na rzecz
1 | EP5 lokalnego Srodowiska naturalnego i spotecznego z wykorzystaniem K_KO03
sztuk wizualnych

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

zajecia plastyczne. zajecia fotograficzne. zajecia filmowe. elementy metodyki edukaciji artystycznej w zakresie sztuk wizualnych. elementy
metodyki animacji sztuk wizualnych. elementy metodyki dziatalnosci kulturalnej w zakresie sztuk wizualnych. spotkania z twércami i odbiorcami
sztuk wizualnych. dziatania rozwijajgce publicznos¢ sztuk wizualnych w Srodowisku lokalnym. organizacja wydarzenia kulturalnego w
Srodowisku lokalnym z prezentacja efektéw pracy plenerowej. zrealizowanie indywidualnego mini-projektu artystyczno-metodycznego w
zakresie sztuk wizualnych.

Metody ksztalcenia

terenowe zajecia praktyczne z zakresu aktywnosci artystycznej i dziatalno$ci metodycznej z zastosowaniem
wybranych form i funkcji sztuk wizualnych, sporzadzanie dokumentacji audiowizualnej prowadzonych dziatan,
uczenie sie przez dziatanie, projekty artystyczno-metodyczne

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) Egl’EPZ’EPS’EPA"E

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

aktywnos¢ podczas zaje¢, wykonanie i zaliczenie projektu artystyczno-metodycznego, pozytywna ocena ze
sprawdzianu wiedzy artystyczno-metodycznej z zakresu sztuk wizualnych

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - wysokie oceny z projektu i sprawdzianu; 4,0 - $rednie oceny z projektu i sprawdzianu; 3,0 - niskie ale pozytywne
oceny z projektu i sprawdzianu

ocena z przedmiotu to ocena z éwiczen

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

podstawy przedsiebiorczosci
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_14S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnos¢:

Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna w stopniu pogtebionym prawne i ekonomiczne
1 | EP1 - . - o : K_WO06
uwarunkowania prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. —
wiedza Student zna i rozumie w stopniu pogtebionym procedure
2 | EP2 przygotowania planu biznesu, oceny ryzyka przedsiewziecia oraz K_WO06
formalnosci uruchamiania dziatalnosci gospodarczej.
1 | EP3 Student posiada umiejetnosc¢ zatozenia wiasnej firmy. K_U06
umiejetnosci Potrafi planowac kontrolowa¢ i dokonywac¢ podziatu zadan dla
2 | EP4 cztonkéw zespotu. Analizuje dostepne zasoby i projektuje ich K_U04
angazowanie dla realizacji zadan organizaciji.
Jest gotéw odpowiedzialnie przygotowywac sie do swojej pracy,
wykazuje postawe gotowosci do projektowania, planowego
1 | EP5 wykonywania oraz kontrolowania dziatan, uwzgledniajgc aspekt K_KO06
kompetencje spoteczne organizacyjny i gospodarczy. Wykazuje sie kreatywnoscig i
przedsiebiorczoscia.
> | EP6 Student jest gotéw do etycznych zachowan prowadzac dziatalnos¢ K KOS5
gospodarcza. —

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Przedsiebiorczos¢ ? istota, typy i funkcje w gospodarce rynkowej. Rola panstwa w gospodarce. Prawne i ekonomiczne uwarunkowania
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w Polsce. Zarzgdzanie zasobami ludzkimi w organizacji i praca menagera. Biznes plan oraz analiza
progu rentownosci przedsiebiorstwa.

Metody ksztatcenia wyktad konwersatoryjny, wyktad z prezentacjg multimedialng, dyskusja, analiza przypadkdéw.
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3,EP4.H

P5,EP6

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Forma i warunki zaliczenia: 1) Przystapienie do kolokwium i uzyskanie wymaganej liczby punktéw. Kolokwium
pisemne w formie pytan otwartych (5 pytan), udzielenie prawidtowych odpowiedzi na 3 pytania to ocena dostateczna,
na 4 pytania to ocena dobra, na 5 pytan to ocena bardzo dobra.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu (koordynatora) to ocena z wyktadu.

LACZNY naktad pracy studenta w godz.
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Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

podstawy psycholingwistyki eksperymentalnej
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133442_10S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | ep1 zna terminologie psycholingwistyczng oraz najwazniejsze teorie K_W02
wiedza > | Ep2 zna i rozumie stosowane w psycholingwistyce metody badawcze K_W02
3 | EP3 zna i rozumie psycholingwistyczne eksperymenty i ich wyniki K_Wo01
1 | EP4 potrafi krytycznie oceni¢ gtdwne podejscia teoretyczne K_U03
umiejetnosci - . — - -
> | Eps potrafi umiejscowi¢ psycholingwistyczne eksperymenty w szerszym K U0l
kontekscie badan nad umystem -
1 | EPs jest gotéw do uwaznego stuchania innych oraz sledzenia ich toku K KO7
) myslenia —
kompetencje spoteczne - - - - - - -
> | gp7 jest gotéw do przekonujacego i zrozumiatego formutowania swoich K KO7
pogladéw i argumentow -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Psycholingwistyka ? podstawowe pojecia. Historia psycholingwistyki. Cele psycholingwistyki. Ewolucja badan psycholingwistycznych.
Psychologiczna realnos$¢ jezyka. Stownik umystowy. Psycholingwistyczne badania jezyka. Testy swobodnych skojarzen werbalnych.

Metody ksztatcenia

Wyktad z elementami dyskusiji

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

PREZENTACJA

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP6,EP7

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i

Ocena za prezentacje jest ocena koncowa

Warunkiem zaliczenie jest przygotowanie prezentacji w obszarze zagadnien omawianych w ramach wyktadu.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Oceng koncowg jest ocena za wyktad

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS 2
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Zatgcznik nr 7

SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
posthumanistyka
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3438_30S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
posiada wiedze dotyczacg kluczowych posthumanistycznych poje¢,
perspektyw i teorii dotyczacych relacji miedzy kultura i natura,
. A PR o . . K_W02
wiedza 1 | EP1 ludzmi i nie-ludZzmi i ztozonosci procesow ksztattujgcych K W03
wspobiczesna kulture oraz wyzwan wspotczesnej cywilizacji jakie sie -
wigzg z kondycja postludzka
w sposob krytyczny potrafi stosowac¢ wybrane perspektywy i
kategorie posthumanizmu do identyfikowania i interpretowania K_U01
1 | EP2 p . s R
kluczowych problemoéw wspdéilczesnego Swiata oraz rozumienia K_U03
. n wiasnej praktyki animacyjnej
umiejetnosci - — - -
potrafi wykorzystywac wiedze z zakresu posthumanistyki do
ksztattowania rzeczywistosci animacyjnej i rozwigzywaniu
2 | EP3 . - : - K_U03
probleméw zwigzanych z wykonywaniem zawodu animatora kultury
jest gotéw/-a do wykorzystywania wiedzy z zakresu posthumanistyki
kompetencje spoteczne 1 | EP4 na rzecz swiadomego i krytycznego ksztattowania srodowiska zycia K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Poza humanizm i dystynkcje antropocentryzmu. Wprowadzenie w podstawowe pojecia. Co to znaczy by¢ (post)ludzkim?. Ztozonos¢,
sprawczos¢ nie-ludzi i wyobraznia poshumaniztyczna. Transhumanizm, posthumanizm (krytyczny), nowy materializm, nowa humanistyka.
Wybrane perspektywy teoretyczne. Posthumanizm i studia nad zwierzetami. Posthumanizm i studia nad nauka i technologig. Etyki
posthumanistyczne. Jak bada¢? Post humanistyczne (onto)metodologie. Posthumanistyczne animacje (naturo)kultury.

Metody ksztalcenia

Wyktady: Metody podajace (wyktad informacyjny, opis, prezentacja materiatéw video), metody problemowe (wyktad
problemowy).

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EGZAMIN USTNY

EP1,EP2,EP3,EP4

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Udziat i merytoryczna aktywnos$¢ w zajeciach, zdanie sprawdzianu koricowego (egzaminu ustnego).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa jest oceng z egzaminu ustnego:
100% popranych odpowiedzi: bardzo dobry
90% poprawnych odpowiedzi: dobry plus

80% popranych odpowiedzi: dobry

70% popranych odpowiedzi: dostateczny plus

ocena z przedmiotu to ocena z wyktadu
60% popranych odpowiedzi: dostateczny

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

pragmalingwistyczne metody opisu dziatan jezykowych
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3442_11S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 |EP1 student rozumie znaczenie badan pragmalingwistycznych K_W01
wiedza 2 | EP2 student zna podstawowe pojecia z zakresu pragmalingwistykKi K_W02
3 | EP3 student zna podstawowe akty mowy i ich wyktadniki jezykowe K_W03
1 | EP4 student umie odrézniac¢ akty mowy i ich wyktadniki jezykowe K_U09
umiejgtnoscl student umie zastosowac zasady konwersacyjne w komunikacji
2 | EPS : . K_U10
jezykowej
1 | EPs studenF jest _got_ow do stosowania zdobytej wiedzy w praktyce K_KO1
) komunikacyjnej
kompetencje spoteczne - - — — — -
student jest gotéw do Swiadomego pogtebiania swojej wiedzy i
2 | EPY7 e Y o . A . K_KO02
umiejetnosci w kontekscie znajomosci jezykow

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Pragmalingwistyka; zrédta rozwoju metodologii badawczej (logika, filozofia jezyka, psychologia, jezykoznawstwo itd.). Pragmalingwistyka:
podstawowe zatozenia. Semantyka a pragmatyka. Dyskusje lingwistyczne. Pojecie aktu mowy, jego komponenty (lokucja, illokucja, perlokucja) i
ich rolaw jezyku.. Podziat aktow mowy w lingwistyce i kryteria ich podziatu w jezykoznawstwie anglojezycznym, niemieckojezycznym i w
jezykach stowianskich-. Akty mowy dyrektywne i ich wykladniki jezykowe. Wybrane aspekty funkcjonowania. Akty mowy komisywne i ich
wyktadniki jezykowe. Wybrane aspekty funkcjonowania. Akty mowy ekspresywne i ich wyktadniki jezykowe. Wybrane aspekty funkcjonowania.
Inne akty komisywne i ich wyktadniki jezykowe. Wybrane aspekty ich funkcjonowania. Funkcje pragmatyczne jezyka. Implikatury konwersacyjne
Greicea. Zasady konwersacji jezykowej. Presupozycje, inferencje jezykowe i typy intencji jezykowych.. Strategie jezykowe z uzyciem
roznorodnych wyktadnikéw intencji komunikacyjne;j.

Metody ksztatcenia

Wyktad, wyktad problemowy, wyktad konwersatoryjny

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6,EP7

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie kolokwium

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Oceng koncowa jest ocena za wyktad

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz.
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:
pragmatyka kognitywna
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3441_6S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnosé:

Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student wymienia i charakteryzuje zjawiska komunikacyjne
1 | EP1 opisywane przez pragmatyke: implikatury, presupozycje, akty mowy K_W03
wiedza
> | Ep2 student charakteryzuje _g’fowne modele komunikacji wypracowane K WO03
przez pragmatyke kognitywng -
student stosuje aparature pojeciowa teorii z zakresu pragmatyki
umiejetnosci 1 | Ep3 kognltyvyn_ej_do opisu i wyjasnienia ZJaW|_sk kor_r)l_mlkacyjn_ych: mowy K UO01
posredniej, ironii, metafor, humoru, manipulacji jezykowej -
student przyjmuje postawe odpowiedzialnosci za jako$¢ praktyki
kompetencje spoteczne 1 | EP4 komunikacyjnej, jest gotowy do przeciwdziatania manipulacji i innym K_KO07
formom ?ztej mowy?

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Dwa modele komunikacji jezykowej: model kodowy i model inferencjonistyczny; kodowanie a czytanie w myslach (mindreading) jako zdolnosci
poznawcze. Pragmatyczne aspekty znaczenia wypowiedzi: implikatury, presupozycje, niedookreslenie jezykowe, posrednie akty mowy. Model
inferencjonistyczny: teoria relewancji. Model nieinferencjonistyczny: teoria reprezentacji dyskursu segmentowanego. Pragmatyka kognitywna o
figuratywnych zastosowaniach jezyka: metafory, ironia, humor. Pragmatyka kognitywna o manipulacji w komunikacji jezykowej: insynuacja,
psie gwizdki (dog-whistles), akty mowy wprowadzane bocznymi drzwiami (back-door speech acts).

Metody ksztatcenia wyktad konwersatoryjny, analiza przypadkéw
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP4

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie na oceng pozytywng sprawdzianu pisemnego; ocena ze
sprawdzianu jest oceng z zaliczenia.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest oceng z wyktadu.

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.

75

Liczba punktéw ECTS

1/1




SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

praktyka ciggta NSP151PI11J3438_20S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane struktury i instytucje
1 | EP1 spoteczne, bezposrednio powigzane z praktykg animacji kultury K_Wo04
zna i rozumie kluczowe elementy zarzgadzania, marketingu,
. przedsiebiorczosci, odnoszace sie do praktyki animacji kultury i
wiedza 2 | EP2 dziatalnosci kulturalnej (w wybranych miejscach dziatalnosci XS
kulturalnej)
zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane instytucje i
3 | EP3 organizacje dziatalnosci kulturalnej oraz prawne uwarunkowania ich K_WO07
funkcjonowania
potrafi biegle wykorzystywa¢ wiedze i rozwija¢ profesjonalne
1 | EP4 umiejetnosci zwigzane z dziatalnoscia kulturalna w bezposrednich K_U02
. » dziataniach praktycznych w wybranej instytucji
umiejetnosci - - - — — —
potrafi stosowa¢ metodyke dziatalnosci kulturalnej i aktywnosci
2 | EPS artystycznej, z uwzglednieniem synergii pracy animacyjnej w K_U08
wybranej instytuciji
1 | EPs jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia roli animatora kultury K K04
kompetencje spoteczne - - . . . - —
> | EP7 jest gotéw do poszanowania i rozwijania etyki animatora kultury i K KO5
pracownika dziatalnosci kulturalnej -

Metody ksztatcenia

Tutoring, uczestnictwo w biezacej pracy instytucji lub organizacji, metoda projektéw, praktykowanie (asystencja), job

shadowing.
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
o PROJEKT EP4,EP5,EP6,EP7
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie OPINIE W DZIENNIKU PRAKTYK EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EEEEE%’E?S’EM‘E

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i

praktyki z ramienia instytucji

Otrzymanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej (dziennik praktyk), pozytywna opinia przygotowana przez opiekuna

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu to ocena praktyki ustalona przez opiekuna z ramienia uczelni

1/1



SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

prawda dziwniejsza od fikcji; literatura faktu w XXI wieku
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3443_8S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 |ep1 s_tudent zna gatunkowe zréznicowanie pismiennictwa z obszaru K_W02
literatury faktu
wiedza 2 | EP2 student ma wiedze z zakresu teorii literatury faktu K_WO03
3 | EP3 student rozpoznaje wspotczesne przyktady literatury faktu K_W02
student potrafi analizowac i interpretowac na wybranych przyktadach
1 | EP4 S - . K_Uo01
o . zagadnienia zwigzane z literaturg faktu -
umiejetnosci - P - - p P
student potrafi rozréznia€ realizacje poszczegdlnych gatunkow
2 | EPS N . . K_U09
piSmiennictwa z obszaru literatury faktu -
student rozumie znaczenie literatury faktu dla dziedzictwa
1 | EP6 kulturowego i tradycji literackiej w obszarze jezyka polskiego XK
kompetencje spoteczne 9 yC) ) Jezyka p 9
2 | EP7 student rozumie potrzebe dbania o wkasny rozwoj K_KO01

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Dukaja Po pismie.

Literatura faktu, non-fiction czy reportaz? O zréznicowaniu gatunkowym pismiennictwa faktograficznego. Od Homera do Andrzeja Stasiuka:
podrdz jako geneza literatury (i) faktu. ?Studium jednego roku? (na przyktadzie teorii Hansa Ulricha Gumbrechta). Fakty/fikcje ? miedzy
faktograficznoscig literatury a fikcyjnoscia reportazu w twérczosci Wojciecha Tochmana. Wywiad-rzeka, audiobook, podcast ? ?mdéwiona?
literatura faktu. Biografie zwierzat (Robert Jurszo, Spotkania z naga matpa. Opowiesci o zwierzetach). Koniec kultury pisania? Esej o
posthumanizmie na przyktadzie ksiazki Jacka Dukaja Po pismie. Koniec kultury pisania? Esej o posthumanizmie na przyktadzie ksigzki Jacka

Metody ksztatcenia

Wyktad, prezentacja, analiza i interpretacja tekstu literackiego.

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5,EP6,EP7

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i

Zaliczenie pracy pisemnej

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu jest oceng za wyktad

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS 2
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
przemysty kreatywne

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3433_29S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnos¢:

Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | Ep1 zna i rozumie istote, form_y i fu_nkCJe przemystéw kreatywnych w K W04
edza powigzaniu z praktyka animacji kultury —
wieaz _ . - . -
> | Ep2 zna i rozumie funkcjonowanie sektora kreatywnego w Polsce i na K W06
Swiecie -
potrafi wykorzystywac potencjat przemystéw kreatywnych w
1 | EP3 2 . - e : K_U01
kreowaniu innowacyjnych form dziatalnosci kulturalnej -
umiejetnosci potrafi komunikowacé sie i wspétpracowac z menedzerami sektora
A S K_U08
2 | EP4 kreatywnego w realizacji nietypowych projektéw kulturalnych K U10
kompetencje spoleczne 1 | EPs jest gotow do_ rozwijania przedsiebiorczosci na styku sektorow K_KO7
kreatywnych i animacji kultury

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Przemysty kreatywne w Polsce i na Swiecie. Miejsce sektora kreatywnego w tancuchu wartosci. Specyfika sektora kreatywnego. Modele
biznesowe w funkcjonowaniu przemystow kreatywnych. Ekosystem funkcjonowania sektora kreatywnego w otoczeniu gospodarczym.
Internacjonalizacja sektora kreatywnego. Innowacje cross-sektorowe. Zarzadzanie sektorem kreatywnym.

Metody ksztatcenia

Wyktad problemowy z prezentacjami multimedialnymi, krytyczna analiza przyktadéw, dyskusja, prezentacje
studenckie z oméwieniem

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
PS5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

aktywnosc¢ podczas zajec oraz pozytywna ocena z kohcowego zaliczenia ustnego (kolokwium)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu to ocena z éwiczeh

LACZNY naktad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktow ECTS

11



SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
public relations

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133433_11S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 fakultatywny semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 zna i rozumie istote i instrumenty Public Relations K_WO06
wiedza zna i rozumie metodyke wykorzystywania instrumentéw Public
2 | EP2 . - e . K_W08
Relations w dziatalnosci kulturalnej -
potrafi biegle porozumiewac sie ze specjalistami z zakresu animacji
1 | EP3 kultury i dziatalnosci kulturalnej w jezyku polskim i obcym K_U10
umiejetnosci
2 | EP4 potrafi stosowa¢ metodyke PR w pracy animatora kultury K_U08
kompetencje spoteczne 1 | EP5 jest gotéw do promowania etosu zawodu animatora kultury K_KO04

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Istota Public Relations, definicje i istota PR. PR a marketing-mix, zakres dziatan oraz zadania PR
. Metody i techniki wykorzystywane w PR. Czarny PR - przyktady. PR wewnetrzny i jego instrumenty. Analiza dziatarhn PR w wybranych
instytucjach i organizacjach. System identyfikacji wizualnej instytucji i organizacji. Wykorzystanie instrumentéw PR w dziatalnosci kulturalne;.

Metody ksztatcenia

mini-wyktad, prezentacje multimedialne, spotkania z dziennikarzami, uczestnictwo w aranzowanych debatach

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

aktywnos¢ podczas zaje¢, pozytywna ocena z kolokwium, wykazanie sie zaangazowaniem merytorycznym w trakcie
aranzowanej debaty

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - wysoka ocena z kolokwium i udziatu w debacie; 4,0 - Srednie oceny z kolokwium i udziatu w debacie; 3,0 - niskie
ale pozytywne oceny z kolokwium i udziatu w debacie
ocena z przedmiotu to ocena z ¢wiczeh

LACZNY naktad pracy studenta w godz.

75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
seminarium dyplomowe
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_1S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

1,2 1,2,3,4 fakultatywny semestr: 1 - jezyk polski, semestr: 2 -
jezyk polski, semestr: 3 - jezyk polski,
semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 zna i rozumie filozofie, metodyke i ewaluacje badar humanistyczno- K W09
) spotecznych —
wiedza . . - = - p
zna i rozumie r6zne sposoby realizacji projektéw badawczych na
2 | EP2 - " A P . K_WO09
temat animacji kultury i dziatalno$ci kulturalnej —
potrafi adekwatnie dobrac¢ i poprawnie zastosowac¢ metody i techniki
badan humanistyczno-spotecznych w rozwigzywaniu problemoéw
1 | EP3 - " S L . K_U05
badawczych dotyczgcych animacji kultury i dziatalnosci kulturalnej -
umiejetnosci
potrafi projektowac i wykorzystywac¢ adaptowane i innowacyjne
2 | EP4 rozwigzania badawcze w rozpoznawaniu aktualnych probleméw K_UO05
animacji kultury i dziatalnosci kulturalnej
jest gotéw do uznania istotnej wartosci wiedzy naukowej i
1 | EP5 profesjonalnej w projektowaniu i realizowaniu wtasnych dziatan z K_KO01
) zakresu animacji kultury i dziatalnosci kulturalnej
kompetencje spoteczne - - - — - - -
jest gotéw do samodzielnego wykonywania diagnoz i rozwigzywania
2 | EP6 probleméw praktycznych w oparciu o aktualng wiedze naukowsg i K_K02
profesjonalng

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

omowienie powigzan tematyki pracy magisterskiej ze studiowanym kierunkiem. koncepcja pracy magisterskiej. przeglad literatury
merytorycznej. przeglad literatury metodologicznej. standardy pisania pracy magisterskiej. zasady przygotowania czesci teoretycznej pracy
magisterskiej. prezentacje i konsultacje fragmentéw czesci teoretycznej. korekta czesci teoretycznej pracy magisterskiej. przygotowanie i
korekta narzedzi badawczych do etapu gromadzenia danych. opracowanie i korekta narzedzi badawczych do etapu analizowania danych.
gromadzenie danych w terenie. analizowanie danych. relacjonowanie etapu gromadzenia danych. relacjonowanie etapu analizowania danych.
prezentacja i korekta czesci empirycznej i metodologicznej pracy magisterskiej. prezentacja i korekta catosci pracy magisterskiej.

praca seminaryjna - indywidualna i grupowa, omawianie wybranej literatury merytorycznej i metodologicznej,

Metody ksztalcenia przygotowywanie i omawianie projektow prac magisterskich, konsultacje i prezentacje, intensywna praca

konsultacyjna za posrednictwem poczty elektronicznej

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikaciji PRACA DYPLOMOWA

efektéw uczenia sie

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5,EP6

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

1/2



zaliczenia z oceng na podstawie postepéw w przygotowaniu pracy magisterskiej oraz spetnienia wymagan
minimalnych w odniesieniu do poszczegdlnych semestrow, koricowy egzamin dyplomowy na podstawie przyjecia
pracy magisterskiej przez promotora, pozytywnych ocen recenzentéw oraz pozytywnych ocen z egzaminu
dyplomowego

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Forma i warunki zaliczenia

semestr 1. - zatwierdzenie przez promotora uzgodnionego tematu pracy oraz zgromadzonej literatury
metodologicznej i merytorycznej - 5,0; ustalenie z promotorem tematu pracy - 3,0; semestr 2. - zatwierdzenie przez
promotora petnej koncepcji pracy magisterskiej oraz wypisow z literatury metodologicznej i merytorycznej= 5,0,
zatwierdzenie przez promotora koncepcji pracy = 3,0 semestr 3. - zatwierdzenie przez promotora tekstu petnej czesci
teoretycznej pracy = 5,0; zatwierdzenie przez promotora fragmentéw czesci teoretycznej pracy = 3,0; semestr 4. -
zatwierdzenie przez promotora tekstu catej pracy magisterskiej na poziomie wysokim = 5,0, na poziomie srednim =
4,0, na poziomie niskim ale pozytywnym = 3,0

ocena w poszczegolnych semestrach prowadzenie seminariéw to ocena z ¢wiczen

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 525

Liczba punktéw ECTS

21
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
studia kulturowe
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3438_5S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

1

1

obowigzkowy

semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Lp | koD

Opis efektu

Odniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza

1 | EP1

posiada wiedze dotyczacg kluczowych proceséw ksztattujacych

wspotczesna kulture oraz najwazniejszych problemoéw wspétczesnej

cywilizacji

K_W02

umiejetnosci

1 | EP2

w sposo6b krytyczny potrafi stosowac teorie i badania studiow
kulturowych do identyfikowania kluczowych probleméw
wspotczesnej kultury oraz do interpretowania i projektowania
dziatalnosci kulturalnej

K_U01

kompetencje spoteczne

1 | EP3

jest gotéw do wykorzystywania wiedzy z zakresu studiow
kulturowych w ksztatltowaniu rzeczywistosci animacyjnej i
rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z wykonywanie zawodu
animatora kultury

K_K02

2 | EP4

jest gotéw do wykorzystywania wiedzy z zakresu studiow
kulturowych na rzecz Swiadomego i krytycznego ksztaltowania
Srodowiska (spotecznego i naturalnego)

K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Wprowadzenie do interpretowania wybranych zjawisk kultury. Analiza wybranych fenomendéw kultury: wykorzystanie poje¢ z zakresu studiow
kulturowych na rzecz pogtebionego rozumienia zjawisk kultury.
. Prezentacja przygotowanych projektow. Przedmiot badan studiéw kulturowych i jego znaczenie dla animacji kultury. R6zne sposoby
definiowania kultury oraz kluczowe pojecia w badaniach nad kulturg. Wybrane perspektywy teoretyczne studiéw kulturowych: marksizm,
kulturalizm, postmodernizm. Klasyczne obszary badan nad kultura: pte¢, rasa, klasa, etnicznos¢ etc. Pola badawcze nowej humanistyki: studia
nad pamiecia, emocjami i afektami, rzeczami, humanistyczne studia nad klimatem, zwierzetami i roslinami. Klasyczne oraz nowe metody
badawcze stosowane w studiach kulturowych: badania terenowe, badania usytuowane i zaangazowane, badania performatywne.

Metody ksztatcenia

problemowy).

Cwiczenia: Metody problemowe (aktywizujace, dyskusji grupowej).

Wyktady: Metody podajace (wyktad informacyjny, opis, prezentacja materiatéw video), metody problemowe (wykfad

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EGZAMIN USTNY

EP1,EP2,EP3,EP4

PREZENTACJA

EP1,EP2,EP3,EP4

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

animacyjnej.

Warunkiem zaliczenia zajec jest: ztozenie pracy pisemnej/opisu projektu zawierajacego interpretacje wybranego
fenomenu kultury przez pryzmat wybranej kategorii/teorii antropologicznej i zbudowanie na jej podstawie refleksji

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koricowa z przedmiotu to ocena z projektu.

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz.

75

Liczba punktéw ECTS

1/1




SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
szkolenie BHP NSP151PI11J3434_1S
(INNE DO ZALICZENIA)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna i rozumie prawne, organizacyjne i etyczne uwarunkowania
wiedza 1 | EP1 wykonywania dziatalno$ci zawodowej podczas ksztatcenia w uczelni
Wyzszej
1 | EP2 Potrafi identyfikowac¢ btedy i zaniedbania w praktyce.
umiejetnosci

Potrafi prowadzi¢ podstawowe zabiegi resuscytacyjne, rozpoznawac

2 | EP3 A - < o - .
zagrozenia i podejmowac wiasciwe dziatania.

Realizuje zadania w sposdb zapewniajacy bezpieczeristwo wiasne i

kompetencie spoteczne 1 | EP4 otoczenia, w tym przestrzega zasady bezpieczenstwa.

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Regulacje prawne: uregulowanie prawne dotyczace bezpieczenstwa pracy i ochrony zdrowia w prawodawstwie polskim i Unii Europejskiej,
obowiazki uczelni, przetozonych w zakresie zapewnienia bezpiecznych i higienicznych warunkéw nauki i praktyk, czynniki ergonomiczne w
ksztatltowaniu warunkéw podczas ksztatcenia w uczelni, w tym normy higieniczne dla statych pomieszczen pracy. Czynniki niebezpieczne
fizyczne, biologiczne i chemiczne na zajeciach laboratoryjnych, pracowniach i

zajeciach terenowych. Zagrozenia wypadkowe na zajeciach i w czasie praktyk zawodowych, obozach sportowych, zajeciach terenowych.
Unikanie zagrozen ze szczeg6lnym uwzglednieniem srodkéw ochrony zbiorowej i

indywidualnej postepowanie powypadkowe (regulacje prawne, ubezpieczenia wypadkowe).

. Udzielanie pierwszej pomocy w stanach nagtych, rozpoznawanie stanu nagtego zagrozenia zdrowotnego, resuscytacja kragzeniowo-oddechowa
wraz z obstuga defibrylatora AED, obstuga apteczki

pierwszej pomocy.

. Podstawy prawne w zakresie ochrony p.poz. systemy wykrywania pozaréw. substancje palne i wybuchowe , zapobieganie zagrozeniom
pozarowym , postepowanie w czasie pozaru i innych miejscowych zagrozeniach, podreczny sprzet gasniczy, ewakuacja.

Metody ksztatcenia Kurs e-learningowy
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP4

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Zaliczenie kursu e-learningowego z zakresu BHP - uzyskanie min 60% poprawnych odpowiedzi z testu.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie kursu e-learningowego z zakresu BHP na podstawie testu

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 5

Liczba punktow ECTS 0

11




SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

szkolenie biblioteczne
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133488_34S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna podstawowe terminy zwigzane z korzystaniem z Biblioteki (typu
system biblioteczny, katalog, sygnatura, wypozyczenia
1 | EP1 - L o K_Wo01
miedzybiblioteczne, prolongata), z systemem biblioteczno —
wiedza informacyjnym biblioteki i potrafi sie nimi postugiwac¢
potrafi wyszukac¢ niezbedne mu publikacje w katalogu biblioteki
2 | EP2 korzystajac z r6znych po6l wyszukiwawczych oraz zastosowac rézne K_W09
metody wyszukiwawcze
- " potrafi korzystac z narzedzi wyszukiwania informaciji w petno
umiejgtnosci 1 | EP3 tekstowych i bibliograficznych bazach danych RSCC
1 | EP4 wykazuje odpowiedzialno$¢ za wypozyczone zbiory K_KO04
> | Eps pracuje samodzielnie wykorzystujgc oprogramowanie biblioteczne K_KO6
kompetencje spoteczne K KOS
3 | EP6 nie utrudnia dostepu do zasobéw innym uzytkownikom K K06
4 | EP7 wspotpracuje w zespole K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

0Ogodlne informacje o Bibliotece US (struktura organizacyjna Biblioteki, godziny otwarcia, zasady

korzystania, regulamin, zasoby, tematyka i rozmieszczenie zbioréw, oznaczenia sygnaturowe. Korzystanie z katalogu OPAC Biblioteki US

(rejestracja nowego czytelnika, wyszukiwanie proste i
zaawansowane, zamawianie, rezerwowanie, prolongaty, publikacje). Inne ustugi Biblioteki

(informacja naukowa,

bazy danych, wypozyczenia miedzybiblioteczne).

Metody ksztatcenia

kurs e-learningowy

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5,EP6,EP7

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i

Forma i warunki zalicze

Zaliczenie - wykonanie zadania zaliczeniowego (sprawdzian - test on-line), zatozenie konta
bibliotecznego, jego aktywacja oraz zaméwienie i wypozyczenie minimum jednej publikacji

nia| Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie sprawdzianu

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 2

Liczba punktow ECTS 0

11



SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

szkolenie e-learningowe
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133605_2S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna prawne, organizacyjne i etyczne uwarunkowania wykonywania
wiedza 1 | EP1 dziatalnosci zawodowej w ramach studiowanego kierunku studiéw K_WO07
umiejetnosci 1 | EP2 potrafi identyfikowac btedy i zaniedbania w praktyce K_U03
jest gotéw do realizacji zadan w sposéb zapewniajacy
kompetencje spoteczne 1 | EP3 bezpieczenstwo wlasne i otoczenia, w tym przestrzega zasad K_KO04
bezpieczenstwa pracy

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Obstuga platformy e-learningowej. Komunikacja elektroniczna na uczelni.

Metody ksztalcenia

kurs e-learningowy

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

Sprawdzian - Test e- lerningowy wyboru sprawdzajgcy wiedze nabytg w trakcie szkolenia, w szczegélnosci unikanie
zagrozen, postepowanie podczas pozaru i ewakuacji oraz uregulowania prawne. Warunkiem zaliczenia testu jest
udzielenie 75% poprawnych odpowiedzi.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie kursu e-lerningowego z bhp oraz zdanie testu e-lerningowego 75% poprawnych odpowiedzi z testu e-

lerningowego.

LACZNY naktad pracy studenta w godz.

Liczba punktéw ECTS

11




SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

sztuka spotecznosci NSP151PI11J3437_18S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla

programu

zna i rozumie formy i funkcje sztuki spotecznosci oraz problemy
wspotczesnej edukacji artystycznej zwigzanej z procesem
bezposredniej partycypacji réznorodnych spotecznosci w kulturze i
sztuce

wiedza 1 | EP1 K_WO05

poddaje analizie, interpretacji i krytyce problemy i zjawiska

zachodzace w spotecznosciach lokalnych i potrafi syntetyzowac
1 | EP2 wiedze na ich temat w celu projektowania kreatywnych i K_Uo01
innowacyjnych dziatan animacyjnych na rzecz tych spotecznosci

umiejetnosci - - - — -
potrafi w sposdb krytyczny komunikowac sie ze zré6znicowanymi

spotecznosciami i uczestnikami kultury w przestrzeni publicznej oraz
2 | EP3 prowadzi¢ debate na temat sposobéw, form i funkcji partycypaciji K_U13
spotecznosci w kulturze i sztuce

jest gotéw (gotowa) do pracy z r6znymi spotecznosciami oraz do
1 | EP4 inspirowania i organizowania kreatywnych dziatan w ramach sztuki K_KO03
ze spotecznoscig

kompetencje spoteczne - - - - - -
jest gotéw (gotowa) do uczestnictwa w przygotowaniu projektow z

2 | EPS zakresu sztuki spotecznosci oraz odpowiedzialnej i zaangazowanej K_KO06
pracy przy ich realizacji

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Specyfika i funkcje sztuki spotecznosci. Role spoteczne, funkcje i odpowiedzialnos$¢ artysty w pracy ze spotecznoscia. Manifest robotnikéw
sztuki. Miejsce, pamiec, tozsamos¢ w kontekscie spotecznosci lokalnych. Sztuka spotecznosci a problemy spoteczne. Przyktady nieudanych
projektéw sztuki spotecznej. Przygotowanie i realizacja projektu interwencji w przestrzeni miejskiej zwracajacej uwage na istotny problem
spoteczny. Sztuka publiczna i jej przemiany w kierunku sztuki spotecznosci. R6zne stanowiska badawcze (A. Raven, L. Lippard, S. Lacy, M.
Kwon, P. Philips). Zrédta i inspiracje polskiej sztuki spotecznosci. Sztuka spotecznosci, sztuka dla spoteczno$ci, sztuka ze spotecznoscia ?
rézne koncepcje community arts. Estetyka relacyjna (N. Bourriaud). Sztuka partycypacyjna (C. Bishop). Etyczne problemy sztuki ze
spotecznoscia.

Wyktad: wyktad konwersatoryjny, metody eksponujace (film, dokument) Konwersatoria: metody aktywizujgce/metoda
Metody ksztalcenia przypadkow, inscenizacja, metody eksponujace (film), metoda praktyczna: metoda projektow.
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji PROJEKT EP3,EP4,EP5
efektéw uczenia sie
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2
Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

1/2




Forma i warunki zaliczenia

Projekt grupowy: interwencja w wybranej przestrzeni miejskiej majaca na celu zwrécenie uwagi na istotny problem
spoteczny (kryteria oceny: poprawno$¢ merytoryczna: zaprezentowanie problemu i uzasadnienie podjetego dziatania;
umiejetno$¢ komunikacji ze spotecznoscia lokalnag; struktura; oryginalnos¢; stopien dostosowania interwencji do
miejsca; atrakcyjnosc¢ prezentacji) i aktywnos¢ (weryfikacja przez obserwacje).

Zaliczenie wyktadu odbywa sie na podstawie prezentacji powigzanej z projektem grupowym

W okresie nauczania hybrydowego lub wytgcznie nauczania zdalnego nastapi zmiana warunkéw zaliczenia
przedmiotu na nastepujace wymogi:

Projekt indywidualny: projekt community art oparty na historii rodzinnej (kryteria oceny: zaprezentowanie wybranego
watku i uzasadnienie podjetego dziatania; umiejetno$¢ komunikacji ze spotecznoscia; struktura; oryginalnosé
podejscia; atrakcyjnosc¢ prezentacji) i aktywnos¢ (weryfikacja przez obserwacie).

Zaliczenie wyktadu odbywa sie na podstawie prezentacji powigzanej z projektem.

W okresie nauczania hybrydowego lub wytgcznie nauczania zdalnego nastgpi zmiana metod weryfikacji efektow
uczenia sie na nastepujgce:

- weryfikacja przez obserwacje (01, 02)

- projekt community art oparty na historii rodzinnej i jego prezentacija (03, 04, 05)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z ¢wiczenh to Srednia wazona ocen z projektu (80%) i aktywnosci (20%).
Ocena z wyktadu to ocena z prezentacji.
Ocena z przedmiotu jest Srednig z ww. ocen.

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

trening kreatywnosci

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_8S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
praktyczny

Rok:
1

Semestr:

1

Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Lp

KOD

Opis efektu

Odniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza

EP1

ma wiedze w pogtebionym stopniu o wspoétczesnych teoriach
procesu tworczego oraz aktualnych koncepcjach twérczosci
cztowieka jako podmiotu aktywnosci spotecznej i dziatalnosci
kulturalnej

K_WO03

EP2

ma wiedze o elementach procesu twoérczego istotnych dla praktyki
animacji kultury i dziatalno$ci kulturalnej

K_W06

umiejetnosci

EP3

potrafi krytycznie interpretowac zjawiska spoteczne odnoszace sie
do dziatalnosci kulturalnej oraz formutowac i kreatywnie tworzy¢
rozwigzania dla nietypowych problemow animaciji kultury i
dziatalnosci kulturalnej

K_U01

EP4

potrafi tworzy¢ kreatywne projekty w formie w pisemnej i ustnej, z
wykorzystaniem réznych zrodet, nawigzujace do problematyk
animacji kultury

K_U11

kompetencje spoteczne

EPS

wykazuje postawe twoérczg do organizowania dziatalnosci kulturalnej
na rzecz blizszego i dalszego srodowiska spotecznego

K_KO03

EP6

jest gotéw do myslenia i dziatania kreatywnego oraz inicjowania
tworczych dziatan w wybranych srodowiskach spotecznych

K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Poznajemy sie: kreatywna prezentacja uczestnikow warsztatow (Moje 3 cechy na pierwszg litere mojego imienia, imiona-rymowanka). (Z)ady i
(w)alety: kurs inspiracji ?Postrzeganie inaczej? (siebie, innych, zjawisk).
. Lancuch czy gwiazda? Dokonywanie skojarzen (trening twérczosci).

. Poza schematami: warsztaty twérczego myslenia.

. Trening twdrczos$ci: warsztaty kreatywnego dziatania.

. Kreatywna grupa: tworzenie grupowej opowiesci z wykorzystaniem niedokonczonych tekstéw i kostek. Imaginaria: inkubator pomystow.
Projekt kreatywny Co jest do zrobienia?: prezentacja pomystow studentow.

. Kreatywna samoocena: warsztaty i podsumowanie zajec.

Metody ksztatcenia

Metody stymulujace kreatywne myslenie i dziatanie, burza mézgoéw, dyskusja, projekcja multimedialna, aktywnosé
tworcza (Ewiczenia praktyczne).

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5,EP6

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

1/2



Aktywny udziat w zajeciach, realizacja projektu wg. planu ustalonego indywidualnie z wyktadowca.

W okresie nauczania hybrydowego lub wylgcznie nauczania zdalnego nastgpi zmiana warunkéw zaliczenia
przedmiotu na nastepujace wymogi:
éwiczenia: uzyskanie pozytywnej oceny z projektu i jego prezentacja poprzez MS Teams

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z prezentacji projektu wg. nastepujacych kryteriow:

zakres wyczerpania tematu (30 pkt.), poprawnos¢ merytoryczna (30 pkt.), oryginalno$¢ zaproponowanych rozwigzan
(30 pkt.), atrakcyjnos¢ prezentacji (10 pkt.);

Uzyskanie: 100 pkt.: bardzo dobry,

90 pkt. : dobry plus,

80 pkt.: dobry,

Forma i warunki zaliczenia

ocena z przedmiotu to ocena z éwiczenh
70 pkt.: dostateczny plus,
60 pkt.: dostateczny.

Ocena koncowa z przedmiotu to ocena z projektu.
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

turystyka kulturowa NSP151PI11J3438_28S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 zna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke synergicznej K Wo8
edza dziatalnosci turystyczno-animacyjnej —
wieaz
zna i rozumie kluczowe elementy zarzadzania turystyka kulturowg w
2 | EP2 - - - K_WO06
powigzaniu z praca animatora kultury -
1 | ep3 potrafi stosowa¢ metodyke dziatalnosci kulturalnej w ramach K U083
o . turystyki kulturowej -
umiejetnosci - ” - — P -
> | Epa potrafi w sposoéb krytyczny komunikowac¢ sie ze zr6znicowanymi K U13
kregami uczestnikéw turystyki kulturowej -
Kompetencie spoleczne 1 | eps jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia roli animatora kultury w K K04
P 1© 5P trakcie wydarzen turystycznych -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

turystyczno-kulturowe regionu.

Turystyka kulturowa w teorii i praktyce - istota, Zzrodta i podstawy interdyscyplinarne. Dziatalno$¢ turystyczna na r6znych poziomach.
Wydarzenie turystyczne - aspekty ludyczne, rekreacyjne i kulturowe. Zréznicowanie rynku ustug turystycznych. Krytyczna analiza
komercyjnych ofert turystycznych. Metodyka pracy przewodnika turystycznego. Metodyka pracy kierownika wycieczki turystycznej. Walory

projektowanie ofert turystycznych o warto$ciach kulturowych

prezentacje multimedialne, krytyczna analiza publikacji turystycznych, éwiczenia w roli przewodnika turystycznego,
Metody ksztalcenia asystowanie przewodnikom turystycznym w trakcie wybranych wydarzen turystycznych w ré6znych miejscach,

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikacji SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP4

efektéw uczenia sie PREZENTACJA

EP1,EP2,EP3,EP4

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP3,EP4,EP5

zasadach okre$lonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i

przewodnika turystycznego

obecnos¢ i aktywnosc¢ podczas zajec, przygotowanie oferty turystycznej w postaci prezentacji, sprawdzenie sie w roli

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu to ocena z ¢wiczen

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

w krzywym zwierciadle Smierci - Smier¢ przez pryzmat kultur

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3440_4S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | ep1 student zna podsta\_/\_/qwz; ter_mlnologle; stosowang w badaniach z K W02
zakresu antropologii $mierci -
wiedza 2 | EP2 student rozumie kulturowe aspekty badarn nad Smiercig K_W02
student wie jakie metody badan stosowane sg ha cmentarzyskach.
3 | EP3 Ma swiadomos¢ wagi zachowan etycznych w pracy ze szczatkami K_W03
ludzkimi
1 | epa gtu.den_t potrafi opisywac i objasniac¢ kulturowe aspekty badan nad K_Uo1
. - Smiercig
umiejetnosci A o~ . .
student potrafi opisywac i objasnia¢ podstawowa terminologie
2 | EP5 - - : L PO K_U01
zwigzana z archeologicznymi badaniami nad $miercig
kompetencje spoleczne 1 | epe stgdent vqum znaczenie badan nad $smiercig w ksztattowaniu K KOL
tozsamosci kulturowej -

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Teoria badan nad $miercia. Dlaczego chowamy zmartych? Koncepcja eschatologiczna, trup i

jego znaczenie.

. Pochowek i cmentarzysko jako zrodto do badan nad smiercig. Wampiryzm, rabunki grobéw, koncepcja dobrej i ztej Smierci: o atypowych
pochéwkach na cmentarzyskach. Ofiary i dary ? czyli daje tobie abys i ty mi dat. Czy mozna odczytac strukture spoteczng w oparciu o dane z
pochéwku?. Etyka w badaniach nad Smiercig i Smier¢ zaplatana w polityke. Rabowanie grobéw ? kulturowe implikacje. Zaliczenie wyktadow.

Metody ksztalcenia

Wyktad z prezentacja multimedialna, dyskusja

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zalicze

By uzyskac zaliczenie nalezy otrzymac co najmniej ocene dostateczng z kolokwium pisemnego. Kolokwium sktada
sie z trzech pytan, za kazde pytanie student otrzymuje ocene. Ocena za kolokwium wyliczana jest w oparciu o Srednig
arytmetyczng z ocen otrzymanych za poszczegdlne pytania.

nia| Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest oceng z wyktadu.

LACZNY nakifad pracy studenta w godz.
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Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

Kod przedmiotu:

warsztaty artystyczno-metodyczne w zakresie sztuk performatywnych NSP151PI1133438_3S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 fakultatywny semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie formy i funkcje sztuk performatywnych oraz problemy
1 | EP1 . . - K_W05
edza wspotczesnej edukacji artystyczne —
wieaz n - N N A
> | Ep2 zna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke pracy animatora K Wo8
sztuk performatywnych —
potrafi stosowa¢ metodyke dziatalnosci i aktywnosci w zakresie
1 | EP3 sztuk performatywnych realizowang przez animatora kultury K_U08
umiejetnosci - - 3 . Z —
potrafi w sposoéb krytyczny komunikowac sie z twércami i
2 | EP4 odbiorcami sztuk performatywnych oraz prowadzi¢ debate z ich K_U13
udziatem
jest gotéw do ciggtego doskonalenia sie w zakresie wiedzy i
kompetencje spoteczne 1 | EP5 umiejetnosci na temat sztuk performatywnych oraz korzystania z K_KO01
opinii ekspertéw w tym zakresie

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

wybrane dziedziny i gatunki sztuk performatywnych - prezentacje i wykonanie. animowanie kreacji i recepcji w zakresie sztuk performatywnych.
organizacja kreacji i recepcji sztuk performatywnych. metodyka pracy artysty i animatora sztuk performatywnych. krytyka sztuk

performatywnych.

Metody ksztalcenia

zajecia praktyczne z zakresu tworzenia, odbioru, animowania i promowani wybranych dziedzin i gatunkéw sztuk
performatywnych; prezentacje multimedialne, przedstawienia, dyskusja z artystami i publicznoscig, warsztat krytyka
sztuki, doSwiadczenia metodyczne

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
PREZENTACJA EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

aktywnos¢ podczas zajec, zaangazowany udziat w projektach artystycznych innych studentéw, animowanie wtasnym
projektem artystycznym, autoewaluacja pisemna wiasnego zaangazowania w zajecia w ciggu semestru

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - wysokie oceny za udziat i realizacje projektow; 4,0 - Srednie oceny za udziat i realizacje projektow; 3,0 - niskie
oceny za udziat i realizacje projektéw
ocena z przedmiotu to ocena z warsztatow - ¢wiczen

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
warsztaty artystyczno-metodyczne w zakresie sztuk wizualnych NSP151PI1133438_4S
(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 fakultatywny semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | Ep1 zna i rozumie formy i f_unkc;e sztuk_W|zuaInych oraz problemy K W05
edza wspotczesnej edukacji artystycznej —
wieaz n - N R A
> | Ep2 zna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke pracy animatora K Wo8
sztuk wizualnych —
potrafi stosowa¢ metodyke dziatalnosci i aktywnosci w zakresie
1 | EP3 - . . K_U08
sztuk wizualnych realizowang przez animatora kultury -
umiejetnosci potrafi w sposéb krytyczny komunikowag sie z tworcami i
2 | EP4 odbiorcami sztuk wizualnych oraz prowadzi¢ debate z ich udziatem K_U13

jest gotéw do ciggltego doskonalenia sie w zakresie wiedzy i
kompetencje spoteczne 1 | EP5 umiejetnosci na temat sztuk wizualnych oraz korzystania z opinii K_KO01
ekspertow w tym zakresie

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Wybrane dziedziny i gatunki sztuk wizualnych - prezentacja i wykonanie. Animowanie kreacji i recepcji w zakresie sztuk wizualnych. organizacja
kreacji i recepcji sztuk wizualnych. metodyka pracy artysty i animatora sztuk wizualnych. krytyka sztuk wizualnych.

zajecia praktyczne z zakresu tworzenia, odbioru, animowania i promowania wybranych dziedzin i gatunkéw sztuk
Metody ksztatcenia wizualnych; prezentacje multimedialne, wystawy, dyskusje z artystami i publicznoscia, warsztat krytyka sztuki,
doswiadczenia metodyczne

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji PREZENTACJA EP1,EP2
efektow uczenia sie PROJEKT EP3.EP4.EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

aktywnosc¢ podczas zaje¢, zaangazowany udziat w projektach artystycznych innych studentéw, animowanie wlasnym
projektem artystycznym, autoewaluacja pisemna wiasnego zaangazowania w zajecia w ciggu semestru

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

5,0 - wysokie oceny za udziat i realizacje projektéw; 4,0 - Srednie oceny za udziat i realizacje projektow; 3,0 - niskie
oceny za udziat i realizacje projektow
ocena z przedmiotu to ocena z ¢wiczen

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktow ECTS 3
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
warsztaty pisarskie
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_3S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr:

1 1

Status przedmiotu:
obowigzkowy

Jezyk przedmiotu:

semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria Lp

KOD

Opis efektu

Odniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza 1

EP1

dyplomowej)

w stopniu pogtebionym zna i rozumie zasady pisarstwa ze
szczegOllnym uwzglednieniem pisarstwa akademickiego dotyczacego
problemoéw kultury, animacji kultury, dziatalnosci kulturalnej (m.in.
zasady opracowania raportu z badan, eseju akademickiego, pracy

K_W09

umiejetnosci 1

EP2

potrafi opracowac niezbedne dla prowadzenia i rozumienia badan
spotecznych rézne formy wypowiedzi pisemnych

K_U11

kompetencje spoteczne 1

EP3

jest gotéw do samodzielnego wykorzystywania umiejetnosci
pisarskich w procesach rozwigzywania probleméw poznawczych i
praktycznych oraz samodzielnego, pisemnego opracowywania
diagnoz na rzecz efektywnego projektowania wtasnej dziatalnosci

K_K02

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Znaczenie pisarstwa w rozwoju humanistycznym. Analiza wybranych form narracji pisemnych (od tekstéw prasowych, przez dokumenty
formalne, rézne formy literackie po teksty naukowe: monograficzne, historyczne, przeglagdowe, badawcze). Metody i techniki pracy z tekstem.
Od czytania do pisania. Tworzenie fiszek, notatek, dtuzszych wypowiedzi pisemnych, dostosowywanie tekstu do odbiorcy. Struktura tekstu i
znaczenie poszczegolnych elementow tekstu (wprowadzenie, prezentacja celéw, rozwiniecie, formutowanie wnioskéw, budowanie abstraktow,
wytaniania stéw kluczowych etc.). Tworzenie planu wypowiedzi pisemnej. Warunki logicznego formutowania sadéw i ich uzasadniania.
Powotywanie sie na autorytety. Warunki i zasady wykorzystywania mysli innych autoréw/autorek oraz zasady poprawnego cytowania.

. Ostateczna redakcja tekstu.

Metody ksztatcenia

Metody problemowe (dyskusji grupowej, analizy tekstu).
Metody praktyczne (€wiczenie przez pisanie).

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Zaliczenie ¢wiczen odbedzie sie na podstawie oceny pracy pisemnej przygotowanej podczas warsztatow.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Praca pisemna bedzie oceniana jakosciowo pod wzgledem merytorycznym, spéjnosci wywodu, zastosowania
polskiej normy jezykowe;j.
Ocena koricowa to ocena z ¢wiczen.

LACZNY naktad pracy studenta w godz.
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

warsztaty rozwoju osobowego i zawodowego

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151PI11J3438_4S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 zna i rozumie w pogl_eblonym stopniu wybrane teorie dotyczace K W03
rozwoju cztowieka i jego edukacji —
wiedza zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane teorie dotyczace
2 | EP2 rozwoju zawodowego, w szczegollnosci w zakresie zawodow K_W03
zwigzanych z dziatalnoscia kulturalng
potrafi biegle planowac i realizowac¢ wtasny samorozwa@j oraz uczenie
umiejetnosci 1 | EP3 sie przez cate zycie) uwzgledniajgc w tym cele osobiste i zawodowe K_U02
jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych
1 | EP4 tresci oraz ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju K_KO01
) osobistego
kompetencje spoteczne - - - — ~ -
jest gotéw do wykorzystywania opinii ekspertow w zakresie oceny
2 | EPS pracy zawodowej i ustalania planéw dalszego rozwoju zawodowego K_KO01

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Pasja rozwoju. Samorealizacja, samorozwdj, samowychowanie ? wprowadzenie w problematyke warsztatow. WORK-LIFE balance ? réwnowaga

praca-zycie. Rozwdj zawodowy jako element rozwoju osobistego. Etapy rozwoju zawodowego.

. Moja prywatna legenda. Mechanizmy funkcjonowania samoswiadomosci. Samopoznanie ? naukowe i nienaukowe sposoby poznawania siebie.
Samoocena i jej rodzaje. Podstawowe skiadniki i funkcje samowiedzy. Zakresy samopoznania czyli analiza preferencji osobistych.

. Reguty komunikowania wiedzy o sobie ? ja prywatne i ja publiczne. Strategie samoprezentacji (fasadowa, taktyczna, autentyczna). Cztowiek
hubrystyczny i cztowiek samowiedny. Programy modyfikacji wkasnych zachowan ? planowanie samorozwoju. Sztuka zadawania pytan. Techniki
budowania motywacji. Samorealizacja w praktyce czyli okreslanie drogi do samego siebie (wybrane formy praktyki samorozwoju). O rozumnym
studiowaniu. Studia wyzsze jako przygoda intelektualna stuzgca wielowymiarowemu rozwojowi. Bariery studiowania. Wiedza i pseudowiedza.
Celowo$¢ osiagania wiedzy i ksztattowania kompetencji.

. Osobiste strategie rozwoju zawodowego animatora kultury ? wypracowanie wlasnej strategii.

Metody ksztalcenia

warsztatowe (gry dydaktyczne - symulacyjne).

Metody problemowe (pogadanka heurystyczna, dyskusja deliberacyjna); metody praktyczne, ¢wiczeniowe i

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
PROJEKT EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4,EP5

zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegbélnymi potrzebami na warunkach i

zawodowego.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i prezentacja wiasnego projektu (w dowolnej formie) rozwoju osobowego i

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

Projekt bedzie oceniany jakosSciowo ze wzgledu na jego kompletnos$¢, spéjnosé, oryginalnosé i sposéb prezentacii.

1/2
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Modut:

Wykitady z dziedziny nauk humanistycznych [modut]

Nazwa przedmiotu:

"Za waszag i naszg wolno

(OGOLNOUCZELNIANE)

SC -

idea wolnosci w polskim wydaniu

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133440_5S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:

Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student zna polskich filozoféw, teologéw, mysilicieli i publicystow

1 | EP1 zajmujacych sie twdrczo tematem wolnosci we wiasciwej im epoce K_W03
student wie sie o jak, gdzie i kiedy Polacy udowadniali czynem swoj

) 2 | EP2 A P - K_W02
wiedza stosunek do idei wolnosci, nie tylko wiasnej —

3 | ep3 student'zo_lob_y’f wiedze, jak wolnos$¢ w polskim wydaniu postrzegana K W02
byta w Swiecie _

4 | EPa st_udent zna inne poza s}oyvem i czynem politycznym sposoby K W02
afirmowania idei wolno$ci przez Polakow —
potrafi wyjasni¢ specyfike polska w podejsciu i rozumieniu idei

1 | EP5 wolnosci wskazujgc na jej zewnetrzne (obiektywne) i wewnetrzne K_U01
uwarunkowania

umiejetnosci charakteryzuje kontekst i dynamike w chronologii polskiej

2 | EP6 i S A K_Uo01

aktywnosci wobec idei wolnosci -
i i Sle ? i $67?

3 | ep7 ocenia postawe ung_ta_z w h_gsle ?za nasza i waszg wolnosc¢? z K UO1
perspektywy polskiej racji stanu -

1 | Eps jest gotéw doceniaé wartosc¢ zrodet historycznych w badaniach K_KO01

) dziejow K_KO05
kompetencje spoteczne - ; . - - p
jest gotéw do rozpoznawania i rozumienia mechanizmoéw

2 | EP9 - . - ) . K_KO07

politycznych wykorzystujgcych idee do celow utylitarnych

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Pawet Wiodkowic z Brudzenia i jego czasy. Sukces unii lubelskiej i porazka unii brzeskiej. Liberum veto i polscy teoretycy ustroju. Tolerancja
religijna | RP i kontrreformacja. Twércy Konstytucji 3 Maja i ich stosunek do wolnosci obywatelskich. Polska kontra reszta Europy w okresie od
XV do XVII ? analiza poréwnawcza. Czyny zbrojne Polakéw a idea wolnosci. Wolnos$é na emigraciji, czyli eksport polskiej idei wolnosci. Wolnosé
w niewoli. Odpowiedzialno$¢ i cena za wolnos$¢ w Il RP. Tesknota i zrywy ku wolnosci w PRL. Tesknota i zrywy ku wolnosci w PRL. Uwiktani w
wolnos$¢ od przymusu w XXI wieku.

Metody ksztalcenia

Wyktad z elementami analizy zrédet

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP4,H
P5,EPG,EP7,EP8,EP|
9

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.
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Przynajmniej ocena dostateczna za prace pisemna oparta na krytycznej analizie zrodet historycznych. Ocena pracy
pisemnej 100% oceny, w tym do 25% za stopien wyczerpania tematu, do 25% za wszechstronnos¢ wykorzystanych
Zrodet, do 25% za poprawnosc¢ formy i uktadu pracy, do 25% za logike wywodu i poprawnos¢ wnioskow

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Oceng z przedmiotu jest ocena z wyktadu

£ ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS Zatacznik nr 7

Nazwa przedmiotu:

zarzadzanie instytucjg i organizacjg dziatalnosci kulturalnej NSP151PI11J3439_14S

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
Il stopnia, stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie istote, swoistos¢, zasady i metody zarzadzania réznymi K_WO06
1 | EP1 - L L 2 . -
edza instytucjami i organizacjami dziatalnosci kulturalnej K_Wo07
wieaz
zna i rozumie r6zne modele i odpowiadajaca im strukture
2 | EP2 - o o . P . K_WO06
zarzadzania instytucja i organizacjg dziatalnosci kulturalnej —
potrafi zarzadza¢ praca indywidualng i zespotowa w ramach
1 | EP3 : i e P . K_U04
. n instytuciji i organizacji dziatalnosci kulturalnej
umiejetnosci v
2 | EP4 potrafi zarzadzac dziatalnoscig kulturalng K UO8
jest gotéw do autorefleks;ji i krytycznej rewizji wkasnego stylu
kompetencje spoleczne 1 | eps zarzqdzanla_l dziatalnoscig kulturaln_g oraz do permanentn(?go K KOL
podnoszenia wiasnych kompetencji zarzadczych we wspotpracy z -
ekspertami

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Zarzadzanie kulturg w Polsce - aktorzy i interesariusze. Prowadzenie dziatalnosci kulturalnej a zarzadzanie instytucja kultury. Zasady dziatania i
finansowania instytucji i organizacji dziatalnosci kulturalnej. Rola sieciowania w zarzadzaniu dziatalnoscig kulturalng, wptyw partnerstw
(publicznych, spotecznych i prywatnych) na rozwdj instytucjonalny podmiotu. Diagnozowanie w kulturze - od zarzgdzania strategicznego do
monitoringu. Rola i podziat instytucji kultury. Podstawy prawne organizowania i prowadzenia dziatalnosci kulturalnej w Polsce. Organizator
instytucji kultury. Plany merytoryczno-finansowe. Sprawozdawczos$¢. Pracownik instytucji kultury. Miedzy oczekiwaniami pracodawcy a
kompetencjami pracownika. Organizacja rozméw o prace. Statut, regulamin, uchwaty, zarzagdzenia ? jak tworzy¢ regulacje wewnetrzne
instytucji kultury. Zrédia finansowania instytucji kultury: od dotacji MKiDN do wsparcia samorzadowego. Rola trzeciego sektora oraz spoteczne
zaangazowanie w kulture ? budzety partycypacyjne oraz podmioty realizujgce zadania w ramach konkurséw ofert. Jak diagnozowac kulture?
Rola strategii w zarzgdzaniu instytucjami kultury na wybranych przyktadach. Znaczenie marketingu i reklamy w funkcjonowaniu instytucji
kultury. Uczestnictwo w kulturze i jego znaczenie dla rozwoju instytucji i organizacji.

Metody ksztalcenia

metody podajace: wyktad informacyjny, objasnienia, opis i analiza; metody problemowe: wyktad problemowy;
metody praktyczne: pokaz-prezentacja, metody podajgce: objasnienia, opis i analiza; metody aktywizujgce: metoda
przypadkéw, metoda sytuacyjna; dyskusja dydaktyczna (zwigzana z ¢wiczeniami, burza mézgoéw); metody
praktyczne: pokaz-prezentacja, metoda przewodniego tekstu

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP5
PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdlnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

éwiczenia - postep pracy studenta sprawdzany jest podczas konsultacji; wykonanie projektu dotyczacego schematu
zarzadzania instytucja albo organizacjg dziatalnosci kulturalnej w oparciu o wytyczne wyktadowcy
wyktad - egzamin pisemny - test - 10 pytan: 3 otwarte, 7 jednokrotnego wyboru

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

¢éwiczenia - 5,0 - wypetnienie fiszki zarzadczej uwzgledniajgce wszystkie wymogi formalno-prawne; 4,5 - wypetnienie
fiszki zarzadczej uwzgledniajace wymogi formalno-prawne, jednakze zawierajace btedy; 4,0 - poprawne wypetnienie
fiszki, przy niewystarczajgcym wypetnieniu dokumentu; 3,5 - poprawne wypetnienie fiszki, przy dostatecznym
wypehieniu dokumentu; 3,0 - dostateczne wypeitnienie dokumentu
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wyktad -
60%-70% poprawnych odpowiedzi - 3

ocena z przedmiotu to Srednia arytmetyczna z ocen z éwiczen i wyktadoéw
71%-74% - poprawnych odpowiedzi - 3,5

75%-89% - 4

90%-94% -4,5

95%-100%- 5

Ocena koricowa to $rednia arytmetyczna ocen z wyktadéw i Ewiczen.

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktow ECTS
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SYLABUS

Zatgcznik nr 7

Nazwa przedmiotu:
zarzgdzanie projektem
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151PI1133438_13S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
Il stopnia, stacjonarne

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
praktyczny

Rok: Semestr:
1 2

Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria Lp

KOD

Opis efektu

Odniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza

EP1

zna i rozumie kluczowe elementy zarzadzania projektami, w
szczegolnosci dotyczacymi praktyki animacji kultury i dziatalnosci
kulturalnej

K_WO06

EP2

zna i rozumie w pogtebionym stopniu metodyke zarzadzania
projektami edukacyjno-artystycznymi

K_WO08

umiejetnosci

EP3

potrafi biegle wykorzystywac wiedze i rozwija¢ profesjonalne
umiejetnosci zwigzane z dziatalnoscig kulturalng oraz samodzielnie
planowac projekty kulturalne ukierunkowane na prace zespotowsg

K_U02

EP4

potrafi uczestniczy¢ w realizacji i zarzgdzaniu réznorodnymi
projektami kulturalnymi oraz efektywnie poszukiwac zrédet ich
finansowania

K_U07

kompetencje spoteczne 1

EP5

jest gotéw do uczestniczenia w przygotowaniu i realizacji projektow
kulturalnych, z zaangazowaniem podjetych lub powierzonych mu
obowigzkow

K_KO06

TRESCI PROGRAMOWE ZAJEC | KONSULTACJI

Historyczne i pedagogiczne aspekty metody projektow. Profesjonalizm animatora w zarzadzaniu zasobami srodowiska. Rodzaje i etapy
zarzadzania projektami kulturalnymi. Rola i zadania lidera w projektach kulturalnych. Walory edukacyjne metody projektéw kulturalnych.
Projektowanie scenariuszowe. Projektowanie dziatan zintegrowanych. Projekty blokowe. Formy i narzedzia ewaluacji projektéw. Gietda
propozycji autorskich projektéw kulturalnych. Projekty dziatania lokalnego ? przyktady i zastosowanie. Zarzadzanie projektami kulturalnymi ?

egzemplifikacje.

Metody ksztalcenia wyktad, prezentacja
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji KOLOKWIUM EP1,EP2,EP5
efektéw uczenia sie
PROJEKT EP3,EP4,EP5

Metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie moga zosta¢ zmienione dla studentéw ze szczegdélnymi potrzebami na warunkach i
zasadach okreslonych w Regulaminie Studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

Forma i warunki zaliczenia

zaliczenie na podstawie ocen czastkowych: test z zakresu tematyki wyktadu, aktywnos¢ podczas zajec, pozytywna
ocena z wykonania i prezentacji zespotowego projektu kulturalnego

wykiad - 5,0 - 90% wyniku punktowego z testu, 4,5 - 80%, 4,0 - 70%, 3,5 - 60%, 3,0 - 50%
¢éwiczenia - 5,0 - wysoka ocena z projektu i wysoka aktywno$¢ podczas zajec¢, 4,0 - Srednia ocena z projektu i Srednia
aktywnos¢ podczas zajec, 3,0 - niska ocena z projektu i niska ocena z aktywnos$ci podczas zaje¢

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu to Srednia ocen z wyktadu i éwiczen
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