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Praca doktorska pani mgr Magdaleny Anny Czyszkiewicz dotvka zjawiska. w Ktorym
ujanwnia sic jedna 2 najwazniejszyeh cech Kultary wspaolezesnej. 1 wiarna oralnose. Maozna ja
na co Jzien zaobserwowaé w wersji najbardzie) rozpowszechnionej 1+ = by tak rzec — mocno
wychylonej w strong uzytkowosci. ujawnia sig bowiem w mnogosci rozmow prowadzanyeh
za pomoca sieci telefonii komorkowej. Jesli praktyki analizowane w pracy rozniy sie od
takich rozmow (a roznia sic miewatplivie). to wilasgnie dlatego. 7¢ naleza one do pier. sy zatem

pochanwione 1o modalnosci. ktara bardzo nicprecy 2y inie okreshic mozna jako mowicniv mi

seriv. W grach labularnych ich uczestnicy mowiy i MOWiy Zasw yeza) duzo. ale jednoczesnie

graja. 1j. zachowuja sig werbalnie jak postaci. w kiore sie waielajg. ktorvm nadajy 2y e
Gracze na czas rozgrvwki zapominajg o zyciu wlasnym. wiasnym idiolekeic 1 wyrazanym za
jugo pamoca osgdzie swiata. ZWracajac uwigs na najszerszy Kontekst. w jakim osadzone sa
badane praktyvki. chee od razu wydoby ¢ istotni wkisciwose oceniane) pracy: jue aktualnose o
bardzo Scishy zwigzek 2z kulturg, w Ktore) zyjemy o Klorg wspoliworzymy. A Zyjueiiiy
powtorze. w srodowisku na nowo zapelnianym przez najrozmaitsze formy  zachowan
slownych. . Wtorna™ oralnos¢ oznacza. iz w ym zapelnianiu naszeeo srodowisha Zywam
stfowem wybitnie pomagaja nowoczesne i wysoko stechnologizowane media. chochy siec
telelonii komorkowe]. Wspolezesne mowienmie i sluchanic nie podwaza wszakze cangi slowa
pisancgo. Wymownym przykladem moze by dzisicjsza humanistyka. gdzie ocenie podieya
weigz to tylko. co zapisane 1 wydrukowane.

Praca pani CzvszKiewicz ma dwie glowne czesci. Ktore mniej wigee) poknawais sic /
padzialem kompozyeyjnymi. Pierwsza czesc ma charakter dokumentacy jno-materidowy
Chodzi mi mianowicie o rozdzial Konkurs Quentin i scenarinsze zgloszone w latach 2004-
2014 ktory wypelnia nieco ponad polowy objytosci cale] rozprawy. Druga czese b
problemowa. zostala kompozycyjnie przelamana. co stworzylo rodzaj ramy dla wspomniuig)
partii dokumentacyjno-materiafowe). Skladaja sig na nia dwa pierwsze razdzialy (Ladologia

Scenarins=e narracyinvel wier fubularnveh juko reksi ficrackic) bogato rozezlonowim



rozdzial ostaini (Teman: i mopwy literuckie w scenariuszach = konkursu Quenin). len
podzial znajduje powtorzenie w zamykajgee) rozprawy partii bibhioeraficzne]. Lueratura
podmiotn stje sic tuancksem doezese dokumentacy jno-materidowey. zas Literatuna
preedmiotu - dodathiem do parti problemowe) rozprawy. W Lym nnejscu poznolg sobre
naruszyé tok recenzowania i zglosic juz drobng uwage: jako czytelnik wolatbym w opisach
bibliograficznych petne imiona (nie zas inicjaly) Opisy 7 czeset podmiotowe) uzupelniibym
tez datg publikacji (zlozenia na konkurs). np. http:/kwentin.vot.pl?page 1d=2204 [2004].
Ohie czeser rozprawy (materialowa i problemowa) preedstawiaa znaczng wartosc.
Gy fabularne to zjawisko nowe. dos¢ moeno sprofilowane pod wezgledem  wicku
uzytkownikow (raczej mlodych). dlatego szezegdlowe skatalogowanie 1 omowienie
nagrodzonych vraz wyroznionych na konkursie Quentina Scenariuszy awazam 2a wisoce
celowe. Tym bardzie). ze sa one w zdecydowane) wickszvusci upubliczmane w lormice
internetowey. nie rejestruji ich zatem klasyezne katalogi biblioteczne, Ktore w wigkszoscl
jeszeze sluzy kulturze druku. Skatalogowanic i omowicnic o whrew pozorom. nieproste
sadanie. Uwazam. ze pani mgr Czyszkiewicz Swietnie sobie z tym poradzila. Ocene 1o
cheialbym przede wszystkim uzasadnic tym. iz w podobny m przegladzie seenariuszy fatwo ©
powtarzalnosc. Porzadek chronologiczny (od 2004 do 2014) wydaje sie tu bardzo naturainy
wrecz narzucajey sies Stwarzal on jednak powazne zagrozenic stylistyczng monotoniy.
Mysle. ze pani myr Czyszkiewicz udalo sig w przedstawicniach i omowieniach scenariusz)
zerabnie wymingé rafe schematyzmu. Trafnym pomyslem bylo wprowadzenic wykresow
(pokazujacych popularnos¢ wykorzystywanych w grach systemow): jako bardzo udana
oceniam tez inkrustacie wywodu ilustraciami.  Znow. lamige porzadek recenzin. zglosze
postulat: w wersji ksiazkowe) tdo Ktorej bede zachecal autorke) warto e inkrustacye
sviclokrotic  Skoro jestem przy czgsei materialowej 1 zlamalem juz konwengjg (ktora
uwagami kaze recenzjg zamykac). zgloszg jeszeze jeden postulat. Otz cala produkye
konkursowa warto byloby podzielic wedlug dwoch Kryteriow: ilosci zakladanych w grze
oraczy i ilosei projektowanych dla gry sesjic To pokazywaloby tendencje. jukie zaznaczac sie
mogg w badanym okresic. Proponovwalbym umieseic takie informacie w formie abelis w
czesei zabvtulowane] Dane stalysiyezne. 1 jeszeze jeden postulal rozszerzajgey  zmartose
czesei dokumentacyjnej. Otoz w scenariuszach poza slowem czgsto wykorzystywany bywa
obraz. Moze warto byloby poswigcic troche miejsca (jeden akapit) temu wspoldzialaniu
seenariuszowepo slowa z vbrazem (wiykresem. mapa. projekien pieczect itp)’ Takze w
formie tabeli mozna byloby  przedstawic ogdlna tendencje (Wzrost <2y spadeh  partii

obrazowych). Przy tej okazji nasuwa si¢ prianie. czy slowo jest jedyinyime tworzywen



scenariusza. czy racze] mamy tutaj do czynienia z prakivkg wykorzystywania dwoch tworzyw
(jak np. w komiksie)?

W czesci problemowej doktoratu pani myr Czyszkiewicz stawia pytanie o literackosc
scenariuszy gier tabularnveh. Najpierw jednak zastanawia sig nad statusem ludalovii. co
oznacza takze prtania o tozsamoéc hadacski gier. Ciesze sie. z¢ takie pytaniv padios bo jest
ono u mlode] autorki swiadectwem wzmozonej swiadomosar metodologiczner. K jest Kios.
kto bada erv? To pytanie pani Czyszkiewicz bardzo fortunnie fyezy 7 innvim — <2y badacz(ka)
uier moze (powinien/powinna) gra¢? Czy doswiadezenie wyniesione z grania pomaga ¢z
utrudnia studiowanie gier ftabularnych? Wbrew pozorom nie s§ Lo rozterki swoisie,
przanalezne tviko badajacym gry. Mozna powiedziec. 12 pytania pani Czyszkiewicz dotykaj
rdzemia wspolezesnej retleKsii humamistyezne). bo saw istovie warintem pylan o 1o, cz)
humanista/humanistka powinien/powinna dziala¢ w obszarze. ktory bada. Oczywiscie. nic
zawsze takie dzialanie moze dojs¢ do skulku. trudno bowiem oczekivac od historyka-
mediewisty. by wplywal na $wiat spraw. ktore dawno i definitywnic zostaly przed nim
zamknigte. Ale ¢zv biernose da sie usprawiedlivic u kogos, kto zajmuje sic feminizmem lub
postkolonializmen? €2y humamstyka Wigzad sic musi (powinna) 2 dastansem 1t abojetnose
Klasyczny model nauki. ktory nazwac by mozna pozytywistycznym. zakladal tika wlasnie
postawg obojgtnosci i niedziatania. Wigeej. obiektywizm wydawal sie wartoscia. dla Ktore)
mozna (trzeba) byvlo poswigci¢ wszystkie inne (np. solidarnos¢ z marginalizowanymi. radosc
7 orv. kiory sie bada). Pani mgr Czyszkiewicz odwaznie deklaruje: badam gry I sama gram.
Dodajac. ze Ktos. kto gra fabulamie. lepiej czuje swiat gier. trafnicj oceni takic cechy. ktore
przed niegrajacym begdg zupelnie ukryte (np. atrake)jnosc. inlensy wnosc imimersy jnoscl.
ostrosc rysunku postaci itp.).

Komplementujac deklaracie metadologiczng. kiory sklada pani mgr Czaszkiewics
(uram i jako graczka mam przewage nad badaczami niegrajacymin. chee wodwach sdaniach
adniese sie do Klopotow 2 Tudologia. Uwazam. 2¢ saone tpowe dla wspalezesnosc ]
nicuniknione w sviuacji. gdy dzisicjszg refleksje (np. nad arami Tabularnymiy probujems
wtloczy e w ramki dysevpliny naukowej. Dyscyplina naukowa. zauwazmy. jest puchodng
klasycznego modelu nauki. ktory zaklada. iz range dyscypliny osigea sie tam. gdzie mozna
wilhvezve  bezdvskusvine  granice  pola badawczego. Tyvmezasem  wspolezesnose w
humanistyee ma na imie interdyscyplinarnosc. a to vznacza. iz nie teskni sie dzis do granic
szczelnveh. trudnych do pokonania. Mozna powiedziec. iz humanistyka  wspaolezesi
przypomina raczej zjednoczony Europe. pdzie granice sg. ale — ma sic wrazenie jakby

weale nie bylo. Teoretvey ludologii nie powinni zamartwiac sig 1y, 12 ich zainteresowania ¢



najwyzszym trudem (i z watpliwym pozytkiem) daloby si¢ zamkngc z pomocd jakig)s nowe)
..zelaznej kurtyny™.

Ciekawy i potrzebny wydaje mi sig watek rozwazan. klore dolyeza tego. /7y 2y
Fabularne to takiveznie ory? W ograch fabularnyeh nie ma pvwalizacy nie wychodzi sig 72 sesp
/wadiezey lub zwycigzonym. Racze) — usatystakcjonowanym. cadowolonym. spelnionym.
Zuadzam si¢. iz angielskie slowo gume czaciera trochg polskie rozroznienie gra — czabawa. /
drugicj strony prototypem polskie) zabawy jest raczej potancowka. praktyka zwigzani moeno
7 ruchem calego ciala. 7 przyjemnym jego zmeczeniem oraz lekkim oszolomieniem. A sesja
ery labularne) wydaje siy od takie] potncowki bardzo odleel Puni mur /Aszhiewes
pokazuje. 12 praktyey radzy sobiv $wietnie i nic silg si¢ na ogol na refleksiy g2y Kowg. mow e
zazwyczaj. Ze lubia erpegi lub — ze oddajg sig erpegom. Pytanie gra ¢zy zabawa? potrzebne
jest jednak. by analizowane zjawisko mOc zrozumieC w Szerszym kontekscie zachowan
kulturowyeh. 1 by, szukajge na nie odpowiedzi. powiedzied przy oRazji cos waznego o
wspolezesne) Kulturze. W kulturze tej. zaunazmy. dochodzi do czegos. co bywa nazywane
sporty zacjy (sporty NKacy) 2y cia. Jest to. mykroce] mowiae. traktowanic rozmaityeh dzicdzin
codziennej aktywnosci tak, jakby byly one dyscyplinami sportowymi.  Najbardzic)
dokuczliwie odbija sig to na humanistach. od ktorveh oczekuje sig nieustanne) ryw alizac)i: na
stopnic naukowe. na punkiy. na liczby przytoczen, mvindeksy apo Wop asic regularme
publikuje sig rankinyi uczeini. z ktorych jasno ma wynikac. 1z jestesmy na szaryim koncu 1 e
POWINNISMY UPOMINAC Sig O picniadze zapracowanych podatnikow. Humanistyka dzisic)sza
(ta zinstytucjonalizowana) taczy finansowanie z wynikami. wyniki zas z punktami: wigee
punktow przeklada si¢ na wigee] pienigdzy dawanych na badania. W tej rywalizacji o
punkty‘pieniadze wyplukuje si¢ kompletnie z¢ znaczen wraz misja. wypadapy ze stownika
waTazy wartosc. rzetelnosc. odpowicdzialnosc. prawda. C2y rp2 nic sa przy padkiem reakeys
na kulturg. ktorej zagraza totaina sportyzacja? Czy sesje. W ktoryveh nie ma wygranyeh |
przegranych. nie sg jakas odpowiedzig na zycie. gdzie dominuje agon > Bardzo interesujaco
przekonujgco brzmiy rozwazania pani mgr (zyszKiewicz na temal lego. kto 1 dlaczego gri
Graja przede wszystkim fudzie mlodzi. Ci. ktorseh w szkole nicustannie stawia sig W blokach
startowyeh. od ktoryeh oczekuge sig napwy 27y ch cenzurek. napwighszej liczby punktow. bo e
otwieraja droge do dalszych etapow edukacii i nowsch wyscigow. Czy rozpow szechnienie
gier tabularnych nie stanowi jakiejs formy oporu wobee Kultury dorosiveh, Korzy wszedzie
cheieliby urzgdza¢ mlodym wyscigi?

Glowne pyvlanic. ktore pojawia sic wopracy. dolyezy lego. c2y seenaniusze it

fabularnyveh sq literaturg i ¢zy mozna je bada¢ narzedziami narratologin. Autorka przekonuje.
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Ze scenariusze rpg sa czeseiy kultury popularnej i ze trzeba je traktowac Jako nowy gatunek
literacki. Literackosei nie wytlumia prakiyezne przeznaczenic. Nawet przy zalozeniu. zc
scenariusze sluzyé majy do wykonania (preeprowadzenial gy, trzeba je traktowac jako Tormy
literackie. na podobnej zasadzie jak scenariusze lilmowe czy dramaty pisane dla sceny.
Kultura zna wiele przypadkow. gdy przekaz stowny uruchomic¢ ma role wykonawey tehstu.
JZagranie” tekstu nie musi neutralizowad literackosci seenariuszi bo preecicz Lranic Zawsze
poprzedzone bywa czytaniem. stawiajgeym odbioreg (nie musi bye nmim weale Mistrz gry)
wobee fikeyjnego $wiata, ktorego wykreowany slowami urok dostarcza w lekturze estetvezng|
przyjemnosci. Poza tym scenariusze takie mozna czytac (1 oceniac) bez zamiaru ich
wykorzystania. bez przekiadania na rozgrywke. Do tezy. iz scenariusze rpg mozna | rzebi
badac. zostalem w pracy przekonany . Czes¢ arsumentacii bierze na siebic rozdzial Jemaly
monwy literackic v scenarinszach = konkirsie Quentin: Jest on udana proba wiydobyer v
analizowanych scenariuszy clementow powtarzalnyeh i zaczerpnigtych z uniwersum [Heratury
(nie tyiko popularnej). Drobna uwaga: nie poslugivalbym sie okresleniem .motywy
intertekstualne™, bo z definicji motywu wvnika. iz chodzi 0 czgstki powtarzajace sig.
podobne, powracajaee (i dlatego dajgce sig rozpoznawac). i zatem - mtertekstualne wiasnie.
Zastanawia mnie tez tvp intertekstualnosci. jaki ustanawia sie na hindi seenarius
padrgeznik.

W1isoko oceniajge wybér tematu i sposob jevo ujgcia. cheialby teraz przedstiwic 7y
punkty do przemyslenia i przedyskutowania na obronie. Pierwszy dotyczy nazwy badanego
ziawiska. Na stronic Quentina czvtam o .erach fabularnyeh™ 1wydaje mi sie e formala
sovabnicjszym odpowiednikiem angiclskiceo terminy role plaving game NIz stosowana przes
autorke wnarracyjna gra fabularma”  Slowo  Lnarracyna” laworyzuge. moim - zdaniem.
aklywnos¢ Mistrza gra. a marginalizuje graczy. na Ktorych aktywnos¢ kladzie nacisk
oryginalny termin, Udana zabawa oznacza sprawne i przekonujyee odgrywanie rol: pachodna
tego staje sig budowanie projektowanej w scenariuszu fabula. Czy nie lepiep zatem trzyimae
sic odpowiednika .gry fabularne”™ dla rpg? [ym bhardzie). 7e narracyjnosc implikuje
fabularno$c. zalem _narracyjna gra tabularna™ brzmi dla mojego ucha pleonastycznie.

Druga sprawa dotyczy konkursu. Czy nie jest paradoksem. 12 dla projektantow zabaw,
edzie nie zaklada sig zwycigstw, organizuje si¢ konkurs 1 wylania swveigzeg! (7w
konkursie Quenting szezyvtna idea ucicezki od rywalizacji nie aleea spostponowaniu”? Faka
ideologiy ucieczkowg widze w grach fabularnyeh (rpg). gdzic cenione jest nie wyroznenie NIS
(bycie najlepszam). leez solidarne wspoldzialanie 1 wspoltworzenie. W arze fabularne] trzeba

okielzna¢ wiasne ambicje. albo lepie): ambicje te pogodzic 7 wymaganiami scenariusza i



postnicciamiinnyeh. Jesli zatem gry  fabularne  uczg  wspalnotowoser. kooperacyi
wspolodpowiedzialnosci. to w konkursie na najlepszy scenariusz dla takie) ery wzmacni si
tendencje do traktowania zycia spolecznego jako zawodow sportowyeh. a osoby innego
jako konkurenta do pokonania. Gry fabularne odezytuje jako przejaw oporu. niezgody ni
kulture. w ktare) dorosh eheiehiby widziee wszedzie wysagi Coy konkurs Quenting nie
daloby sie skwitowa¢ mottem: mlodzir mlodyim zgotowali ten los?

| rzecia kwestia. Swoje omowienic otworzy lem wskazaniem na to. 1z analizowane ory
naleza bez watpienia do Kultury wtornej oralnosci. Moje pyvtanie dotyezy tego. 7y w
badaniach nad realizacjami gier przydatne moglyby si¢ okaza¢ narzgdzia stosowane w
refleksii nad zjawiskami kultury oralngj. Pani mgr Czysekiewics zajela sie scenariuszami |
saproponowala narratologie jako instrument do ich analiz. Gdyby jednak poise o krok dalej.
tzn. gdyby potraktowac gry fabularne jako wspolczesne prakty ki oralne. ktorveh podstawa <o
pisane scenariusze, to czy dla takich praktyk datoby si¢ zastosowac metady. jakimi bada ~ic
gatunki literatury ustngl”? Czy scenariusz mozna rozumice jako spisany zasobnik tormul. 7
Ktorego czerpia wykonawes, (. Mistrz gy i przewidziani scenariuszem  grajacy” €2y
konkretng ere nie daloby sie potraklowac ko wyhonanie scenariusza! Bo o jesh k. 1o
komplikowaloby 1o relacje osobowe i oslabialo pozycjg autora. Mozna powiedzie¢ ..autor
scenariusza’. ale w wykonaniu tego scenariusza (1. w grze rozgrywanej tu i teraz. 2 udzialem
swyeh graczy) autora juz chyba nie ma. pojawia sic za 10 Mistrz ery . A jak wyzlada 1o
autorstwo od strony prawnej? Czy prawo autorskic chronic bgdzie tylko scenariuszowego
zapisu. bo ten jest utrwalony (a to jeden z warunhow udzielenia takiej ochrony)?” Czy ochrona
prawna moze by¢ rozciggnigta na wykonanie. je$li zostalo ono utrwalone np. na filmiku 2
serwisu youtube? 1 komu by wiedy prawo autorskie przysiugiwalo? Autorowi scenariusza
ory. Mistrzowi gy wotej konkretnej rozgrywee. wazystkim grajacym 2y temu ko filmik
srealizonval ioumiescil wosiedd? W Klasyuzne) tworczosar slowng aie nu Zzapisanego
seenaniusza” dla wykonan (np. basni vzy  eposu). Kultura oralna to macze) kultura
przedpismienna.  Zasob formul. ktore wykorzystywane byly w roznyeh realizacjach
(wykonaniach) ..tekstu™. konserwowany i transmitowany byl przez zapamigtywanic. W orach
fabularnych obserwujemy. jak do wspolezesnej kultury. w ktorej rzadzi pismo 1 druk. wdziera
siv anarchiczny nurt prakiyk przedpismicnnych. Zmicrzam do ostatniego prtani: czy W
analizowanyvch grach fabularnych widzie¢ nalezy znamiona ponowoczesnosci”

Pora na konkluzj¢. Z pelnym przckonaniem wyruzam opinie. 12 praca pani mer
Magdaleny Anny Czyszkiewicz spelnia kryterna nakladane doktoratom  Jest dojrzala 1 bardzo

sprawnie napisang rozprawg naukowa. Jej atry podnioslem w omowieniu. Zwrocilem takz



na nie uwage. kiedy stawialem (i mnozylem) pytania. Miara wartosei pracy jest bowiem tikze
to. ze analiza konkretnego zjawiska niesie zaproszenie do dyskusji o sprawach dla
wspolczesnej kultury podstawowych. Dlatego powtorzg sugestig. by obroniony  doktoral
uczyni¢ podstawa wersji ksigzkowej. Przyszia ksigzka zainteresuje na pewno nie ivlko neh,
ktorym bliskic sa gry tabularne.

Wnosze niniejszym o dopuszezenie pani mgr Magdaleny Anny Czyszkiewics do

Koleinego ctapu przewodu doktorskiego.

Bydgoszez, 51 Lipea 2
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