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| - INFORMACJE OGOLNE

1

Jednostka realizujgca studia

Wydziat Kultury Fizycznej i Zdrowia

2 |Nazwa kierunku studiéw menedzer sportu i rekreaciji
3 Poziom studiow studia | stopnia
4  |Profil studiow praktyczny
5 |Forma studiow (podaé wszystkie formy) stacjonarne
6 |Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny lub| Dyscyplina/y: nauki o zarzadzaniu i jakosci, nauki o kulturze fizycznej,
e el o) Dyscyplina wiodaca: nauki o kulturze fizycznej
uczenia si¢ ze wskazaniem dyscypliny
wiodacej, w ramach ktorej bedzie uzyskiwana
ponad potowa efektow uczenia sie (w
przypadku wskazania wigcej niz jednej)
7 |Dla kierunku przyporzadkowanego do wigcej nauki o kulturze fizycznej: 69%
niz jednej dyscypliny okreslenie dla kazdej z ; R Xni- R40
tych dyscyplin procentowego udziatu liczby nauki o zarzadzaniu i jakosci: 31%
punktéw ECTS w tacznej liczbie punktéow
ECTS dla programu studiow
8 |Liczba semestréw studia stacjonarne - 6
9 |Liczba punktéow ECTS konieczna do 180
ukonczenia studiow
10 |Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiow

(praca dyplomowa/ egzamin dyplomowy)

Warunkiem ukonczenia studiéw jest osiggniecie przez studenta wszystkich
zaktadanych efektéw uczenia sie (zdobycie 180 punktéw ECTS), w tym
przygotowanie pracy dyplomowej oraz pomysine zfozenie egzaminu
dyplomowego.

11

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

licencjat
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Il - EFEKTY UCZENIA SIE

1a Tabela kierunkowych efektéw uczenia sie z odniesieniami do charakterystyk drugiego stopnia PRK

Nazwa kierunku studiow menedzer sportu i rekreacii

Dyscyplinaly do ktérej/lych zostat przyporzadkowany kierunek

studiow

nauki o kulturze fizyczne;j
nauki o zarzgdzaniu i jakosci

Dyscyplina wiodaca, w ramach ktérej bedzie uzyskiwana
ponad potowa efektéw uczenia sie

nauki o kulturze fizycznej

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny
Symbol Odniesienie do

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie

charakterystyk drugiego

efektéw o ) . ) . .
uczenia sig Absolwent studidw pierwszego stopnia stopnia PRK poziom 6
WIEDZA

K_WO1 zna i rozg_mie term_i.nologie. w_naukach o kultur;e _fizycznej dotyczaca teorii sportu P6S WG
i rekreacji, promociji zdrowia i zdrowego stylu zycia
zna i rozumie budowe i funkcjonowanie organizmu cztowieka ze szczegdinym

K_Wo02 uwzglednieniem narzadu ruchu w zakresie niezbednym dla swojej specjalnosci |P6S_WG

K_W03 zna i rozumie _sp_ecyfike rynku us’fug sportowych i rekreacyjnych, zasady i P6S_ WG, P6S._ WK
uwarunkowania jego funkcjonowania w gospodarce rynkowej
zna i rozumie zasady i mechanizmy tworzenia réznych form przedsiebiorczosci

K_Wo4 w sektorze sportu i rekreacji z punktu widzenia proceséw zarzadzania P6S_WG, P6S_WK

K_WO05 zna koncepcje, narzedzia i standardy z zakresu marketingu w sporcie i rekreac;ji P6S WG

K_W06 znai rqzumie rodzaje struktur_i yviezi §po+ef:z_nych oraz zasady nimi rzadzace w P6S WG
zakresie niezbednym dla swojej specjalnosci
zna i rozumie podstawowe uwarunkowania prawne, ekonomiczne, spoteczne,

K_Wo7 etyczne i organizacyjne zwigzane z dziatalnoscia przedsiebiorstw sportowych i |P6S_WK
rekreacyjnych

K_Wo08 zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej P6S._WK

K_W09 zna metos:iy_, techni!(i i_narzedzia badaque w poszpzegolnych obszarach P6S_ WG
dziatalnosci przedsiebiorstw sportowych i rekreacyjnych

UMIEJETNOSCI

potrafi postugiwac sie przy uzyciu specjalistycznej terminologii podstawowymi
ujeciami teoretycznymi i praktycznymi oraz komunikowac sie nimi z otoczeniem

K_Uo1 w celu analizowania, interpretowania oraz projektowania w sporcie i rekreac;ji P6S_UK, P6S_UW
zgodnie z zasadami zdrowego stylu zycia
potrafi wykrywac, analizowaé, przedstawiac i ocenia¢ wybrane zjawiska i

K_Uo2 procesy wystepujgce na rynku ustug sportowych i rekreacyjnych oraz P6S_UK, P6S_UW
dyskutowac o nich z punktu widzenia probleméw zarzadzania

K_U03 posiadg u_miejetnogci marketinngego planowgnia i zarzadzania P6S_UW
przedsiebiorstwami sportowymi i rekreacyjnymi
posiada umiejetnos¢ postugiwania sie wybranymi normami i standardami w

K_Uo4 procesach zarzadzania organizacja sportowg i obiektem sportowo-rekreacyjnym |P6S_UW




potrafi samodzielnie planowac i organizowac rdznego rodzaju przedsiewziecia
sportowe i rekreacyjne, z zastosowaniem wtasciwych metod i narzedzi,
dostosowane do zmieniajacych sie potrzeb, umiejetnosci i zainteresowan
réznych grup klientéw

K_U05 P6S_UO, P6S_UW

czynnie uczestniczgc w realizacji zadan podmiotéw sportowo-rekreacyjnych,
K_Uo06 potrafi samodzielnie planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie |P6S_UU

potrafi efektywnie zarzgdza¢ zasobami ludzkimi, materialnymi i finansowymi oraz

oSSR przewidywac skutki podjetych dziatan

P6S_UW

potrafi wspdtpracowac w grupie oraz planowac i wykonywac zadania zespotowe

SR z uwzglednieniem norm spotfecznych i etycznych

P6S_UO

potrafi przygotowaé typowe prace pisemne zwigzane z problematyka zakresu

: . S . e P6S_UK
sportu i rekreacji, w tym zawierajace autorskie przemyslenia

K_U09

potrafi postugiwac sie wybranym jezykiem obcym w dziedzinie sportu i rekreacii
K_U10 na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia P6S_UK
Jezykowego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

docenia znaczenie nauk o kulturze fizycznej i o zarzadzaniu dla utrzymania i
K_KO1 rozwoju efektywnosci dziatania oraz jest gotéw do projektowania dziatan P6S_KK, P6S_KR
zawodowych

krytycznie ocenia poziom posiadanej wiedzy i swoich kwalifikacji zawodowych, w
K_K02 razie potrzeby jest gotowy do korzystania z opinii ekspertéw P6S_KK

jest gotdw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy oraz organizowania
K_Ko03 i kierowania pracg zespotéw w $rodowisku pracy i poza nim P6S_KO

jest gotdw do porozumiewania sie z ludzmi w obiektach oraz organizacjach
K_Ko04 sportowych i rekreacyjnych oraz przekazywania swojej wiedzy osobom P6S_KO
niebedgcym specjalistami w zakresie sportu i rekreacji

jest gotdw do rozstrzygania probleméw moralnych i dylematéw etycznych
K_KO05 zwigzanych z wlasng i cudzg praca, poszukuje optymalnych rozwigzan P6S_KR

jest gotdw do okazywania szacunku wobec klientdw indywidualnych i zbiorowych
oraz troski o ich bezpieczenstwo w kontekscie dziatalnosci sportowo-
rekreacyjnej oraz jest gotdw do inicjowania dziatan na rzecz interesu
publicznego

K_KO06 P6S_KO, P6S_KR

jest gotdw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym
K_Ko07 przestrzegania zasad etyki zawodowej oraz propagowania idei zdrowego stylu |P6S_KR
zycia

OBJASNIENIA
Symbole oznaczajg:
na pierwszym miejscu umieszczony jest kierunkowy efekt uczenia sie
na drugim miejscu podkresinik (_)
na trzecim miejscu, po podkresiniku, kategoria wiedzy (W), umiejetnosci (U) lub kompetencji spotecznych (K)
na czwartym i pigtym miejscu nr efektu uczenia sie
*-wpisac wiasciwy poziom czyli 6 dla studidw pierwszego stopnia lub 7 dla studidow drugiego stopnia lub jednolitych studiow magisterskich

**-wpisac wiasciwy poziom ksztatcenia: pierwszy lub drugi stopien lub jednolite studia magisterskie W kolumnie odniesienia do charakterystyk drugiego
stopnia nalezy wpisac¢ Kod sktadnika opisu zaczerpniety z wiasciwego rozporzadzenia MNiSW



Rozdziat Ill - CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW

Forma studiow

stacjonarne

Specjalnosci

marketingowe zarzadzanie obiektami sportowo-rekreacyjnymi,

organizaciami _sportowvmi

zarzadzanie

taczna liczba godzin zajeé

specjalnosé marketingowe zarzgdzanie obiektami sportowo-rekreacyjnymi - 1725
specjalnos¢ zarzgdzanie organizacjami sportowymi - 1725

Liczba punktéw ECTS przypisanych do zaje¢

Zatgcznik nr 1

Plan studiow
(dokument wytacznie roboczy niezbedny do
wypetniania zatacznikow przez system)

Wydruki:

Matryca efektow uczenia si¢

Zatgcznik nr 2

Tabela zawierajaca sposoby weryfikaciji
osiagania przez studenta zaktadanych efektow
uczenia si¢ w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Zatgcznik nr 3

Opis zasad oceny efektow uczenia si¢
osiagnietych przez studenta w trakcie catego
cyklu ksztatcenia

Zatgcznik nr 4

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyskaé¢ w ramach zajec¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
2ajecia (dla studiow stacjonarnych co najmniej
50%, dla studiow niestacjonarnych co najmniej
20%)

Zatgcznik nr 5

10

Liczba punktéw ECTS, jaka student musi
uzyskac¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

(nie mniej niz 5 ECTS)

(dotyczy kierunkow przypisanych do dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne)

1

taczna liczba punktéw ECTS, ktora student
musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ do wyboru (w
wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS) z wyjatkiem kierunkéw
nauczycielskich, dla ktorych wskaznik wynosi
nie mniej niz 5% punktow ECTS

specjalnos¢ marketingowe zarzadzanie obiektami sportowo-rekreacyjnymi: 54
(30%)
specjalnosé zarzgdzanie organizacjami sportowymi: 54 (30%)

12

taczna liczba punktéw ECTS za zajecia
ksztattujace umiejetnosci praktyczne (w
wymiarze wigkszym niz 50% liczby punktow
ECTS dla programu studiow) oraz ich wykaz
(dla profilu praktycznego)

Zatgcznik nr 6

13

Wskaznik procentowy zaje¢ prowadzonych w
ramach studiéow przez nauczycieli
akademickich zatrudnionych w Uczelni jako
podstawowym miejscu pracy (co najmniej 50%
dla studiow o profilu praktycznym lub co
najmniej 75% dla profilu
ogolnoakademickiego).

100%

14

Liczba punktow ECTS, zasady, wymiar i forma
odbywania praktyk zawodowych (dotyczy
profilu praktycznego lub profilu
ogolnoakemickiego w przypadku, gdy program
przewiduje praktyki)

32

Praktyki studenckie beda realizowane w organizacjach i instytucjach sportowo-
rekreacyjnych (kluby sportowe, osrodki sportu i rekreacji, zwigzki sportowe).
Charakter wykonywanych praktyk bedzie zgodny z programem praktyk (fizyczne
uczestnictwo w codziennych pracach organizacji).

Praktyki zawodowe odbywa¢ sie bedg na 2. roku studiow na |V semestrze (3
miesigce) - 16 punktow ECTS, oraz na 3. roku studiow na VI semestrze (3
miesigce) - 16 punktow ECTS. tacznie 6 miesiecy - 32 punktow ECTS.

15

Liczba punktow ECTS jaka moze by¢ uzyskana
w marach ksztatcenia z wykorzystaniem metod
i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (nie moze
byé wieksza niz 50% dla profilu praktycznego,
75% - dla profilu ogolnoakademickiego)

16

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
W wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin

(dla stacjonarnych studiéw pierwszego stopniq
i jednolitych studiow magisterskich)

60

17

Informacja o warunkach prowadzenia zaje¢

Przyjeto, ze ksztalcenie studentéw winno by¢ oparte na przekonaniu, ze
nauczanie jest systemem dziatania praktycznego, a przygotowanie do jego
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ksztattujacych umiejetnosci praktyczne
(wypetnic tylko dla profilu praktycznego)

realizacji musi uwzgledni¢ biegtos¢ w zakresie wszystkich prakseologicznych
ogniw, 1j.

- Swiadomosci celu dziatania,

- diagnozy (jednostkowej, grupowej, Srodowiskowe;j),

- prognozy (rokowania),

- ordynacji (programowania, planowania, wyboru metod),

- wykonawstwa,

- oceny efektéw (ewaluacii).

Realizacja procesu ksztatcenia na kierunku menedzer sportu i rekreacji
ukierunkowana jest na stworzenie optymalnych warunkdéw organizacyjnych
procesu dydaktycznego zorientowanego gtdéwnie na edukacje praktyczng, ktore
odnoszg sie do:

- dbatosci o wyposazenia sal dydaktycznych i pracowni oraz zapewnienie
odpowiednich pomocy dydaktycznych;

- zapewnieniu dostgpu do obiektéw sportowych i osrodkdéw metodycznych (hal
sportowych, ptywalni, boisk, stadionu lekkoatletycznego, przystani wioslarskiej,
szkot déwiczen), na kidrych przeprowadzane sg przedmioty specijalistyczne
ukierunkowane gidwne na realizacje celdw ksztalcenia odnoszgcych sie do
nabywania umiejetnoéci praktycznych.

18

Czy studia przygotowuja do wykonywania
zawodu nauczyciela?

Nie.

19

W przypadku kierunku dajacego uprawnienia
do wykonywaniu lub uzyskania licencji
zawodowej (innych niz uprawniana
nauczycielskie) udokumentowanie, ze program
spetnia minimalne wymogi programowe
okreslone przez wiasciwe przepisy)

20

Inne uwagi (np.: studia dualne, studia wspdlne.
prowadzone w jezyku obcym)

23

Sylabusy

Zatgcznik nr 7
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Liczba punktow ECTS przypisanych do zajec - studia stacjonarne

Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

Semestr 1 Rok 1

1 historia sportu 3
2 media a sport 2
3 ochrona wiasnosci intelektualnej 1
4 pedagogika czasu wolnego 3
5 podstawy dietetyki w sporcie 2
6 podstawy ekonomii 3
7 podstawy finanséw 3
8 podstawy marketingu 3
9 promocja zdrowia 2
10 psychologia sportu 3
11 szkolenie BHP 0]
12 szkolenie biblioteczne 0]
13 techniki informatyczne 2
14 teoria sportu 3
Semestr 2 Rok 1

1 europejskie systemy zarzadzania sportem 3
2 gry integracyjne 2
3 instytucje pahnstwowe i samorzadowe w sporcie i rekreaciji 3
4 nowoczesnhe formy ruchowe 2
5 organizacja i zarzadzanie w sporcie 4
6 pierwsza pomoc 1




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

7 podstawy budowy i funkcjonowania organizmu cztowieka 4
8 podstawy przedsiebiorczosci 3
9 prawo w sporcie 3
10 sporty indywidualne 2
11 teoria i metodyka rekreaciji 3
Semestr 3 Rok 2

1 analiza dziatalnosci gospodarczej w sporcie 3
2 e-technologie w aktywnosci fizycznej 3
3 etykieta menedzera sportu i rekreaciji 1
4 infrastruktura sportowo-rekreacyjna 3
5 integracja sensoryczna 1
6 jezyk angielski 2
7 jezyk hiszpanski 2
8 jezyk niemiecki 2
9 jezyk rosyijski 2
10 menedzer obiektu sportowo-rekreacyjnego 4
11 menedzer organizacji sportowe;j 4
12 organizacja opieki zdrowotnej w sporcie 1
13 organizacje sportowe dla oséb niepetnosprawnych 2
14 profilaktyka urazéw w sporcie 2
15 przedmiot do wyboru 1
16 przestrzen sportu i rekreacji dla osob niepetnosprawnych 2
17 rynek ustug sportowo-rekreacyjnych 1
18 sport oséb niepetnosprawnych 3




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS
19 sztuka prowadzenia prezentacji biznesowych 1
20 techniki informatyczne w zarzadzaniu 3
21 techniki relaksacyjne 1
22 urzadzenia sportowe 3
23 wychowanie fizyczne 0]
24 zarzadzanie marka sportowa 4
25 zarzadzanie w organizaciji sportowej 4
26 zarzadzanie zasobami ludzkimi w obiektach sportowo-rekreacyjnych 2
27 zarzadzanie zasobami ludzkimi w sporcie 2
Semestr 4 Rok 2
1 antropologia sportu 4
2 budowanie i rozwijanie zespotéw sportowych 5
3 jezyk angielski 2
4 jezyk hiszpanski 2
5 jezyk niemiecki 2
6 jezyk rosyijski 2
7 praktyki zawodowe 16
8 przedmiot do wyboru 1
9 wychowanie fizyczne 0]
Semestr 5 Rok 3
1 eventy sportowo-rekreacyjne 2
2 jezyk angielski 3
3 jezyk hiszpanski 3
4 jezyk niemiecki 3




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

5 jezyk rosyijski 3
6 marketing w organizacji sportowej 3
7 marketing w sporcie i rekreacji 3
8 miedzynarodowe organizacje sportowe 2
9 negocjacje w sporcie 2
10 organizacja i planowanie projektéw 3
11 organizacja imprez sportowo-rekreacyjnych 2
12 planowanie w sporcie i rekreaciji 2
13 public relations w sporcie 2
14 seminarium dyplomowe 4
15 strategie marketingowe 3
16 trening funkcjonalny 2
17 trening zdrowotny 2
18 wspdtpraca podmiotdw branzy sportowo-rekreacyjne;j 2
Semestr 6 Rok 3

1 gry miejskie 2
2 gry terenowe 2
3 jezyk angielski 3
4 jezyk hiszpanski 3
5 jezyk niemiecki 3
6 jezyk rosyijski 3
7 metody regeneracji organizmu 5
8 praktyki zawodowe 16
9 seminarium dyplomowe 6




Matryce efektow uczenia sie

Program studiow: USKFZ-MSIiR-P-I-S-21/22Z

Forma studiéw: stacjonarne

Moduly / przedmioty (grupy przedmiotéw)

SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE

marketingowe zarzgdzanie obiektami sportowo-rekreacyjnymi
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Opis sposobdw weryfikacji osiagania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie - tabela
Program studiéw: USKFZ-MSiR-P-1-21/22Z

Metody
weryfikaii
— efektow = = = 5 P
uczenia si <z z < Z2% <3 o z 3 s |SEifE X
Q0 3 S S5NE g 33 i i ¢ [NgEQa| ¢
8 ° | Eg | ¢© i

K_WO01 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8
K_Wo02 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7
K_WO03 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8
K_W04 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 7
K_W05 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 5
K_W06 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 5
K_WO07 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 7
K_Wo08 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1
K_W09 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 7
K_U01 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9
K_Uo02 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 8
K_U03 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 6
K_Uo4 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 5
K_U05 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7
K_U06 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 4
K_U07 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 6
K_U08 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 5
K_U09 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 5
K_U10 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 4
K_KO1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 5
K_K02 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 7
K_KO03 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 7
K_K04 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 6
K_K05 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 6
K_K06 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 6
K_K07 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 6
Razem 16 2 25 7 6 17 24 24 13 23 157




Zatacznik nr 4

OPIS SPOSOBOW OCENY OSIAGANIA PRZEZ STUDENTA
ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

1) W sktad systemu oceny stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie wchodza:

a) oceny kohcowe wystawiane z poszczegdlnych przedmiotédw (ocena z przedmiotu wy-
stawiana jest jako jedna dla catego przedmiotu, niezaleznie od zwigzanych z nim form
prowadzenia zajec);

b) ocena z praktyki, jesli program studiéw zaktada, ze praktyka podlega ocenie;

C) ocena z pracy dyplomowej ustalana ostatecznie przez komisje egzaminu dyplomowe-
go,

d) ocena z egzaminu dyplomowego ustalana przez komisje.

2) Syntetycznym miernikiem stopnia osiggniecia zaktadanych efektow uczenia sie dla kie-
runku studidéw jest ostateczna ocena studidw, ktérej sposdb wystawiania okresla Regula-
min studiéw Uniwersytetu Szczecinskiego.

3) Do oceny stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie z wymienionych w pkt. 1
poszczegdlnych elementdw stosuje sie skale ocen okre$long w Regulaminie studiow US.

4) Uzyskanie oceny pozytywnej z wymienionych w pkt. 1 poszczegdlnych elementéw wyma-
ga osiggniecia wszystkich zaktadanych efektéw uczenia sie na co najmniej minimalnym
dopuszczonym poziomie.

5) Oceny z wymienionych w pkt. 1 poszczegdlnych elementdw sg interpretowane nastepujgco:

ocena 5.0 (A) — zakiadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane, z ewentualnymi poje-
dynczymi i drugorzednymi niescisto$ciami, ktére nie majg znaczenia dla
osiggniecia poszczegdlnych efektow;

ocena 4.5 (B) — zaktadane efekty zostaty uzyskane z nielicznymi btedami;

ocena 4.0 (C) — zakiadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane z kilkkoma zauwazalnymi
btedami lub niedociggnieciami;

ocena 3.5 (D) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane ze znaczacymi btedami
lub niedociggnieciami;

ocena 3.0 (E) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane na poziomie minimalnym
Z duzymi btedami lub niedociggnieciami;

ocena 2.0 (F) — zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane.



Wystandaryzowane wymagania uzyskania przez studenta oceny dla poszczegéinych
kategorii efektéw uczenia sie (kryteria jako$ciowe):

Ocena
Kategoria dostateczny dobry
efektow dostateczny plus dobry plus bardzso odobry
3,0/3,5 4,0/4,5 ’
Dostatecznie poznat i zro- Dobrze poznat i zrozumiat Bardzo dobrze poznat
zumiat wiedze przekazang wiedze przekazang w trak- | i zrozumiat wiedze przeka-
w trakcie zaje¢ oraz pocho- | cie zaje¢ oraz pochodzacg | zang w trakcie zaje¢ oraz
< dzacy z literatury podsta- zZ literatury podstawowej co | pochodzgca z literatury
B' wWOowej pozwala mu na rozpozna- podstawowej co pozwala
w wanie problemdw iich roz- | mu na rozpoznawanie pro-
= wigzywanie. blemoéw i ich rozwigzywa-
nie. Wykazuje sie wiedza
pochodzacg z literatury
uzupetniajgce;.
Dostatecznie opanowat Dobrze opanowat wszelkie | Bardzo dobrze opanowat
wszelkie umiejetnosci umiejetnosci przewidziane wszelkie umiejetnosci
o przewidziane w sylabusie w sylabusie przedmiotu. przewidziane w sylabusie
8 przedmiotu. Realizujgc Realizujgc powierzone za- przedmiotu. Bezbtednie
2 powierzone zadanie popet- | danie popetnia minimalne realizuje powierzone zada-
u'} nia nieznaczne btedy. Nie btedy nie majgce wptywu nia. Samodzielnie poszu-
w poszukuje samodzielnie na rezultat jego pracy. Sa- kuje informacji i je umiejet-
= dodatkowych informacji. modzielnie poszukuje do- nie wykorzystuje w swojej
= datkowych informaciji ale pracy.
wykorzystuje je w niewiel-
kim stopniu.
Uczestniczac w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach
L%J wykazuje stabe zaangazo- wykazuje zaangazowanie i | wykazuje duze zaangazo-
(&) wanie i kreatywno$¢. W kreatywno$¢. Chetnie an- wanie, inicjatywe i kreatyw-
E niktym stopniu angazuje sie | gazuje sie w dyskusje. Do- | no$¢. Zawsze angazuje sie
E w dyskusje. Potrafi zapre- brze i czytelnie potrafi za- w dyskusje. Bardzo dobrze
o zentowadé wyniki swojej prezentowaé wyniki swojej potrafi zaprezentowaé wy-
g pracy. pracy. niki swojej pracy i podejmu-
X je o nich merytoryczng dys-
kusje.

6) Sposob oceniania stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie powinien byc¢ jak
najbardziej zobiektywizowany. W tym celu zaleca sie jego oparcie na systemie punkto-
wym, w ktérym za wymagane rodzaje aktywnosci studenta (np. kolokwia, prezentacje, re-
feraty) przydzielane sg okreslone liczby punktow, zas poziom oceny wynika z przyjetej
skali. Mozna przyjaé nastepujgce kryteria:

Ocena uzyskany % sumy punktow oceniajgcych stopiern wymagane;j
wiedzy/umiejetnosci

niedostateczny  (2,0) <50

dostateczny (3,0) 51-60

dostateczny plus (3,5) 61-70

dobry (4,0) 71-80

dobry plus (4,5) 81-90

bardzo dobry (5,0) 91 -100




USKFZ-MSiR-P-I-21/22Z

Dla studiéw stacjonarnych

Tabela do wyliczenia tacznej liczby punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z

bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych osdb prowadzacych zajecia

Zajecia dydaktyczne
(w godzinach)

Liczba godzin

Liczba punktow

- . ECTS w
. . . w bezposrednim . .
Liczba punktow Inne, konsultacje, kontakoie bezposrednim
Nazwa przedmiotu ECTS dla egzamin : kontakcie
rzedmiotu Razem wszystkie w tym e- (w godzinach) ey el nauczyciela
& f yst | ym akademickiego ze akademickieao ze
ormy zajec earning studentem 9
studentem
OGOLNOUCZELNIANE
Jezyk obcy [modut] 10 120 0 28 148 592
jezyk rosyjski 10 120 0 28 148 5.92
jezyk hiszpariski 10 120 0] 28 148 5.92
jezyk angielski 10 120 0] 28 148 5.92
jezyk niemiecki 10 120 0 28 148 5.92
ochrona wtasnosci intelektualnej 1 8 0 7 15 0.6
techniki informatyczne 2 30 0] 12 42 1.68
wychowanie fizyczne 0 60 0] 0] 60 2.4
Wyktad ogdlnouczelniany [modut] P 30 0 12 42 168
przedmiot do wyboru 1 15 0] 6 21 0.84
przedmiot do wyboru 1 15 0] 6 21 0.84
Ogdtem: OGOLNOUCZELNIANE | 15 248 0 59 307 12,28
PODSTAWOWE
historia sportu 3 30 0] 13 43 1.72
organizacija i zarzagdzanie w sporcie 4 30 0 16 46 184
pedagogika czasu wolnego 3 30 0 14 44 1.76
podstawy budowy i funkcjonowania
organizmu cztowieka 4 45 0 18 63 252
podstawy ekonomii 3 30 0] 15 45 1.8
podstawy finanséw 3 30 0] 16 46 1.84
podstawy marketingu 3 45 0 16 61 2.44
psychologia sportu 3 30 0 15 45 1.8
Ogoétem: PODSTAWOWE 26 270 0 123 393 15,72
KIERUNKOWE
anallga dziatalnosci gospodarczej w 3 30 0 16 46 184
sporcie
antropologia sportu 4 30 0 19 49 1.96
budowanie i rozwijanie zespotéw 5 45 0 16 61 244
sportowych
europejskie systemy zarzgdzania 3 30 0 16 46 184
sportem
gry integracyjne 2 30 0] 10 40 1.6
instytucje paristwowe i
samorzgdowe w sporcie i rekreacji | 3 30 0] 24 54 2.16
media a sport 2 30 0] 12 42 1.68




metody regeneracji organizmu 5 45 0 10 55 22
miedzynarodowe organizacje 2 30 0 10 40 16
sportowe

negocjacje w sporcie 2 30 0] 0] 30 1.2
nowoczesne formy ruchowe 2 30 0 12 42 1.68
organizacja i planowanie projektéw 3 30 0 16 46 184
pierwsza pomoc 1 15 0] 5 20 0.8
podstawy dietetyki w sporcie 2 30 0] 10 40 1.6
podstawy przedsigbiorczosci 3 30 0] 14 44 1.76
prawo w sporcie 3 30 0] 16 46 1.84
profilaktyka urazéw w sporcie 2 30 0 7 37 1.48
promocija zdrowia 2 30 0 5 35 1.4
public relations w sporcie 2 30 0] 10 40 1.6
seminarium dyplomowe 10 60 0] 47 107 4.28
sport 0s6b niepetnosprawnych 3 30 0 12 42 1.68
sporty indywidualne 2 30 0 4 34 1.36
strategie marketingowe 3 30 0] 12 42 1.68
teoria i metodyka rekreacji 3 30 0] 12 42 1.68
teoria sportu 3 45 0 13 58 2.32

Ogdétem: KIERUNKOWE 75 810 30 328 1138 45,52
INNE DO ZALICZENIA

praktyki zawodowe 32 0 0 0 0 0
szkolenie BHP 5 0 0 5 0.2
szkolenie biblioteczne 2 0 0 2 0.08

Ogoétem: INNE DO ZALICZENIA 32 7 0 0 7 0,28
Specjalno$é: zarzadzanie organizacjami sportowymi
etykletaumenedzera sportu i 1 15 0 7 2 0.88
rekreacji
eventy sportowo-rekreacyjne 2 30 0 8 38 1.52
gry miejskie 2 30 0] 10 40 1.6
marketing w organizacji sportowej 3 30 0 15 45 18
menedzer organizacji sportowej 4 45 0] 13 58 232
organizacja opieki zdrowotnej w 1 15 0 7 2 0.88
sporcie
organizacje sportowe dla oséb 2 30 0 10 40 16
niepetnosprawnych ’
techniki |nformatyczne w 3 30 0 12 42 168
zarzadzaniu
techniki relaksacyjne 1 15 0] 6 21 0.84
trening funkcjonalny 2 30 0] 8 38 1.52
urzadzenia sportowe 3 30 0 15 45 1.8
wspdtpraca podmlqtow branzy P 30 0 10 40 16
sportowo-rekreacyjnej
zarzadzanie w organizaciji sportowej 4 45 0 16 61 244
zarzquanle zasobami ludzkimi w P 15 0 10 25 1
sporcie

Qgdtem: zarzgdzanio 32 390 0 147 537 21,48

organizacjami sportowymi




Specjalno$é: marketingowe zarzadzanie obiektami sportowo-rekreacyjnymi

e-technologie w aktywnosci

: ! 3 30 0 14 44 1.76
fizycznej
gry terenowe 2 30 0 10 40 16
infrastruktura sportowo-rekreacyjna 3 30 0 15 45 18
integracja sensoryczna 1 15 0] 5 20 0.8
marketing w sporcie i rekreacji 3 30 0] 13 43 1.72
menedzgr obiektu sportowo- 4 45 0 14 59 236
rekreacyjnego
organizacja imprez sportowo- 2 30 0 6 36 144
rekreacyjnych
planowanie w sporcie i rekreaciji 2 30 0] 10 40 1.6
przgstrgen sportu i rekreacji dla 2 30 0 11 41 164
0s6b niepetnosprawnych
rynek ustug sportowo-rekreacyjnych 1 15 0 4 19 0.76
s;tuka prowadzenia prezentaciji 1 15 0 6 21 0.84
biznesowych
trening zdrowotny 2 30 0 11 41 1.64
zarzadzanie markg sportowg 4 45 0 16 61 244
zarzadzanie zasobami ludzkimi w
obiektach sportowo-rekreacyjnych | 2 15 0 10 25 1
Ogotem: markeﬁmgowg 32 390 0 145 535 21,40
zarzadzanie obiektami
OGOLNOUCZELNIANE 15 248 0 59 307 12,28
PODSTAWOWE 26 270 0 123 393 15,72
KIERUNKOWE 75 810 30 328 1138 45,52
INNE DO ZALICZENIA 32 7 0 0 7 0,28
tacznie 148 1335 30 510 1845 73,80
zarzadzanie organizacjami 32 390 0 147 537 2148
sportowymi
tacznie 180 1725 657 657 2382 95,28
mgrketlngowe zarzadzanie 32 390 0 145 535 21.40
obiektami sportowo-
tacznie 180 1725 802 655 2380 95,20




Wykaz przedmiotéw ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

USKFZ-MSIR-P-I-S-21/22Z

L.p. Wykaz modutéw / przedmiotéw Punkty ECTS
1 analiza dziatalnosci gospodarczejw sporcie 3
2 antropologia sportu 4
3 budowanie i rozwijanie zespotéw sportowych 5
4 europejskie systemy zarzadzania sportem 3
5 gry integracyjne 2
6 instytucje paristwowe i samorzadowe w sporcie i rekreacji 3
7 Jezyk obcy [modut] (jezyk hiszpariski, jezyk niemiecki, jezyk angielski, jezyk rosyjski) 2
8 Jezyk obcy [modut] (jezyk hiszpariski, jezyk rosyjski, jezyk niemiecki, jezyk angielski) 3
9 Jezyk obcy [modut] (jezyk niemiecki, jezyk angielski, jezyk hiszpariski, jezyk rosyjski) 3
10 Jezyk obcy [modut] (jezyk rosyjski, jezyk hiszparski, jezyk niemiecki, jezyk angielski) 2
11 media a sport 2
12 metody regeneracji organizmu 5
13 miedzynarodowe organizacje sportowe 2
14 negocjacje w sporcie 2
15 nowoczesne formy ruchowe 2
16 ochrona wtasnosci intelektualnej 1
17 organizacja i planowanie projektéw 3
18 organizacja i zarzadzanie w sporcie 4
19 pierwsza pomoc 1

20 podstawy budowy i funkcjonowania organizmu cztowieka 4
21 podstawy dietetyki w sporcie 2
22 podstawy ekonomii 3
23 podstawy finanséw 3
24 podstawy marketingu 3
25 podstawy przedsigbiorczosci 3
26 praktyki zawodowe 32
27 prawo w sporcie 3
28 profilaktyka urazéw w sporcie 2
29 promocja zdrowia 2
30 psychologia sportu 3
31 public relations w sporcie 2
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32 seminarium dyplomowe 10
33 sport 0séb niepetnosprawnych 3
34 sporty indywidualne 2
35 strategie marketingowe 3
36 techniki informatyczne 2
37 teoria i metodyka rekreacji 3
38 teoria sportu 3
Ogoétem: 140
Wynik wyrazony w procentach:* 78%

* odniesienie do liczby punktéw ECTS (| stopienr 180; Il stopier 120, jednolite studia magisterskie 300))

zarzadzanie organizacjami sportowymi

L.p. Wykaz modutéw / przedmiotéw Punkty ECTS
1 etykieta menedzera sportu i rekreaciji 1
2 eventy sportowo-rekreacyjne 2
3 gry miejskie 2
4 marketing w organizacji sportowej 3
5 menedzer organizaciji sportowej 4
6 organizacja opieki zdrowotnej w sporcie 1
7 organizacje sportowe dla oséb niepetnosprawnych 2
8 techniki informatyczne w zarzadzaniu 3
9 techniki relaksacyjne 1
10 trening funkcjonalny 2
1 urzgdzenia sportowe 3
12 wspoétpraca podmiotéw branzy sportowo-rekreacyjnej 2
13 zarzadzanie w organizacji sportowej 4
14 zarzadzanie zasobami ludzkimi w sporcie 2
Ogétem: 32
Ogétem: P(zedmioty (ogdlnouczelniane, podstawowe, kierunkowe, pozostate przedmioty/moduty, inne do zaliczenia) + zarzgdzanie organizacjami 172
sportowymi
Wynik wyrazony w procentach:* 96%

* odniesienie do liczby punktéw ECTS (| stopienr 180; Il stopierr 120, jednolite studia magisterskie 300))

marketingowe zarzgdzanie obiektami sportowo-rekreacyjnymi

L.p. Wykaz modutéw / przedmiotéw Punkty ECTS
1 e-technologie w aktywnosci fizycznej 3
2 gry terenowe 2
3 infrastruktura sportowo-rekreacyjna 3
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4 integracja sensoryczna

5 marketing w sporcie i rekreacji 3
6 menedzer obiektu sportowo-rekreacyjnego 4
7 organizacja imprez sportowo-rekreacyjnych 2
8 planowanie w sporcie i rekreacji 2
9 przestrzen sportu i rekreacji dla 0séb niepetnosprawnych 2
10 rynek ustug sportowo-rekreacyjnych 1
11 sztuka prowadzenia prezentaciji biznesowych 1
12 trening zdrowotny 2
13 zarzadzanie marka sportowg 4
14 zarzadzanie zasobami ludzkimi w obiektach sportowo-rekreacyjnych 2
Ogdtem: 32
Ogdtem: Przedmioty (ogdlnogczeIAniane, podstawowe, kierunkowe, pozostate przedmioty/moduty, inne do zaliczenia) + marketingowe zarzadzanie 172
obiektami sportowo-rekreacyjnymi
Wynik wyrazony w procentach:* 96%

* odniesienie do liczby punktéw ECTS (| stopien 180; |l stopien 120, jednolite studia magisterskie 300))
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Zatacznik nr 7

SYLABUSY
studia stacjonarne



SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

Kod przedmiotu:

analiza dziatalnosci gospodarczej w sporcie KFZ202P1J3451_57S

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna formy i typy przedsiebiorczosci oraz niezbedne
) kompetencje przedsiebiorcze. Student zna uwarunkowania K_Wo04
wiedza 1 EP1 L. T . . .
przedsiebiorczosci w sporcie (rynek sportowy, popyt i podaz na K_Wo07
rynku sportowym).
umigiginosci 1 EP2 Student p9traf| dokona¢ analizy ryzyka zwigzanego z zarzadzaniem K_U02
organizacjg sportowa.
kompetencje spoteczne 1 EP3 Stud(?nt .Ies.t el do pOdleCIa.dZIa{aq ma.l.acy(:h na c.elu K_KO03
podniesienie wartosci rynkowej organizacji sportowe;.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: analiza dziatalnosci gospodarczej w sporcie
Forma zajec: wyktad
1. Istota przedsigbiorczosci w sporcie. 3 3
2. Rynek i produkt sportowy. 3 3
3. Popyt i podaz na rynku sportowym. 3 3
4. Analiza i zarzadzanie ryzykiem w sporcie. 3 3
5. Zagrozenia dla bezpieczenstwa w sporcie. 3 3
Forma zajeé: éwiczenia
1. Planowanie przedsiewzie¢ w sporcie. 3 4
2. Zarzadzanie marketingowe w organizacji sportowe;j. 3 2
3. Wspétpraca z mediami. 3 2
4. Sponsoring w sporcie - rodzaje, aspekty prawne. 3 3
5. Planowanie i organizacja wydarzen sportowych. 3 4

Metody uczenia sie Wyktad, prezentacja multimedialna, dyskusja, praca w grupach.

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody werytikacji
efektéw uczenia sie

KOLOKWIUM

EP1,EP2

PROJEKT

EP3
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Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie na minimum ocene dostateczna éwiczen oraz wyktadow. Studenci s
oceniani na podstawie kolokwium. Student otrzymuje ocene dostateczng w przypadku uzyskania 60% mozliwych
punktow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Metoda wazona, ocena z kolokwium stanowi 70% oceny koncowej, ocena z projektu stanowi 30 % oceny koncowej.

Sem. Przedmiot Rodzaj . el \’Naga. d,o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 analiza dziatalnosci gospodarczej w sporcie Wazona
Kor s : :
. 3 analiza dziatalnosci gospodarczej w sporcie [¢wiczenia) éile'(::me z 0,30
3 analiza dziatalnosci gospodarczej w sporcie [wyktad)] éile'(r:zeme z 0,70
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
antropologia sportu
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3451_75S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studidw: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna biospoteczne skutki ewolucyjnych przemian i rozumie
1 EP1 wplyw czynnikow fizycznych, chemicznych i biologicznych K_Wo02
srodowiska na organizm cztowieka.
Student posiada wiedze z zakresu antropologii (antropometrii,
wiedza 2 | EP2 antroposkopii) i budowy sprzetu antropometrycznego oraz jego K_WwWot1
prawidtowego zastosowania.
Student zna budowe anatomiczng cziowieka, typy budowy ciata,
topografie narzadéw i ich funkcje oraz podstawowa terminologie
3 | EP3 . - . K_Wo02
antropometryczng i metody wyznaczania sktadu ciata.
Student potrafi postugiwac sie sprzetem antropometrycznym w
1 EP4 diagnozie cech morfologicznych i opisowych oraz zinterpretowac K_U05
umiejetnosci uzyskane wyniki.
Student potrafi nawigzywac¢ wspotprace zawodowg w zakresie swojej
2 | EPS ) - A . - K_Uo08
specjalnosci oraz dziedzin pokrewnych i antropologii.
1 EP6 Studen’t jest gotéow do dbania o bezpieczeristwo wszystkich K_K06
czionkéw zespotu.
kompetencje spoteczne Student jest gotow do okazania zrozumienia dla problemoéw
o . SR Sl K_KO06
2 | EP7 wynikajacych z niepetnosprawnosci i innych deficytow zdrowotnych. K K07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: antropologia sportu

Forma zajec: wyktad

1. Rys historyczny antropologii - jej miejsce wsrod innych nauk. Definicje, cele i zadania antropologii 4 2
oraz jej dzialy i metody.

2. Biospoteczne skutki ewolucyjnych przemian cztowieka. Klasyfikacja rzedu Naczelnych. Cechy typowe 4 2
dla Naczelnych.

3. Osobniczy rozwdj cztowieka (aspekty, kryteria, gtéwne procesy). Podstawowe pojecia ontogenezy i

okresy osobniczego rozwoju a zmiany zachodzace z wiekiem w sprawnosci fizycznej. Czynniki rozwoju. 4 3
4. Wiek rozwojowy cztowieka (kryteria) a wiek podejmowania uprawiania sportu oraz uzyskiwania 4 3
optymalnych wynikéw sportowych.

5. Dobor i selekcja w sporcie a budowa ludzkiego ciata wsrod przedstawicieli réznych dyscyplin 4 2
sportowych. Model mistrza.

6. Asymetria ? podziat i jej przejawy w réznych formach aktywnosci ruchowej. Dymorfizm ptciowy i jego 4 3
Znaczenie w sporcie.

Forma zajeé: éwiczenia

1. Antropometria: definicje, podziat, cele i zadania. Instrumentarium antropometryczne: budowa i 4 2
przeznaczenie.

2. Organizacja badan antropometrycznych. Ogdlne zasady ich realizacji. Wymogi sprzetowe. 4 1
Ptaszczyzny, osie, czesci i okolice ciata.

3. Topografia punktow antropometrycznych na ciele cztowieka i ich praktyczne zastosowanie ? pokaz.

Charakterystyka punktow: definicje i symbole. Podziat punktéw ze wzgledu na charakter pomiaru 4 2
(dtugosciowe, szerokosciowe, itp.).
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4. Zasady wykonania pomiaru antropometrycznego: dtugosci, szerokosci, obwody ciata, grubosci fatdow
skorno-ttuszczowych. Pomiary antropometryczne glowy i pozostatych czesci ciata.

5. Pojecie wskaznika antropometrycznego. Klasyfikacja. Indywidualne wyliczenia na podstawie wtasnyck
wynikéw pomiarowych i ich interpretacja. Proporcje ciata i cechy morfologiczne predysponujace do
uprawiania wybranych dyscyplin sportowych. Pojecie skfadu ciata i komponentéw ciata.

6. Wprowadzenie do typologii i ich charakterystyki. Wyliczanie indywidualnych typéw budowy ciata.
Interpretacja uzyskanych wynikow w kontekscie przydatnosci do konkretnych dyscyplin sportowych.

4

2

Metody uczenia sie

Wyktad, prezentacja multimedialna, metoda problemowa, pomiary antropometryczne oraz wyznaczanie sktadu ciata

(bioimpedancja), wyliczanie wskaznikow i typow budowy ciata, praca w zespotach.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP7

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP7

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6,EP7

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie éwiczen obejmuje: kolokwium, zajecia praktyczne, aktywne uczestnictwo w zajeciach.
Zaliczenie wyktadow na podstawie przygotowania pracy pisemnej/eseju/recenzji na zadany temat (wygtoszenie na

forum).
Zaliczenie koncowe w formie pisemnej obeimujace zagadnienia z éwiczen i wyktadow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocene koncowa z przedmiotu stanowi Srednia arytmetyczna ocen uzyskanych z éwiczen i wyktadow.

Sem. Przedmiot Rodzaj . el \’Naga. dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej

Metoda obliczania oceny 4 antropologia sportu Arytmetyczna
korcowej i i

) 4 antropologia sportu [wykfad] éigizeme z

. . . zaliczenie z
4 antropologia sportu [¢wiczenia] ocena

t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

budowanie i rozwijanie zespotéw sportowych KFZ202P1J3451_3S

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna poszczegodlne style przywddcze i ich stosowanie w
: . 7 . K_Wo04
1 EP1 zarzadzaniu zespotem i poszczegolnych fazach rozwoju zespotu K W09
wiedza B
Student zna najwazniejsze teorie i koncepcje zwigzane z K_Wo3
2 | EP2 % : .
przywodztwem i zarzgdzaniem zespotem K_Wo07
Ve 1 EP3 Student potrafi zaplanowac proces zmian i sposdb ich wdrazania w K_Uo07
zespole K_U08
Student potrafi efektywnie komunikowaé sie w zespole i zachowywac K_KO05
1 EP4 7 . .
w sposob asertywny, zgodny z zasadami etyki K_Ko07
kompetencje spoteczne . < o . . K_Ko03
> | EPS Student potrafi inicjowac dziatania i organizowac prace zespotu, K Koa
delegowaé uprawnienia i ocenia¢ postepy pracy K K06
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: budowanie i rozwijanie zespotow sportowych
Forma zajec: wyktad
1. Przywoédztwo ? istota, funkcje i kierunki rozwoju 4
2. Przeglad najwazniejszych teorii i koncepcji przywédztwa w organizacjach 4
3. Zarzadzanie soba i wtasnym rozwojem podstawa skutecznego przywoédztwa 4
4. Dynamika grupy i budowanie zespotu ? rozwéj zespotu wg modelu Tuckmana, role w zespole, 4
delegowanie zadan, planowanie pracy wtasnej i podwtadnych
5. Przywédztwo i zarzadzanie zespotem 4
6. Zarzadzanie ré6znorodnoscia w zespole 4
7. Kierowanie procesem zmian 4
Forma zajeé: éwiczenia
1. Lider w dzisiejszych czasach 4
2. Zarzadzanie soba i wtasnym rozwojem podstawa skutecznego przywoédztwa 4
3. Dynamika grupy i budowanie zespotu 4
4. Skuteczna komunikacja w grupie (prowadzenie rozméw oceniajacych i przekazywanie informacji 4
zwrotnej, komunikowanie, prowadzenie spotkan i prezentacji)
5. Trening umiejetnosci przywédczych (dobér, motywowanie, ocena cztonkéw zespotu) 4

Zajecia praktyczne (indywidualne i w grupach)
Projekt wraz z prezentacja

Metody uczenia sie Wyktad multimedialny

Burza mézgow

Dyskusija
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektow uczenia sie KOLOKWIUM EP2
PROJEKT EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP4,EP5
Ocena koncowa jest srednig uzyskana z zaliczenia wyktadow oraz zaliczenia z ¢wiczen.
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena z przedmiotu jest srednia arytmetyczna oceny z éwiczen i oceny z wyktadow
Sem. Przedmiot Rodzaj . pEle ‘,NagaA QO
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 4 budowanie i rozwijanie zespotéw sportowych Arytmetyczna
Kon ; : :
B 4 budowanie i rozwijanie zespotow sportowych [wyktad] éileliéeme z
4 budowanie i rozwijanie zespotéw sportowych [éwiczenia] i
ocena
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
e-technologie w aktywnosci fizycznej .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_18S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny marketingowe zarzadzanie obiektami
sbortowo-rekreacvinvmi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada podstawowa wiedze i zna podstawowa terminologie
1 EP1 z zakresu nowoczesnych e-technologii wykorzystywang w K_Wwot1
gospodarce dla potrzeb aktywnosci fizycznej i promocji zdrowia. K_Wo03
wiedza
Student zna podstawowe techniki i stosowane metody naukowe w
L s K_WO05
2 | EP2 tym technologie¢ informatyczna dla potrzeb sportu, rekreaciji, K Wo9
turystyki i promocji zdrowia. -
Student potrafi dobierac¢ i efektywnie wykorzystywaé podstawowe
narzedzia informatyczne w rozwigzywaniu typowych problemoéw K_U03
1 EP3 - - S . - x
planowania i zarzadzania, z jakimi mozna sie spotkac¢ w pracy K_U04
umiejetnoscei zawodowej.
Student potrafi korzystac z e-technologii w celu pozyskiwania
: s . . . . K_U02
2 | EPS informaciji i przechowywania, analizy danych, zarzadzania zasobami i K U07
procesami, przewiduje skutki swojej dziatalnosci. -
Student przyjmuje wtasciwg postawe do realizowania zadan w
T e 1 EP6 sposob zapewn|a|qcy_bezp|eczgnstwo,_ akceptuje i stosu1e_ sie do K_KO02
regut etycznych panujacych w srodowisku pracy, propaguje zdrowy K_Ko07
styl zycia.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: e-technologie w aktywnosci fizycznej
Forma zajeé: éwiczenia
1. Regulamin i przepisy BHP w pracowni informatycznej. Przeglad systeméw operacyjnych. 3 2
2. E- technologie informatyczne - przeglad zastosowan i mozliwosci. 3 4
3. Wykorzystanie wybranych urzadzen nawigacyjnych na potrzeby sportu, aktywnosci fizycznej, 3 4
turystyki i rekreacji.
4. Wybrane urzadzenia i aplikacje monitorujace aktywnos¢ fizyczna. 3 8
5. Analiza rynku urzadzen Hi-Tech dla amatoréw i profesjonalistow. 3 8
6. Nowe technologie, a nowe dyscypliny sportowe 3 2
7. E-sport, fora spotecznosciowe, popularyzacja idei aktywnosci fizycznej przez cate zycie. 3 2
Metody uczenia sie praca w grupach, opracowanie projektu, prezentacja multimedialna
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektow uczenia sie SPRAWDZIAN EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP5,EP6
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Zaliczenie przedmiotu na ocene obejmuje wykonanie prac praktycznych podczas zaje¢ oraz pozytywne zaliczenie
sprawdzianu, pozytywng obserwacje zaangazowania w zajecia.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocene koncowa stanowi srednia ocen uzyskanych z zaje¢

. Rodzaj Metoda Waga do
el ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 e-technologie w aktywnosci fizycznej Wazona
3 e-technologie w aktywnosci fizycznej [Cwiczenia] éilelizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
etykieta menedzera sportu i rekreaciji . KFZ202P1J3433_5S
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny zarzadzanie organizacjami sportowymi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 EP1 Student zna i rozumie gtdwne zasady etykiety biznesu. K_Wo07
wiedza Student ma podstawowa wiedze na temat zachowania sie podczas
2 | EP2 spotkan roboczych oraz stuzbowych przyjeé i uroczystosci. K_Wo7
Vs 1 EP3 Stud_ent potrafi samodzielnie rozwigzywac problemy dotyczace K_U04
etykiety towarzysko-zawodowej. K_U08
Student docenia odmienne poglady uczestnikow dyskusiji, w ktérej
1 EP4 uczestniczy i jest gotéw do zawarcia kompromisu merytorycznego. K_Ko02
kompetencje spoteczne
2 | EP5 Student jest gotow do uczestnictwa w pracy zespotowe;j. K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: etykieta menedzera sportu i rekreacji

Forma zajec: éwiczenia

1. Wprowadzenie do etykiety biznesu 3 3

2. Gléwne zasady etykiety w sporcie i rekreacji 3 5

3. Przyjecia i uroczystosci (spotkania robocze) 3 3

4. Zasady ubierania sig, czyli dress code 3 2

5. Netykieta - zasady wspoétczesnej korespondenciji 3 2

Metody uczenia sig prezentacje multimedialne, praca w grupach

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikacji

efektow uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4,EP5

Forma zaliczenia éwiczen jest zaliczenie z oceng - uzyskiwane na podstawie pozytywnego wyniku kolokwium (forma
testowo-opisowa) oraz aktywnosci i obecnosci na zajeciach.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest rowna ocenie otrzymanej z zaliczenia zajec.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
Metoda obliczania oceny ' zaliczenia obl. oceny gredniej
koricowe; 3 etykieta menedzera sportu i rekreacji Nieobliczana
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3

etykieta menedzera sportu i rekreacji [cwiczenia]

zaliczenie z
oceng

t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 25

Liczba punktéw ECTS

1
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

europejskie systemy zarzgdzania sportem

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_53S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studidw:
| stopnia lic., stacjonarne

IProfil ksztatcenia: Specjalnosc:

praktyczny

Rok: Semestr:
1 2

Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria Lp | KOD

Opis efektu

Odniesienie do
efektow dla
programu

1 | EP1

Posiada rozszerzong wiedze o na temat nauki o zarzadzaniu w
sporcie oraz o jej interdyscyplinarnym charakterze.

K_Wo04

) 2 EP5
wiedza

Posiada rozszerzong wiedze o cztowieku, jako podmiocie organizaciji
sportowych. Wie na czym polegaja role i zadania menedzera w
europejskich organizacjach sportowych.

K_Wo03

3 | EP6

Ma podstawowa wiedze o réznych typach organizaciji i relacjach
miedzy nimi, w tym szczegétowa na temat organizacji sportowych w
krajach europejskich i ich specyfiki.

K_Wo03

1 | EP7

Potrafi dostrzegac, analizowac i interpretowac przebieg wybranych
spotecznych procesow istotnych z punktu widzenia europejskich
systemow zarzadzania sportem.

K_U02

umiejetnosci 2 | EP8

Potrafi analizowaé przyczyny i przebieg proceséw wewnetrznych w
organizacji sportowe;j.

K_Uo08

3 | EP9

Posiada umiejetnosé rozumienia i analizowania zjawisk spotecznych,
w szczegolnosci relacji wystepujacych miedzy ludzmi w
europejskich organizacjach sportowych.

K_UO01

1 EP10

Student jest gotow do stosowania w praktyce zasady samoedukaciji i
korzystania z réznych zrédet zdobywania informaciji.

K_Ko02

kompetencje spoteczne

2 | EP11

Student jest gotéw do samodzielnego i krytycznego uzupetniania
wiedzy i umiejetnosci, rozszerzonych o wymiar interdyscyplinarny.

K_Ko07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: europejskie systemy zarzadzania sportem

Forma zajeé: éwiczenia

1. Spoteczna rola sportu. 2
2. Gospodarczy wymiar sportu. 2
3. Organizacja sportu w Europie. 2
4. Europejski model sportu w aspekcie prawnym. 2
5. Specyfika struktury sportu w wybranych krajach Europy. 2
6. Wpltyw procesu globalizacji i integracji europejskiej na narodowe systemy zarzagdzania sportem. 2
7. Interwencjonizm panstwowy w sporcie. 2
8. Finansowanie sportu ze srodkéw publicznych. 2

Metody uczenia sie Wyktad, prezentacja multimedialna, dyskusja, praca w grupach.
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Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP10,EP11,EP
5,EP6,EP7,EP8,EP9

Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie na minimum ocene dostateczna kolokwium z ¢wiczen.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest ocena z ¢wiczen.

Sem. Przedmiot Rodzaj . e \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 2 europejskie systemy zarzadzania sportem Wazona
2 europejskie systemy zarzadzania sportem [éwiczenia] éilelizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3

2/2



SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
eventy sportowo-rekreacyjne .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202PIJ3451_11S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny zarzadzanie organizacjami sportowymi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria Lp | KOD Opis efektu

Odniesienie do
efektow dla
programu

wiedza 1 EP1 Zna dziatania podejmowane w firmach realizujgcych eventy

K_Wo04
K_WO05

umiejetnosci 1 EP2 P AR A
przygotowaniu i realizacji eventéw

Potrafi analizowa¢ zjawiska spoteczne i organizacyjne w

K_Uo05
K_U06

kompetencje spoteczne 1 2ig) nawigzania korzystnych kontaktow

Potrafi prowadzi¢ negocjacje z réznymi instytucjami w celu

K_Ko03
K_Ko04
K_Ko06

TRESCI PROGRAMOWE

Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: eventy sportowo-rekreacyjne

Forma zajed: zajecia terenowe

1. Tworzenie srodowiska pracy Event Managera

2. Analiza transakcyjna Ja - sSrodowisko - Model GROW, - Model zasobow PIES

3. Rodzaje Eventéw i ich specyfika

4. Czym jest Event? Event kulturalny. Event rozrywkowy. Event rekreacyjny. Event sportowy. Event
przygodowy. Event wyjazdowy. - Case study najciekawsze wydarzenia ostatnich lat.

5. Charakterystyka zawodu Event Managera. Zakres obowigzkéw Event Managera. Jakie cechy powinien
posiadaé idealny Event Manager. Specyfika sfownictwa branzowego. Oczekiwania klientéw - jak im
sprostac? Atrakcyjnosc oferty. Prezentacja oferty. Skuteczne badanie potrzeb klienta. Negocjacje
warunkow

6. Realizacja eventu jak wdrozy¢ koncepcje w zycie. Planowanie dziatania. Zespot realizacyjny eventu.

Przygotowanie budzetu i zarzadzanie finansami. Harmonogram eventu. Marketing. Realizacja. Ewaluacja.

Case study sytuacje kryzysowe.

7. Prawne aspekty organizacji eventéw. Wspétpraca z podwykonawcami: Wyszukiwanie
podwykonawcow i sposoby weryfikacji ich kompetenciji. Sztuka negocjacji warunkéw. Konstrukcja
umowy. Case study tworzenie zapytan

ofertowych.

8. Aspekty psychologiczne udanego eventu. - Fuck up jak ich unikac i jak reagowac gdy sie przytrafia.
Feedback dlaczego warto spotka¢ sie z zespotem eventowym po zrealizowanym wydarzeniu. Co
decyduje o osiggnieciu zamierzonego celu

eventu?

9. Przygotowanie oferty eventowej - Analiza rynku. Od pierwszej koncepcji do konkretnego planu. Case
study tworzenie harmonogramu pracy.

5

Metody uczenia sie Cwiczenia z uzyciem technik multimedialnych, analiza case study, praca w grupach, prezentacja

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

PREZENTACJA

EP1

PROJEKT

EP2,EP3
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Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest osiagnigcie pozytywnej oceny z co najmniej dwéch aktywnosci na éwiczeniach

(oceniany jest zakres zaangazowania sig¢, przygotowanie i prezentacja podczas zajec).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmioty jest srednia arytmetyczna uzyskana z ocen czastkowych zdobytych na ¢wiczeniach

Sem. Przedmiot Rodzaj . pEle \,Naga. dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 5 eventy sportowo-rekreacyjne Wazona
5 eventy sportowo-rekreacyjne [zajecia terenowe] éilelizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
gry integracyjne
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202PIJ3451_52S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnosc:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 EP1 Student posiada podstawowa wiedze o zespole. K_Wo06
wiedza Student zna aspekty metodyczno-organizacyjne przygotowywania i
- - N K_Wwot1
2 | EP2 prowadzenia wybranych form turystyki i organizacji imprez. K Woa
Potrafi przygotowaé w podstawowym zakresie wybrane imprezy o
1 EP3 By K_Uo05
o . réznym charakterze.
umiejetnosci " P -
Student potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczna i praktyczna K_UO01
2 | EP4 - : By -
projektujgc réoznorodne wydarzenia sportowe. K_U04
Student jest gotéw do organizowania form turystycznych i imprez o K_KO02
1 EP5 iy - - 5
roznym charakterze, wykorzystujac opinie ekspertow. K_KO03
kompetencje spoteczne . ! . . - S . K_Ko04
> | EP6 Student jest gotow do organizacji grupy zadaniowej i wspotdziatania K K05
w ich ramach w celu rozwigzywania probleméw. K K06
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: gry integracyjne
Forma zajec: éwiczenia
1. Podstawowa wiedza o zespole. Cele szkolen outdoor. Proces budowania zespotu. 2 6
2. Zasady organizaciji i prowadzenia prostych wydarzen integracyjnych. 2 6
3. Gry i zabawy stuzace ksztattowaniu umiejetnosci wspotpracy. 2 6
4. Praktyczne zastosowanie team buildingu na sali i w terenie. Zastosowanie réznych form i Srodkéw w
procesie budowania zespotu. 2 12

Metody uczenia sie

Prezentacja, Praca w zespole, Cwiczenia terenowe

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

Obecnosé na wszystkich éwiczeniach. Ocena z projektu i zaje¢ praktycznych na ocenge minimum dostateczna.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

50% oceny z projektu grupowego i 50% oceny z éwiczen praktycznych na zajeciach.
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. Rodzaj Metoda Waga do
e ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 2 gry integracyjne Nieobliczana
. . . . zaliczenie z
2 gry integracyjne [éwiczenia] —
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
gry miejskie

(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3451_14S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnosc:
zarzadzanie organizacjami sportowymi

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada wiedze dotyczaca organizacji czasu wolnego oraz
1 EP1 ellel) pod_ejmowanla o . _— AT K_Wo02
przez cztowieka aktywnosci turystycznej i rekreacyjnej mozliwej do
wiedza realizacji w warunkach miejskich
Student stosuje wiasciwa terminologie w organizacji gry miejskiej
2 | EP2 jako sposobu promowania zdrowia i zdrowego stylu zycia K_Wwot1
Student potrafi pracowac i wspodtdziata¢ w grupie w celu
1 EP3 przeprowadzenia gry miejskiej w oparciu o obowigzujace K_Uo08
umiejetnosci normy i warunki.
Student potrafi zaproponowac projekt gry miejskiej jako
2 | EP4 . o . . K_U05
przedsiewziecie sportowe i rekreacyjne .
Student gotow do realizacji zadan oraz potrafi w sposéb
1 EP5 przedsigbiorczy podejmowac kanretne dziatania majgce K KO7
na celu rozwiazywanie probleméw zwigzanych z organizacjg gry -
kompetencje spoteczne miejskiej.
Student ma swiadomos¢ swojej wiedzy i umiejetnosci, dokonuje
2 | EP6 prawidtowej samooceny wtasnych kompetencji oraz jest Swiadomy K_KO02
potrzeby samodoskonalenia.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: gry miejskie
Forma zajed: zajecia terenowe
1. Jak przygotowac gre miejska, scenariusz gry miejskiej i przyktady realizacji. 6 4
2. Przygotowanie imprezy rekreacyjnej w praktyce z zakresu; kalkulacja, dokumentacja, program,
podziat rdl, patronaty, partnerstwa, dodatkowe finansowanie, sponsorzy, nagrody, reklama (ulotka,
plakaty, strona internetowa, komunikaty prasowe, media, kalendarz imprez) zgtoszenia i 6 8
rejestracja, rezerwacja noclegow, formularze, karty zadan, mapy, oprawa graficzna realizacji,
optaty, identyfikatory, uktadanie scenariusza, sprawozdanie fotograficzne i filmowe, reklama
bezposrednia
3. Formy realizacji imprezy rekreacyjnej w zaleznosci od jej etapu realizacji (punkt startowy, 6 4
akredytacja, punkty zadaniowe, kulminacja)
4. Praca z grupa uczestnikéw (zasady bezpieczeristwa podczas gry miejskiej) 6 4
5. Organizacja i realizacja imprezy rekreacyjnej Gry Miejskie w praktyce. 6 10

Metody uczenia sie

Praca w grupach, praca indywidualna, prezentacja audiowizualna
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4
1. Obecnos¢ i aktywny udziat w zajeciach
2. Zaliczenie kolokwium
3. Zaliczenie projektu organizacji Gra Miejska.
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zaliczenie przedmiotu odbywa sie na podstawie sredniej arytmetycznej wyliczanej z ocen
uzyskanych z kolokwium i projektu grupowego
Sem. Przedmiot Rodzaj . e \’Naga. dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 gry miejskie Wazona
L . zaliczenie z
6 gry miejskie [zajecia terenowe] ocena 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
gry terenowe

(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3451_28S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnosc:

marketingowe zarzadzanie obiektami
sportowo-rekreacvinvmi

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 EP1 Student_ _posm_da _po<_:|stawowa V\.Iledig z_zakresu teorii sportu i K_Wo1
rekreacji odniesieniu do organizacji gier terenowych.
Student potrafi samodzielnie przygotowacé projekt gry terenowej jako
1 EP2 przedsiewziecie sportowe i rekreacyjne dla odpowiedniej grupy K_U05
o o klientow.
umiejetnosci - - - - -
Student potrafi wspotpracowac w grupie oraz planowac
2 | EP3 przeprowadzenie gry terenowej uwzgledniajgc obowigzujgce K_Uo08
przepisy.
1 EP4 Student jest g_;otow do rozstrzygania probleméw wsréd uczestnikow K_KO05
) gry terenowe;j.
kompetencje spoteczne - . - - -
Student jest gotéw do okazania szacunku wspotuczestnikom oraz
2 | EPS s : ; = K_KO06
troski i bezpieczenstwa podczas zajec.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: gry terenowe
Forma zajed: zajecia terenowe
1. Jak przygotowac gre terenowa, scenariusz gry terenowej i przyktady realizacji.
Przygotowanie imprezy rekreacyjnej w praktyce z zakresu; kalkulacja, dokumentacja, program,
podziat rol, patronaty, partnerstwa, dodatkowe finansowanie, sponsorzy, nagrody, reklama (ulotka,
plakaty, strona internetowa, komunikaty prasowe, media, kalendarz imprez) zgtoszenia i 6 12
rejestracja, rezerwacja noclegow, formularze, karty zadan, mapy, oprawa graficzna realizacji,
optaty, identyfikatory, uktadanie scenariusza, sprawozdanie fotograficzne i filmowe, reklama
bezposrednia.
2. Formy realizacji imprezy rekreacyjnej w zaleznosci od jej etapu realizacji (punkt startowy, 6 2
akredytacja, punkty zadaniowe, podsumowanie).
3. Organizacja i realizacja imprezy rekreacyjnej gry terenowej w praktyce. 6 10
4. Praca z grupa uczestnikow gry terenowej. 6 6

Metody uczenia sie

Praca indywidualna, prezentacja audiowizualna, praca w grupach.

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4
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1. Obecnosc¢ i aktywny udziat w zajeciach.
2. Zaliczenie kolokwium.
3. Zaliczenie projektu gry terenowej.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie przedmiotu odbywa sie na podstawie sredniej arytmetycznej wyliczonych z kolokwium i projektu

grupowego.
Sem. Przedmiot Rodzaj . el \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowe;j 6 gry terenowe Wazona
. zaliczenie z
6 gry terenowe [zajecia terenowe] ocena 1,00

t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2

2/2



SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
historia sportu
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_36S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna i rozumie uwarunkowania historyczne i spoteczne tworzenia
struktur organizacyjnych sportu, wiezi spotecznych oraz zasady
1 | EP1 s . . . e K_Wo06
. nimi rzadzgce w zakresie niezbednym dla swojej specjalnosci.
wiedza
2 | EP2 Zna_l_ rozumie termlno_l_oglg w naukach o kulturze fizycznej dotyczaca K_WO1
teorii sportu i rekreaciji.
Potrafi wspotpracowacé w grupie oraz planowac¢ i wykonywacé zadania
1 EP3 zespotowe z uwzglednieniem norm spotecznych i etycznych. K_Uo0s8
umiejetnosci - . - -
Potrafi przygotowac typowe prace pisemne zwigzane z problematyka
2 | EP4 zakresu sportu i rekreacji, w tym zawierajace autorskie przemyslenia. K_U09
Krytycznie ocenia poziom posiadanej wiedzy i swoich kwalifikacji
kompetencje spoteczne 1 EP5 zawodowych, w razie potrzeby jest gotowy do korzystania z opinii K_Ko02
ekspertow.

TRESCI PROGRAMOWE

Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: historia sportu

Forma zajec: wyktad

1. Ideologia kultury fizycznej w poszczegolnych epokach historycznych. Gtowne kierunki rozwoju kultury

fizycznej na swiecie.

2. Proces rozwoju i przeobrazen kultury fizycznej w Polsce. Spoteczne i polityczne aspekty organizacji

sportu.

3. Rozwoj koncepciji, teorii oraz kadr sportowych.

Forma zajeé: éwiczenia

1. Problematyka kultury fizycznej w starozytnosci i okresie Odrodzenia

2. Ruch gimnastyczny, poczatki sportu w Polsce w XIX i na poczatku XX w.

3. Igrzyska olimpijskie ery nowozytnej.

4. Sport w okresie Drugiej Rzeczpospolitej i w latach okupaciji (1939-1945).

5. Sport w Polsce i na Pomorzu Zachodnim w latach 1944-1989.

6. Sport w historii sztuki

Metody uczenia sie

wyktad informacyjny, prezentacja multimedialna, indywidualna analiza tekstow
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
] KOLOKWIUM EP1,EP2,EP5
efektéw uczenia sie
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP5
PREZENTACJA EP1,EP2,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4

Ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych otrzymanych w trakcie semestru za prace studenta:
praca indywidualna studenta (kwerenda zrédtowa), aktywnosc w trakcie éwiczen (przygotowanie referatu, prezentacji
lub prowadzenia dyskusji.

Zaliczenie z wyktadow: praca stanowiaca diuzsza odpowiedz pisemna.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie ¢wiczen: praca indywidualna studenta (kwerenda zrédtowa)- ocena stanowi 20% oceny koncowej;
aktywnos¢ w trakcie ¢wiczen- przygotowanie pracy pisemnej, referatu, prezentacji lub prowadzenia dyskusji- ocena
stanowi 50% oceny koncowe;.

Zaliczenie wyktadow: praca stanowigca dtuzsza odpowiedz pisemna- ocena stanowi 30% oceny koncowej. Wszystkie

wymienione wyzej elementy musza by¢ zaliczone minimum na ocene dostateczna.
Sem. Przedmiot Rodzaj . e \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 historia sportu Wazona
koncowej i i
) 1 historia sportu [¢wiczenia] Ll 0,70
ocena
1 historia sportu [wyktad] Ll 0,30
ocena
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3

2/2



SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
infrastruktura sportowo-rekreacyjna .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_23S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny marketingowe zarzadzanie obiektami
sbortowo-rekreacvinvmi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Posiada rozszerzong wiedze w zakresie terminologii zwigzanej z K_WO01
1 EP1 . .
infrastruktura sportowo-rekreacyjna K_Wo03
wiedza 2 | EP2 Ma rozszerzong wiedze o rodzajach wiezi spotecznych K_Wo6
Rozumie zasady funkcjonowania przedsigbiorstw w branzy K_Wo05
3 | EP3 L
sportowo-rekreacyjnej K_Wo07
. .. e . . K_U02
1 EP4 Posiada umiejetno$é zaprogramowania prawidiowego K U03
funkcjonowania infrastruktury sportowo-rekreacyjnej K U04
- - . . S . . . K_Uo05
umiejetnosci > | EPS Potrafi analizowac¢ zjawiska spoteczne, ekonomiczne i przyrodnicze K U0B
w zakresie sportu i rekreacji K:U08
Posiada umiejetnosci przygotowania i opracowania prezentacji w
3 | EP6 . L K_Uo09
zakresie infrastruktury sportowo-rekreacyjnej
Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych i
osobistych w stosunku do siebie i innych znajgc znaczenie
1 EP7 . Lo . K_Ko04
infrastruktury sportowo - rekreacyjnej dla rozwoju sportu
kompetencje spoteczne powszechnego
Ma swiadomos¢é znaczenia spotecznej i zawodowej
2 | EP8 odpowiedzialnosci za prowadzone dziatania na zajmowanych K_Ko07
stanowiskach pracy
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: infrastruktura sportowo-rekreacyjna
Forma zajec: éwiczenia
1. Pojecie infrastruktury w ujeciu ogélnym i specjalistycznym 3
2. Zakres rozbudowy infrastruktury sportowo- rekreacyjnej 3
3. Zadania administracyjne w zakresie budowy infrastrukturysportowo-rekreacyjnej 3
4. Miedzynarodowe regulacje prawne 3
5. Regulacje prawne w Polsce 3
6. Wspotczesna infrastruktura sportowo-rekreacyjna 3
7. Programy rozwoju infrastruktury sportowo-rekreacyjnej 3
8. Plany strategiczne rozwoju infrastruktury sportowo-rekreacyjne;j 3
9. Infrastruktura sportowo-rekreacyjna dla wszystkich 3
10. Infrastruktura sportowo-rekreacyjna - bariery 3
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11. Przedstawienie projektow zwigzanych z funkcjonowaniem infrastruktury sportowo-rekreacyjnej 3 6

Metody uczenia sie Cwiczenia z uzyciem technik multimedialnych, analiza case study, praca w grupach, prezentacja

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P6

PROJEKT EP4,EPS5,EP7,EP8

PREZENTACJA

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest osiagnigcie pozytywnej oceny z co najmniej dwéch aktywnosci na éwiczeniach
(oceniany jest zakres zaangazowania sig, przygotowanie i prezentacja podczas zajec). Elementem zaliczenia jest
przygotowanie i przedstawienie obowiazkowej prezentacji i projektu podczas zajec.

Forma i warunki zaliczenia . . .
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Srednia arytmetyczna uzyskana z ocen czastkowych zdobytych podczas zaje¢.

Sem. Przedmiot Rodzaj . el \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 infrastruktura sportowo-rekreacyjna Nieobliczana
3 infrastruktura sportowo-rekreacyjna [éwiczenia) éigizeme z
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

instytucje paristwowe i samorzadowe w sporcie i rekreaciji

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3362_49S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnosc:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie specyfike rynku ustug sportowych i rekreacyjnych,
wiedza 1 EP1 zasady i uwarunkowania jego funkcjonowania w gospodarce K_Wo03
rynkowej
potrafi wykrywac, analizowac, przedstawiac i oceniaé¢ wybrane
Ve 1 EP3 Z|aW|ska_| procesy wystgpumce’ naryn ku ustug sp_ortow_ych i ) K_U02
rekreacyjnych oraz dyskutowaé o nich z punktu widzenia problemoéw
zarzadzania
docenia znaczenie nauk o kulturze fizycznej i o zarzadzaniu dla
kompetencje spoteczne 1 EP5 utrzymania i rozwoju efektywnosci dziatania oraz jest gotéw do K_Ko1
projektowania dziatan zawodowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: instytucje panstwowe i samorzadowe w sporcie i rekreaciji
Forma zajeé: éwiczenia
1. Funkcije, rola i miejsce sektora publicznego w systemie spoteczno-gospodarczym 2 3
2. Zadania instytucji publicznych i samorzadu terytorialnego we wspieraniu sportu i rekreaciji 2 3
3. Planowanie strategiczne rozwoju spoteczno-gospodarczego a planowanie rozwoju sportu i rekreacji 2 3
4. Sport i rekreacja w strategiach rozwoju kraju, rozwoju regionu i obszaréw lokalnych 2 3
5. Zrodta zasilen sektora publicznego i kierunki alokowania srodkéw publicznych 2 3
6. Systemy i programy wydatkow publicznych na sport i rekreacje 2 3
7. Modele zarzadzania ustugami publicznymi w obszarze sportu i rekreacji 2 2
8. Nowe zarzadzanie publiczne i jego instrumenty w dziatalnosci sportowej i rekreacyjnej 2 2
9. Czynnik ludzki w sektorze publicznym w sporcie i rekreacji 2 2
10. Ryzyko w instytucjach panstwowych i samorzadowych w sporcie i rekreaciji 2 2
11. Trendy w organizacji oraz zarzadzaniu sektorem publicznym zwigzanym ze sportem i rekreacja 2 2
12. Koncepcje zmian w organizacji oraz zarzadzaniu sektorem publicznym zwigzanym ze sportem i 2 2
rekreacja - ze szczegélnym uwzglednieniem aspektéw finansowych

Metody uczenia sie

Wyktad z prezentacja multimedialna, analiza tekstow z dyskusja, praca w grupach, case study.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP3,EP5
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Zaliczenie na podstawie kolokwium oraz aktywnosci studenta na zajeciach

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena kohcowa jest ocena z zaliczenia zajeé éwiczeniowych

. Rodzaj Metoda Waga do
el ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 2 instytucje panstwowe i samorzadowe w sporcie i rekreaciji Wazona
2 instytucje panstwowe i samorzadowe w sporcie i rekreaciji zaliczenie z 100
[éwiczenial oceng ’
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
integracja sensoryczna .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_22S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny marketingowe zarzadzanie obiektami
sbortowo-rekreacvinvmi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna i rozumie prawidiowy przebieg oraz zaburzenia
1 EP1 i s / K_Wo02
- procesow integracji sensorycznej
wiel
Student zna i rozumie znaczenie procesow integracji sensorycznej w
2 | EP2 - . . - K_WO01
codziennym funkcjonowaniu cztowieka
Student potrafi identyfikowac i okresli¢ zaburzenia integracji
1 EP3 sensorycznej u oséb w réznym wieku oraz uwzgledniaé je podczas K_U01
o o projektowania w sporcie i rekreacji
umiejetnosci R c . o R E . -
Student potrafi samodzielnie planowac i organizowac sale integraciji
2 | EP4 sensorycznej dobierajagc do nich wyposazenie adekwatne do K_U05
zapotrzebowania klientéw
Student jest gotowy do inicjowania dziatan na rzecz
upowszechniania wiedzy o integracji sensorycznej oraz koniecznosc
1 EP5 L . . L K_Ko06
zaspokojenia potrzeb z nig zwigzanych w organizacjach
i prowadzacych dziatalnosé rekreacyjno-sportowa
kompetencje spoteczne — — — - -
Student ma swiadomos¢ dynamiki rozwoju wiedzy na temat
procesow integracji sensorycznej, jest gotowy zgtosi¢ si¢ po pomoc
2 | EP6 A L : AL K_KO02
do placéwek specjalistycznych, korzystaé¢ z dostepnych zrodet
wiedzy naukowej oraz porad ekspertow
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: integracja sensoryczna
Forma zajeé: éwiczenia
1. Podstawy procesow integracji sensorycznej, najwazniejsze pojecia, organizacje i placowki zajmujace 3 2
sie terapia Metoda Integracji Sensorycznej
2. Sala integracji sensorycznej. Charakterystyka i przeznaczenie sprzetu, przyrzadéw i przyborow. 3 2
Producenci i dostawcy wyposazenia. Koszty wyposaZzenia sali.
3. Dostosowanie zajec¢ terapeutycznych, rekreacyjnych i sportowych z elementami integracji 3 9
sensorycznej w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci klientow
4. Diagnostyka procesow integracji sensorycznej. Metody, organizacja, potrzebne wyposazenie, 3 2
kwalifikacje i uprawnienia

Metody uczenia sig prezentacja multimedialna, praca indywidualna, dyskusja, praca w grupach

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

integracji sensorycznej

Warunkiem zaliczenia éwiczen jest obecnos¢ na zajeciach i przygotowanie projektu z zakresu zajeé z elementami

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena za projekt stanowi 100% oceny koncowej z ¢wiczen.
Ocena z ¢wiczen stanowi ocen¢ koordynatora przedmiotu.
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. Rodzaj Metoda Waga do
e ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowe;j 3 integracja sensoryczna Wazona
3 integracja sensoryczna [éwiczenia] éilelizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 25

Liczba punktéw ECTS

1
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SYLABUS

Modut:
Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:
jezyk angielski
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3507_55S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

1?rofil ksztatcenia:

Specjalnosc:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk angielski (100%) ,
semestr: 4 - jezyk angielski (100%) ,
semestr: 5 - jezyk angielski (100%) ,
semestr: 6 - iezvk anaielski (100%)
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
nazywa anglojezyczne odpowiedniki podstawowych pojeé i terminéw
wiedza 1 EP1 uzywanych w sporcie i rekreacji oraz dyscyplinach pokrewnych K_WO01
przygotowuje w jezyku angielskim opracowanie pisemne na temat
konkretnych zagadnier w dziedzinie kultury fizycznej, wykorzystujac K U09
1 EP2 wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz wyjasniajac K U10
przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujac wady i zalety réznych -
rozwigzan
przygotowuje i przedstawia w jezyku angielskim prezentacje ustna
na temat ogélnych zagadnien z zakresu sportu i i rekreacji,
2 | EP3 wykorzystujgc wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz K_U10
wyjasniajgc przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujac wady i
zalety réznych rozwigzan
rozumie znaczenie gtéwnych watkéw przekazu ustnego w jezyku
angielskim (dtuzsze wypowiedzi, wyktady, audycje radiowe i
. .. 3 | EP4 telewizyjne itp.) na temat konkretnych zagadnien z dziedziny sportu i K_U10
umiejetnosci rekreacji i dyscyplin pokrewnych oraz ogélnie nadgza za zawartymi
w nim wywodami
czyta ze zrozumieniem nieskomplikowane artykuty i inne teksty
4 | EPS naukowe w jezyku angielskim prezentujgce okreslone stanowiska i K_U01
poglady dotyczace probleméw rynku ustug sportowych i K_U10
rekreacyjnych
prowadzi w jezyku angielskim swobodne rozmowy oraz uczestniczy
w dyskusjach na temat ogdlnych zagadnien z zakresu sportu i
5 | EP6 - - . - K_uU10
rekreacji i dyscyplin pokrewnych, przedstawiajgc swoje zdanie i
bronigc swoich pogladéw
potrafi planowac i organizowaé¢ doskonalenie swoich umiejetnosci
6 | EP7 jezykowych w zakresie sportu i rekreacji w ramach uczenia sie przez K_U06
cate zycie
wykazuje gotowosé do propagowania dorobku sportu i rekreacji i
kompetencje spoteczne 1 EP8 pokrewnych dyscyplin w jezyku angielskim przy uzyciu réznych K_Ko07
srodkéw przekazu
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: jezyk angielski
Forma zajec: lektorat
1. Zajecia doskonalagce wszystkie kompetencije jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 3 15
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2
2. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 3 10

1/2




3. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 3 5
4. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 4 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

5. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 4 5
B2

6. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 4 5
7. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 5 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

8. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 5 5
9. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 5 5
10. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 6 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

11. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na 6 5
poziomie B2

12. Zajecia poswigcone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 6 5

konwersacje, symulacja scenek z zycia codziennego, stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci, ogladnie krétkich

Metody uczenia sie filmow, czytanie, analiza i ttumaczenie tekstéw, ¢wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne), pisanie krotkich
tekstéw, prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikagji EGZAMIN USTNY EP4,EP5,EP6
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP4,EP5,EP6
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2
PREZENTACJA EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP7,EP8

FORMA zaliczenia: zaliczenie z oceng po semestrze 3, 4 i 5; egzamin ustny - po semestrze 6
WARUNKI zaliczenia: aktywnos$¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czastkowych, prac pisemnych i prezentaciji.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z ostatniego semestru stanowi ocena z egzaminu

OCENA za semestr na podstawie ocen z testow, prac pisemnych, oceny aktywnosci

. Rodzaj Metoda Waga do
e ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
3 jezyk angielski Wazona
3 jezyk angielski [lektorat] éigcr:zaeme z 1,00
4 jezyk angielski Wazona
Metoda obliczania oceny Zaliczenie z
koncowej 4 jezyk angielski [lektorat] ocena 1,00
5 jezyk angielski Wazona
5 jezyk angielski [lektorat] éigcr:zaeme z 1,00
6 jezyk angielski Wazona
6 jezyk angielski [lektorat] egzamin 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS

Modut:

Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:

jezyk hiszpariski

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3507_2S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

12rofil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnosc:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk hiszparnski (100%) ,
semestr: 4 - jezyk hiszparnski (100%) ,
semestr: 5 - jezyk hiszparnski (100%) ,
semestr: 6 - iezvk hiszpariski (100%)
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
nazywa hiszpariskojezyczne odpowiedniki podstawowych pojeé i
wiedza 1 EP1 terminéw uzywanych w sporcie i rekreacji i dyscyplinach K_WO01
pokrewnych
przygotowuje w jezyku hiszpariskim opracowanie pisemne na temat
konkretnych zagadnier w dziedzinie kultury fizycznej, wykorzystujac K U09
1 EP2 wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz wyjasniajac K U10
przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujagc wady i zalety roznych -
rozwigzan
przygotowuje i przedstawia w jezyku hiszpariskim prezentacje ustna
na temat ogélnych zagadnien z zakresu sportu i rekreaciji,
2 | EP3 wykorzystujgc wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz K_U10
wyjasniajgc przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujac wady i
zalety réznych rozwigzan
rozumie znaczenie gtéwnych watkéw przekazu ustnego w jezyku
hiszpanskim (dtuzsze wypowiedzi, wyktady, audycje radiowe i
. . 3 | EP4 telewizyjne itp.) na temat konkretnych zagadnien z dziedziny sportu i K_U10
umiejetnosci rekreacji i dyscyplin pokrewnych oraz ogélnie nadgza za zawartymi
w nim wywodami
czyta ze zrozumieniem nieskomplikowane artykuty i inne teksty
naukowe w jezyku hiszparskim prezentujgce okreslone stanowiska i K_Uo1
4 | EP5 5 . A .
poglady dotyczace probleméw sportu i rekreaciji i dyscyplin K_U10
pokrewnych
prowadzi w jezyku hiszpariskim swobodne rozmowy oraz
uczestniczy w dyskusjach na temat ogdinych zagadnien z zakresu
5 | EP6 . . L . K_uU10
sportu i rekreacji i dyscyplin pokrewnych, przedstawiajgc swoje
zdanie i bronigc swoich pogladéw
potrafi planowac i organizowaé¢ doskonalenie swoich umiejetnosci
6 | EP7 jezykowych w zakresie sportu i rekreacji w ramach uczenia sie przez K_U06
cate zycie
wykazuje gotowosé do propagowania dorobku sportu i rekreaciji i
kompetencje spoteczne 1 EP8 pokrewnych dyscyplin w jezyku hiszpariskim przy uzyciu réznych K_Ko07
srodkéw przekazu
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: jezyk hiszpanski
Forma zajec: lektorat
1. Zajecia doskonalagce wszystkie kompetencije jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 3 15
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2
2. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 3 10
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3. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 3 5
4. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 4 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

5. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 4 5
B2

6. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 4 5
7. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 5 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

8. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 5 5
9. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 5 5
10. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 6 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

11. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na 6 5
poziomie B2

12. Zajecia poswigcone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 6 5

konwersacje, symulacja scenek z zycia codziennego, stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci, ogladnie krétkich

Metody uczenia sie filmow, czytanie, analiza i ttumaczenie tekstéw, ¢wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne), pisanie krotkich
tekstéw, prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikagji EGZAMIN USTNY EP4,EP5,EP6
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP4,EP5,EP6
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2
PREZENTACJA EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP7,EP8

FORMA zaliczenia: zaliczenie z oceng po semestrze 3, 4 i 5; egzamin ustny - po semestrze 6
WARUNKI zaliczenia: aktywnos$¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czastkowych, prac pisemnych i prezentaciji.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z ostatniego semestru stanowi ocena z egzaminu

OCENA za semestr na podstawie ocen z testow, prac pisemnych, oceny aktywnosci

e ezl ?:Ii:zzgnia ('\)/Ibei.t(;dciny \é/\r/:gr?i:jo
3 jezyk hiszpanski Wazona
3 jezyk hiszpanski [lektorat] éileiiz:nie z 1,00
Metoda obliczania oceny 4 Jezyk hiszparisi Zaliczenie z Wazona
koncowej 4 jezyk hiszpanski [lektorat] ocena 1,00
5 jezyk hiszpanski Wazona
5 jezyk hiszpanski [lektorat] éileiiz:nie z 1,00
6 jezyk hiszpanski Wazona
6 jezyk hiszpanski [lektorat] egzamin 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS

Modut:
Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:
jezyk niemiecki
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3508_54S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

12rofil ksztatcenia:

Specjalnosc:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk niemiecki (100%) ,
semestr: 4 - jezyk niemiecki (100%) ,
semestr: 5 - jezyk niemiecki (100%) ,
semestr: 6 - iezvk niemiecki (100%)
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
nazywa niemieckojezyczne odpowiedniki podstawowych pojeé i
wiedza 1 EP1 terminéw uzywanych w sporcie i rekreacji i dyscyplinach K_WO01
pokrewnych
przygotowuje w jezyku niemieckim opracowanie pisemne na temat
konkretnych zagadnier w dziedzinie kultury fizycznej, wykorzystujac K U09
1 EP2 wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz wyjasniajac K U10
przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujac wady i zalety réznych -
rozwigzan
przygotowuje i przedstawia w jezyku niemieckim prezentacje ustna
na temat ogélnych zagadnien z zakresu sportu i rekreaciji,
2 | EP3 wykorzystujgc wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz K_U10
wyjasniajgc przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujac wady i
zalety réznych rozwigzan
rozumie znaczenie gtéwnych watkéw przekazu ustnego w jezyku
niemieckim (dtuzsze wypowiedzi, wyktady, audycje radiowe i
. .. 3 | EP4 telewizyjne itp.) na temat konkretnych zagadnien z dziedziny sportu i K_U10
umiejetnosci rekreacji i dyscyplin pokrewnych oraz ogélnie nadgza za zawartymi
w nim wywodami
czyta ze zrozumieniem nieskomplikowane artykuty i inne teksty
4 | EPS naukowe w jezyku niemieckim prezentujgce okreslone stanowiska i K_U01
poglady dotyczace probleméw rynku ustug sportowych i K_U10
rekreacyjnych
prowadzi w jezyku niemieckim swobodne rozmowy oraz uczestniczy|
w dyskusjach na temat ogdlnych zagadnien z zakresu sportu i
5 | EP6 - - . s K_uU10
rekreacji i dyscyplin pokrewnych, przedstawiajgc swoje zdanie i
bronigc swoich pogladéw
potrafi planowac i organizowaé¢ doskonalenie swoich umiejetnosci
6 | EP7 jezykowych w zakresie sportu i rekreacji w ramach uczenia sie przez K_U06
cate zycie
wykazuje gotowosé do propagowania dorobku sportu i rekreacji i
kompetencje spoteczne 1 EP8 pokrewnych dyscyplin w jezyku niemieckim przy uzyciu réznych K_Ko07
srodkéw przekazu
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: jezyk niemiecki
Forma zajec: lektorat
1. Zajecia doskonalagce wszystkie kompetencije jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 3 15
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2
2. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 3 10

1/2




3. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 3 5
4. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 4 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

5. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 4 5
B2

6. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 4 5
7. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 5 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

8. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 5 5
9. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 5 5
10. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 6 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

11. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na 6 5
poziomie B2

12. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 6 5

konwersacje, symulacja scenek z zycia codziennego, stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci, ogladnie krétkich

Metody uczenia sie filmow, czytanie, analiza i ttumaczenie tekstéw, ¢wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne), pisanie krotkich
tekstow, prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikagji EGZAMIN USTNY EP4,EP5,EP6
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP4,EP5,EP6
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2
PREZENTACJA EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP7,EP8

FORMA zaliczenia: zaliczenie z oceng po semestrze 3, 4 i 5; egzamin ustny - po semestrze 6
WARUNKI zaliczenia: aktywnos$¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czastkowych, prac pisemnych i prezentaciji.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENE z ostatniego semestru stanowi ocena z egzaminu

OCENA za semestr na podstawie ocen z testow, prac pisemnych, oceny aktywnosci

e ezl ?:Ii:zzijma ('\)/Ibei.t%dciny \é/\r/:gr?i:jo
3 jezyk niemiecki Wazona
3 jezyk niemiecki [lektorat] éileiiz:me z 1,00
Metoda obliczania oceny 4 Jezyk niemiecki Zaliczenie z Wazona
koncowej 4 jezyk niemiecki [lektorat] ocena 1,00
5 jezyk niemiecki Wazona
5 jezyk niemiecki [lektorat] éileiiz:me z 1,00
6 jezyk niemiecki Wazona
6 jezyk niemiecki [lektorat] egzamin 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS

Modut:
Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:

jezyk rosyjski

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3507_1S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

1?rofil ksztatcenia:

Specjalnosc:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk rosyjski (100%) ,
semestr: 4 - jezyk rosyjski (100%) ,
semestr: 5 - jezyk rosyjski (100%) ,
semestr: 6 - jezyk rosyjski (100%)
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
nazywa rosyjskojezyczne odpowiedniki podstawowych pojeé i
wiedza 1 EP1 terminéw uzywanych w sporcie i rekreacji i dyscyplinach K_WO01
pokrewnych
przygotowuje w jezyku rosyjskim opracowanie pisemne na temat
konkretnych zagadnien w dziedzinie kultury fizycznej, wykorzystujac K U09
1 EP2 wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz wyjasniajac K U10
przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujac wady i zalety réznych -
rozwigzan
przygotowuje i przedstawia w jezyku rosyjskim prezentacje ustna na
temat ogodlnych zagadnien z zakresu sportu i rekreacji,
2 | EP3 wykorzystujgc wtasciwy aparat pojeciowo-terminologiczny oraz K_U10
wyjasniajgc przejrzyscie swoje stanowisko i argumentujac wady i
zalety réznych rozwigzan
rozumie znaczenie gtéwnych watkéw przekazu ustnego w jezyku
rosyjskim (dtuzsze wypowiedzi, wyktady, audycje radiowe i
. .. 3 | EP4 telewizyjne itp.) na temat konkretnych zagadnien z dziedziny sportu i K_U10
umiejetnosci rekreacji i dyscyplin pokrewnych oraz ogélnie nadgza za zawartymi
w nim wywodami
czyta ze zrozumieniem nieskomplikowane artykuty i inne teksty
naukowe w jezyku rosyjskim prezentujgce okreslone stanowiska i K_U01
4 | EP5 , . L .
poglady dotyczace probleméw sportu i rekreaciji i dyscyplin K_U10
pokrewnych
prowadzi w jezyku rosyjskim swobodne rozmowy oraz uczestniczy
w dyskusjach na temat ogdlnych zagadnien z zakresu sportu i
5 | EP6 - - . s K_uU10
rekreacji i dyscyplin pokrewnych, przedstawiajgc swoje zdanie i
bronigc swoich pogladéw
potrafi planowac i organizowaé¢ doskonalenie swoich umiejetnosci
6 | EP7 jezykowych w zakresie sportu i rekreacji w ramach uczenia sie przez K_U06
cate zycie
wykazuje gotowosé do propagowania dorobku sportu i rekreacji i
kompetencje spoteczne 1 EP8 pokrewnych dyscyplin w jezyku rosyjskim przy uzyciu réznych K_Ko07
srodkéw przekazu
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: jezyk rosyjski
Forma zajec: lektorat
1. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencije jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 3 15
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2
2. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 3 10
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3. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 3 5
4. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 4 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

5. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 4 5
B2

6. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 4 5
7. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 5 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

8. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na poziomie 5 5
9. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 5 5
10. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 6 20
odnoszjce sie do stownictwa i tematyki w zakresie kompetencji B2

11. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym wynikajacym z celéw nauczania na 6 5
poziomie B2

12. Zajecia poswiecone na powtorzenie przerobionego materiatu i kolokwia 6 5

konwersacje, symulacja scenek z zycia codziennego, stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci, ogladnie krétkich

Metody uczenia sie filmow, czytanie, analiza i ttumaczenie tekstéw, ¢wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne), pisanie krotkich
tekstéw, prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikagji EGZAMIN USTNY EP4,EP5,EP6
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP4,EP5,EP6
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2
PREZENTACJA EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP7,EP8

FORMA zaliczenia: zaliczenie z oceng po semestrze 3, 4 i 5; egzamin ustny - po semestrze 6
WARUNKI zaliczenia: aktywnos$¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czastkowych, prac pisemnych i prezentaciji.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

OCENA za semestr na podstawie ocen z testow, prac pisemnych, oceny aktywnosci
OCENE z ostatniego semestru stanowi ocena z egzaminu

. Rodzaj Metoda Waga do
e ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
3 jezyk rosyjski Wazona
3 jezyk rosyjski [lektorat] éacgizaeme z 1,00
4 jezyk rosyjski Wazona
Metoda obliczania oceny Zaliczenie z
koncowej 4 jezyk rosyjski [lektorat] ocena 1,00
5 jezyk rosyjski Wazona
5 jezyk rosyjski [lektorat] éacgizaeme z 1,00
6 jezyk rosyjski Wazona
6 jezyk rosyjski [lektorat] egzamin 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
marketing w organizacji sportowej .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3433_10S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Rrofil ksztatcenia:
praktyczny

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Specjalnosc:
zarzadzanie organizacjami sportowymi

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
) Student definiuje pojecie "marketing" oraz wymienia i opisuje K_Wo03
wiedza 1 EP1 . o : "
poszczegoline "instrumenty marketingowe K_Wo05
Student potrafi dokonaé oceny skutecznosci instrumentéw K_U03
umiejetnosei 1 EP2 marketingowych wykorzystywanych przez podmioty sportowe (m.in. K_Uo4
obiekty sportowo-rekreacyjne, kluby sportowe). K_Uo07
kompetendje spoteczne 1 EP4 Studen_t rozumie znaczenie potrzeb klienta jako podstawy dziatan K_KO06
marketingowych. K_Ko07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: marketing w organizacji sportowej
Forma zajec: wyktad
1. Istota marketingu, komercjalizacja sportu 5 2
2. Rynek sportu (specyficzne cechy, kluby sportowe jako podmioty prowadzace dziatania marketingowe, 5 4
nabywcy (kibice) na rynku sportu, segmentacja rynku)
3. Instrumenty marketingowe wykorzystywane przez kluby sportowe ( m.in. istota produktéw sportu, cyk
2ycia, dystrybucja i ceny produktow sportu, formy promocji stosowane przez organizacje sportowe, ) 5 6
4. Charakterystyka Internetu i jego przydatnosé w marketingu sportu 5 2
5. Marka organizacji sportowych i strategie marki 5 1
Forma zajec: éwiczenia
1. Marketing w organizacji sportowej -dyskusja panelowa 5 2
2. Marketing mix w organizacji sportowej -identyfikacja specyfiki 5 4
3. Sponsoring w sporcie - tworzenie oferty sponsoringowej 5 2
4. Pisanie i dystrybucja komunikatéw prasowych 5 2
5. Marketing w organizacji sportowej - prezentacja projektow 5 5

Metody uczenia sie

prezentacje multimedialne, praca w grupach, praca indywidualna, opracowanie indywidualnego projektu

Nr efektu uczenia sie

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
PROJEKT EP2,EP4
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Forma zaliczenia éwiczen jest zaliczenie z oceng - uzyskiwane na podstawie przygotowania projektu i jego prezentaci|
oraz aktywnosci i obecnosci na zajeciach.

Forma zaliczenia wyktadow jest egzamin - uzyskiwane na podstawie pozytywnego wyniku egzaminu pisemnego
obejmujaceqo wiedze z éwiczen i wyktadow.

Forma i warunki zaliczenia
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocene koncowa dla catego przedmiotu ustala koordynator przedmiotu wedtug algorytmu: 1/2 oceny z egzaminu + 1/2
oceny z zaliczenia (zaokraglanie wyniku do petnej oceny wedtug zasady: 3,00-3,24 = dst; 3,25-3,74 = dst plus; 3,75-
4,24 = db; 4,25-4,74 = db plus; 4,75-5,00 = bdb).

Sem. Przedmiot Rodzaj . e \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej

Metoda obliczania oceny 5 marketing w organizacji sportowe;j Arytmetyczna
koncowej ) o . .

5 marketing w organizacji sportowej [wyktad] egzamin

5 marketing w organizacji sportowej [¢wiczenia] Lol

9 9 Il sp ) ocena

t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
marketing w sporcie i rekreacji i
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202PIJ3433_24S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny marketingowe zarzadzanie obiektami
sbortowo-rekreacvinvmi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
) Student definiuje pojecie "marketing" oraz wymienia i opisuje K_Wo03
wiedza 1 EP1 . o : "
poszczegoline "instrumenty marketingowe K_Wo05
Student potrafi dokonaé oceny skutecznosci instrumentéw K_U03
umiejetnosei 1 EP2 marketingowych wykorzystywanych przez podmioty sportowe (m.in. K_Uo4
obiekty sportowo-rekreacyjne, kluby sportowe). K_Uo07
. . . . f s K_KO04
kompetendje spoteczne 1 EP3 ﬁ\t::(:r:itnrogumclﬁ znaczenie potrzeb klienta jako podstawy dziatan K_KO06
gowyen. K_Ko07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: marketing w sporcie i rekreacji
Forma zajec: wyktad
1. Istota marketingu, komercjalizacja sportu i rekreacji 5 2
2. Rynek sportu i rekreacji (specyficzne cechy rynku, podmioty rynku, m.in. kluby sportowe, nabywcy 5 5
(kibice) na rynku sportu; segmentacja rynku )
3. Instrumenty marketingowe wykorzystywane przez podmioty na rynku sportu i rekreacji 5 5
4. Charakterystyka Internetu i jego przydatnosé w marketingu sportu i rekreacji 5 3
Forma zajec: éwiczenia
1. Marketing w sporcie i rekreacji- dyskusja panelowa 5 2
2. Marketing mix w sporcie i rekreacji -identyfikacja specyfiki 5 4
3. Sponsoring w sporcie i rekreacji - tworzenie oferty sponsoringowej 5 2
4. Pisanie i dystrybucja komunikatéw prasowych 5 2
5. Marketing w sporcie i rekreacji-prezentacja projektow 5 5
Metody uczenia sie prezentacje multimedialne, praca w grupach, praca indywidualna, opracowanie indywidualnego projektu

Nr efektu uczenia sie

Metody weryfikacji

efektow uczenia sie

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
PROJEKT EP2,EP3
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Forma zaliczenia éwiczen jest zaliczenie z oceng - uzyskiwane na podstawie przygotowania projektu i jego prezentaci|
oraz aktywnosci i obecnosci na zajeciach.

Forma zaliczenia wyktadow jest egzamin - uzyskiwane na podstawie pozytywnego wyniku egzaminu pisemnego
obejmujacego wiedze z éwiczen i wyktadow.

Forma i warunki zaliczenia
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocene koncowa dla catego przedmiotu ustala koordynator przedmiotu wedtug algorytmu: 1/2 oceny z egzaminu + 1/2
oceny z zaliczenia (zaokraglanie wyniku do petnej oceny wedtug zasady: 3,00-3,24 = dst; 3,25-3,74 = dst plus; 3,75-
4,24 = db; 4,25-4,74 = db plus; 4,75-5,00 = bdb).

Sem. Przedmiot Rodzaj . e \’Naga. dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 5 marketing w sporcie i rekreacji Arytmetyczna
koncowej ) . - .
5 marketing w sporcie i rekreaciji [wyktad] egzamin
5 marketing w sporcie i rekreacji [cwiczenia) Lol
ocena
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
media a sport
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202PIJ3362_39S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: IProfil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. S . K_wWo3
1 EP1 Zna podstawowe rodzaje mediow i ich specyfike K W06
wiedza 2 | EP2 Rozumie nowa typologie medidw K_Wo08
3 | EP3 Rozgr’me role medlt?w w zarzadzaniu sportem, w tym szczegdinie K_Wo4
mediow spotecznosciowych
Potrafi zaplanowaé sposob wykorzystania mediow w dziatalnosci
PP L e R Y K_Uo03
1 EP4 operacyjnej i wizerunkowej firmy organizujacej dziatalnos¢ sportowa K U05
Umie wiasciwie dobraé rodzaj reklamy i umiescic ja w odpowiednim K_U03
2 | EPS L .
dla niej medium K_U09
- - S . . . K_U02
umiejetnosci 3 | EP6 Odroznia fake news od prawdziwych informaciji K U06
Student potrafi sprawnie i skutecznie wspoétdziata¢ w grupie i petnic¢
4 | EP7 B . K_Uuo08
rézne role w ramach zespotu zadaniowego
Student potrafi sprawnie i skutecznie komunikowaé sie z otoczeniem
5 | EP8 wykorzystujac do tego celu wiasciwie dobrane media K_U01
Student jest gotéw do praktycznego wykorzystania zdobytej wiedzy i
1 EP9 umiejetnosci w profesjonalnych dziataniach, w zakresie budowy K_KO05
wizerunku firmy przy pomocy odpowiednio dobranych mediéw K_Ko07
kompetencje spoteczne
Student uznaje potrzebe ustawicznej pracy nad rozwojem swojej
. - . . : by K_KO1
2 | EP10 wiedzy w zwigzku ze zmianami zachodzacymi w sferze mediow K K02

TRESCI PROGRAMOWE Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: media a sport

Forma zajec: konwersatorium

1. Nowe media - reset dotychczasowego rynku medialnego na swiecie 1

2. Nowa typologia mediow - definicje, podziaty, rodzaje 1

3. Pokolenie Y i Z jako nowy konsument mediow 1

4. Rola mediéw spotecznosciowych w zarzadzaniu sportem 1

5. Content sportowy jako podstawowy faktor sukcesu on-air i on-line 1

6. Portale www jako nowe oblicze prasy sportowej 1

7. Streaming video on demand jako nowy kanat komunikacji i rozrywki w sporcie 1

8. Reklama behawioralna sportu w mediach internetowych 1
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9. Sztuczna inteligencja w mediach i sporcie 1 2
10. Netflix, HBO GO, Amazon Prime video jako nowe formy konkurencji dla sportu w radiu i telewizji 1 2
11. Vlogi, youtuberzy, influencerzy oraz profile w mediach spotecznosciowych dotyczace sprtu 1 2
12. YouTube nowoczesnym narzedziem budowania wizerunku w sporcie 1 2
13. Facebook w budowaniu wizerunku sportowca 1 2
14. Rola Instargama w budowaniu wizerunku sportowca 1 2
15. Tik Tok w swiece sportu 1 2
Metody uczenia sie opracowanie projektu, burza mézgow, prezentacja multimedialna, dyskusja, wyktad konwersatoryjny

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikacji

efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP9

PROJEKT

EP10,EP4,EP5,EPS,
EP7,EP8

Ocene dobra plus przy 90% i bardzo dobra przy 100% uzyskanych z testu punktow.

Forma i warunki zaliczenia A
tworzenia

Studenci sa oceniani na podstawie kolokwium obejmujacego weryfikacje wiedzy i umiejetnosci w postaci testu
jednokrotnego wyboru. Student otrzymuje ocene dostateczna jezeli otrzyma conajmniej 60% punktéw mozliwych do
zdobycia w tescie. Ocene dostateczna plus jezeli uzyska 70% punktéw. Ocene dobra przy minimum 80% punktow.

Studenci przygotowuja w ramach konwersatorium projekt dotyczacy wykorzystania mediow w zarzadzaniu firma.
Ocena od 2,0 do 5,0 wystawiona w zaleznosci od poprawnosci przygotowanego projektu i kreatywnosci podczas jegc

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

uznaniu za aktywnosé i obecnosé na zajeciach.

Ocena z przedmiotu jest Srednia arytmetyczna oceny z kolokwium i projektu. Ocena moze by¢ podwyzszona w

. Rodzaj Metoda Waga do
e ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 media a sport Wazona
1 media a sport [konwersatorium] éigiz;me z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
menedzer obiektu sportowo-rekreacyjnego .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202PIJ3362_16S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny marketingowe zarzadzanie obiektami
sbortowo-rekreacvinvmi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie zasady i mechanizmy réznych form przedsigbiorczosci
1 EP1 w sektorze sportu i rekreacji z punktu prowadzenia obiektu sportowo K_Wo04
wiedza - organizacyjnego
2 | EP2 zna i rozumie specyfike funkcjonowania obiektow sportowo - K_W03
rekreacyjnych
posiada umiejetnosci marketingowego planowania i zarzagdzania
1 EP3 : . . . . K_Uo03
obiektami sportowymi i rekreacyjnymi
umiejetnosci potrafi sam_odzielnie pIanowa_é i orgapi_zowaé wydar;eniz? sportowe i
organizacyjne z zastosowaniem wfasciwych odpowiednich metod
2 | EP4 - ER R o K_U05
dostosowanych do potrzeb, umiejetnosci i zainteresowan réznych
grup klientow
jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsigebiorczy oraz
1 EP5 organizowania i kierowania pracag zespotu obiektu sportowego K_KO03
kompetencje spoteczne - - - - — -
jest gotow do okazywania szacunku wobec klientéw indywidualnych
2 | EP6 i zbiorowych oraz troski o ich bezpieczeristwo w kontekscie dziatanig K_KO06
obiektu sportowo - rekreacyjnego
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: menedzer obiektu sportowo-rekreacyjnego
Forma zajec: wyktad
1. Odpowiedzialnos¢ prawna i ekonomiczna menedzera obiektu sportowego 3
2. Sport i jego specyfika; ekonomiczne i spoteczne znaczenie sportu. 3
3. Zarzadzanie obiektami sportowymi na poziomie makro, mezo i mikro 3
4. Rodzaje obiektow sportowych ich struktury i zasoby; 3
5. Marketing w sporcie 3
Forma zajeé: éwiczenia
1. Narzedzia marketingu sportowego i ich praktycznie wykorzystanie w dziatalnosci obiektow 3
sportowych;
2. Komunikacja i negocjacje w zawodzie menedzera obiektow sportowych. 3
3. Prawo - obowiazki prawne wynikajace z zarzadzania obiektem sportowym 3
4. Wspoétpraca menedzera obiektu z otoczeniem spotecznym, elementy CSR 3
5. Analiza otoczenia spoteczno gospodarczego, pod katem strategii marketingowej 3
6. Organizacja imprez sportowych i rekreacyjnych, w tym eventow; 3
7. Ustugi dla biznesu 3
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8. Tworzenie biznes planu dla obiektu sportowo-rekreacyjnego;

9. Konsument w sporcie;

Metody uczenia sie

prezentacje multimedialne, dyskusje, rozwigzywanie problematycznych zagadnien

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
Metody weryfikacji
efektow uczenia sig EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3,EP4
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP4,EPS5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3,EP5
Aktywne uczestnictwo w zajeciach. Zaliczenie egzaminu i prac czastkowych z oceng poztywna
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
artytmetyczna
Sem. Przedmiot Rodzaj . pele ‘,NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 menedzer obiektu sportowo-rekreacyjnego Arytmetyczna
koncowej ; ;
3 menedzer obiektu sportowo-rekreacyjnego [¢wiczenia] el
ocena
3 menedzer obiektu sportowo-rekreacyjnego [wyktad] egzamin
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
menedzer organizacji sportowej . KFZ202P1J3362_2S
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studidw: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny zarzadzanie organizacjami sportowymi
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie podstawowe uwarunkowania prawne, ekonomiczne,
spoteczne, etyczne i organizacyjne zwigzane z dziatalnoscia
1 |EP1 S 5 L R . K_wWo7
organizacji ze szczegolnym uwzglednieniem organizacji sportowej
wiedza
zna i rozumie zasady i mechanizmy tworzenia organizacji w sektorze
2 | EP2 sportu i rekreacji z punktu widzenia proceséw zarzadzania K_Wo4
potrafi samodzielnie planowac¢ i organizowaé réznego rodzaju
1 EP3 przedsiewziecia sportowe i rekreacyjne, z zastosowaniem K UO5
wtasciwych metod i narzedzi, dostosowaé je do formy organizaciji -
umiejetnosci sportowej i jej interesariuszy
potrafi wspotpracowaé w grupie oraz planowac i wykonywacé zadania
2 | EP4 zespotowe z uwzglednieniem norm spotecznych i etycznych K_Uo08
jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsigbiorczy oraz
1 EP5 organizowania i kierowania praca zespotéw tworzacych organizacje K_KO03
sportowa
kompetencje spoteczne krytycznie ocenia poziom posiadanej wiedzy i swoich kwalifikacji
zawodowych, w razie potrzeby jest gotowy do korzystania z opinii
2 | EP6 % . . . o K_KO02
ekspertow zwigzanych z kierowaniem organizacji sportowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: menedzer organizacji sportowej

Forma zajec: wyktad

1. System zarzadzania sportem, modele zarzagdzania w sporcie; 3 3
2. Menedzer sportu i rekreacji ? role i wymogi kompetencyjne 3 4
3. Motywacija finansowa i pozafinansowa w zarzadzaniu 3 3
4. Zarzadzanie projektem sportowym 3 3
5. Wspoétpraca menedzera ze sportowcem w zakresie prowadzenia jego kariery 3 2

Forma zajec: éwiczenia

1. Dobre praktyki zarzadzania 3 4
2. Sylwetki wybitnych menedzeréw sportowych w réznych dziedzinach sportu 3 2
3. Uwarunkowania prawne i ekonomiczne funkcjonowania organizacji sportowych 3 6
4. Wspoétpraca menedzera artystycznego z otoczeniem spotecznym 3 4
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5. Analiza Interesariuszy zewnetrznych i wewnetrznych

6. Modele biznesowe funkcjonowania organizacji sportowej

Metody uczenia sig¢

prezentacja multimedialna, case study, praca w grupach

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP5
PROJEKT EP1,EP2,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w zajeciach - ocena za aktywnosc¢ i ocena z projektu - zaliczenie z oceng przedmiotu. Egzamin - ocena z

egzaminu

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

arytmetyczna
Sem. Przedmiot Rodzaj . pele \,Naga. dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 menedzer organizacji sportowe;j Arytmetyczna
koricowej . . e . zaliczenie z
3 menedzer organizacji sportowej [¢wiczenia] ——
3 menedzer organizacji sportowej [wyktfad] egzamin
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
metody regeneracji organizmu
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_4S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Rrofil ksztatcenia:
praktyczny

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Specjalnosc:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna cele i zadania systeméw odnowy biologicznej, charakteryzuje
wiedza 1 EP1 zabiegi fizykalne stosowane w odnowie biologicznej zasady K_Wo02
stosowania masazu klasycznego
Potrafi dobraé¢ wtasciwe srodki odnowy biologicznej, wykonac¢
umiejetnosci 1 EP2 wybrane techniki relaksacji autogennej oraz masazu klasycznego K_Uo05
T e 1 EP3 Jest gotow (_:Io prz_estr’zeganla zasad etyki i bezpieczeristwa przy K_KO06
wykonywaniu zabiegow K_Ko07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: metody regeneracji organizmu
Forma zajec: wyktad
1. Wprowadzenie w problematyke przedmiotu, pojecia zdrowia i choroby, odnowy psychicznej i 6 2
biologicznej
2. Zmeczenie, znuzenie, przetrenowanie, stres biologiczny i psychologiczny 6 2
3. Cele, zadania, systemy odnowy biologicznej 6 2
4. Zabiegi fizykalne stosowane w odnowie biologicznej i regeneracji organizmu 6 9
Forma zajeé: éwiczenia
1. Techniki relaksacyjne - relaksacja progresywna Jacobsena, trening autogenny Schultza, trening 6 6
oddechowy.
2. Poizometryczna relaksacja migsni - koncepcja, cele i zadania, technika relaksacji wybranych grup 6 4
miesniowych
3. Masaz klasyczny wybranych okolic ciata 6 20

Metody uczenia sie Prezentacja multimedialna, pokaz i objasnienie, praca w grupach, dyskusja

Nr efektu uczenia sig

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2,EP3

kolokwium (wyktad) oraz z zadan praktycznych (éwiczenia).

Warunkami zaliczenia przedmiotu sa: obecnosé na ¢wiczeniach, aktywnos¢, uzyskanie pozytywnych ocen z

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocene koncowa z przedmiotu stanowi srednia arytmetyczna ocen uzyskanych z egzaminu i z éwiczen.
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Sem. Przedmiot Rodzaj . el \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 6 metody regeneracji organizmu Arytmetyczna
koricowe] - : . : zaliczenie z
6 metody regeneracji organizmu [¢wiczenia] —
6 metody regeneracji organizmu [wyktad] éilelizeme z
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

miedzynarodowe organizacje sportowe

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_64S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada wiedze pozwalajaca na okreslenie miejsca, roli i
1 EP1 zadan organizacji miedzynarodowych w miedzynarodowym ruchu K_Wwot1
sportowym i rekreacyjnym.
wiedza Student zna i rozumie mechanizmy dziatalnosci migdzynarodowych
organizacji sportowych w zakresie uregulowan prawnych,
2 | EP2 . . K_Wo07
spotecznych, ekonomicznych, etycznych i kulturowych.
Student potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize dziatan
umiejetnosei 1 EP3 podejmowanych przez miedzynarodowe organizacje w kontekscie K_Uo1
znaczenia dla rozwoju sportu na swiecie.
Student jest gotowy do zaangazowania sie w dziatalnos¢ organizaciji
kompetencje spoteczne 1 EP4 sportowych, dziatajacych na arenie miedzynarodowe;. K_Ko04
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: miedzynarodowe organizacje sportowe
Forma zajeé: éwiczenia
1. Funkcjonowanie organizacji miedzynarodowych w aspekcie teoretycznym - wymiar historyczny, 5 2
dynamika i rozwdj, pojecie i klasyfikacja, funkcje
2. Struktura miedzynarodowych organizacji rzadowych i pozarzadowych 5 2
3. Pionierska dziatalnos¢ organizacji sportowych na swiecie w XIX wieku 5 4
4. Charakterystyka dziatalnosci wspétczesnych miedzynarodowych organizacji sportowych 5 12
5. Miedzynarodowe organizacje turystyczne i rekreacyjne 5 6
6. Aspekty prawne w dziatalnosci miedzynarodowych organizacji sportowych 5 4

Metody uczenia sie

Prezentacja audiowizualna, Praca w grupach

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
PREZENTACJA EP1,EP2,EP3,EP4

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4
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Przygotowanie prezentacji audiowizualnej na wybrany temat.

Kolokwium pisemne, obejmujace zagadnienia oméwione na ¢wiczeniach.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa stanowi srednia arytmetyczna, z tym ze obydwa elementy musza by¢ zaliczone na ocene pozytywna.

. Rodzaj Metoda Waga do
el ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 5 miedzynarodowe organizacje sportowe Nieobliczana
. . o . zaliczenie z
5 miedzynarodowe organizacje sportowe [éwiczenia] ocena
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
negocjacje w sporcie
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3362_66S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
potrafi opisaé¢ warunki na rynku ustug sportowych i rekreacyjnych
1 | EP1 oraz rozumie ich specyfike, a takze sposdéb funkcjonowania w K_Wo03
realiach rynkowych
wiedza potrafi okresli¢ na jakich zasadach funkcjonujg organizacje w
2 | EP2 sektorze sportu i rekreacji oraz potrafi okresli¢ sposoby zarzadzania K_Wo04
nimi
potrafi okresli¢ otoczenie ekonomiczne, spoteczne, etyczne oraz
3 | EP3 s . o . . K_Wo7
warunki dziatania organizacji sportowych i rekreacyjnych
potrafi analizowac¢ i dokonywacé oceny zmiennej sytuacji na na rynku
ustug sportowych i rekreacyjnych, dostosowywacé organizacje do
1 EP4 . . : . LT K_U02
zachodzacych zmian z punktu widzenia zarzadzania organizacija
umiejetnosci e lak . : wiedze 1 : ” zani
> | EPS wie jak zastosowac wiedzg teoretyczng z zakresu zarzadzania w K_U04
organizaciji
3 | EP6 potrafi stworzyé¢ efektywny zespét negocjacyjny K_Uo07
1 EP7 potrafi obiektywne zweryfikowac wiedze i jest gotow ja uzupetniac K_K02
kompetencje spoteczne - - - P —
potrafi pracowa¢ zarowno samodzielnie, jak i zespotowo, przy czym K_Ko04
2 | EP8 . A . .
potrafi wykorzystac role i wiedze ekspertow K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: negocjacje w sporcie
Forma zajec: éwiczenia
1. Wprowadzenie do negocjacji. Istota negocjacji. Negocjacje, wspétpraca, walka. 5 2
2. Model i etapy negocjaciji. Przygotowanie do negocjaciji i priorytetu w negocjacjach. 5 4
3. Cechy dobrego negocjatora 5 2
4. Komunikacja w negocjacjach 5 6
5. Style i taktyki negocjacyjne 5 4
6. Miejsce i czas negocjacji 5 2
7. Postrzeganie sytuacji negocjacyjnej. Czynnik emocjonalny w negocjacjach 5 2
8. Manipulacje w negocjacjach 5 2
9. Etyka w negocjacjach. Reguty etycznych negocjaciji 5 2
10. Prezentacje scenariuszy negocjacyjnych 5 4
Metody uczenia sie wyktad, dyskusja, studium przypadku, warsztaty, kwestionariusze negocjacyjne, praca w grupach
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
EP1,EP2,EP3,EP4,E
PROJEKT P5,EP6,EP7,EP8

Zaliczenie z przedmiotu odbywa sie na podstawie obecnosci, aktywnosci podczas zajec i wykonywania pracy w
grupach. Ponadto Student przygotowuje scenariusz negocjacji na dowolnie wybrany temat dotyczacy negocjacji w
sporcie. Praca ma charakter pisemny. W pracy student opisuje teoretyczne aspekty negocjacji, ktore poruszy w
przygotowanym przez siebie studium przypadku oraz opisuje przebieg negocjacji dla wybranej przez siebie sytuacji.
Na forum grupy prezentuje czesé praktyczna - studium przypadku. Oceniana jest zaréwno praca pisemna

Forma i warunki zaliczenia | (WYyKorzystanie literatury, podjeta problematyka, wybrany przyktad), jak rowniez prezentacja zagadnienia na forum
qrupy.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa jest wynikiem sredniej oceny z pracy pisemnej oraz sposobu prezentacji. Studenci, ktérzy byli
aktywni na zajeciach (aktywnos¢ oceniana na podstawie udziatu w pracach) maja mozliwos¢ podwyzszenia oceny
koncowej o 0,5 stopnia.

. Rodzaj Metoda Waga do
ek ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowe;j 5 negocjacje w sporcie Wazona
5 negocjacje w sporcie [¢wiczenia] éigizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
nowoczesne formy ruchowe
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3451_50S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student posiada wiedze w zakresie nazewnictwa nowoczesnych form
1 EP1 i metod ruchowych, posiada wiedze z zakresu zdrowego stylu zycia K_Wwot1
wiedza Student posiada wiedze na temat wplywu aktywnosci fizycznej i jej
braku. Posiada wiedze i potrafi we wtasciwy sposdb opisaé i
2 | EP2 : . K_Wo02
wyttumaczy¢ wptyw wybranych form ruchowych na zdrowie
czlowieka
Student potrafi odpowiednio dobraé¢ nowoczesne formy ruchowe do
1 EP3 wieku, pfci, zaintesowan i poziomu sprawnosci fizycznej K_U01

umiejetnosci

Student potrafi wyttumaczy¢é, zademonstrowac i przeprowadzié
zajecia ruchowe z takich form, metod i dyscyplin jak: trening

2 EP4 obwodowy, HIIT, tabata, TRX, squash, ergometr wioslarski, K_U05
kalistenika, fitball, core, stretching, trening w warunkach domowych

Student jest przygotowany do wspdtpracy w grupie i nig w

) U 25 odpowiedni, odpowiedzialny sposéb kierowac e
kompetencje spoteczne - - - —
Student przestrzega i dba o bezpieczenstwo swoje i K_KO06
2 | EP6 PRy o
wspotéwiczacych na zajeciach K_Ko07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: nowoczesne formy ruchowe

Forma zajeé: éwiczenia

1. Nowoczesne formy aktywnosci ruchowej (indoor, outdoor), kryteria podziatu 2 2
2. Podstawowe metody ksztattowania zdolnosci motorycznych cztowieka 2 2
3. Stretch_ing z elementami éw. izometrycznych, podstawowe pojecia, zasady realizacji, technika 2 2
wykonania

4. kalistenika - ¢wiczenia aerobowe i sitowe z wykorzystaniem witasnej masy ciata 2 2
5. I_Ergo!netr wioslarski - technika vc_liosiowan!a, eliminacja btedéw, podstawowa wiedza na temat wpltywu 2 4
éwiczen kompleksowych na organizm czlowieka

6. HIIT, Tabata, crossfit - projektowanie ¢wiczen, technika i metodyka realizacji 2 6
7. Squash - zasady gry, technika, metodyka, wptyw dyscypliny na sprawnos¢ fizyczna cztowieka 2 4
8. Fitball, TRX, trening obwodowy indoor i outdoor - projektowanie planu treningowego z 2 8

wykorzystaniem réznych metod treningowych

Metody uczenia sie pokaz, praca w grupie
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Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP4
PREZENTACJA EZ1,EP3,EP4,EP5,E
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) E:’E,E:Z,EP&EP%E

Forma i warunki zaliczenia

1. obecnosé i czynny udziat w zajeciach

2. uzyskanie pozytywnej oceny z wiedzy teoretycznej (sprawdzian, praca pisemna)

3. zaliczenie praktyczne; opracowanie i poprowadzenie zaje¢ z wybranej nowoczesnej formy aktywnosci ruchowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocene z przedmiotu stanowi Srednia ocen ze sprawdzianu (40% oceny koncowej) i zaliczenia praktycznego (60%
oceny koncowej)

Sem. Przedmiot Rodzaj . e \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 2 nowoczesne formy ruchowe Wazona
2 nowoczesne formy ruchowe [¢wiczenia) éigizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
ochrona wiasnosci intelektualnej
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3435_67S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 EP1 wyjasnia podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci K Wos
przemystowej i prawa autorskiego -
wiedza charakteryzuje prawne zasady korzystania z wtasnosci intelektualnej
4 . . . . K_Wo07
2 | EP2 w kontekscie dziatalnosci gospodarczej cztowieka K Wos
ocenia przydatnosé typowych metod, procedur i praktyk z zakresu
ochrony wtasnosci intelektualnej w kontekscie planowania i
1 | EP3 A . Sy . . K_U05
o L organizacji przedsiewzie¢ sportowych i rekreacyjnych
umiejetnosci
potrafi samodzielnie rozwija¢ kompetencje w zakresie ochrony
2 | EP6 E : S L K_U06
wiasnosci intelektualnej w ramach uczenia sie przez cate zycie
jest gotéw do wtasciwego rozstrzygania dylematéw w zakresie K KO5
i wtasnosci intelektualnej w kontekscie dziatalnosci zawodowej w =
kompetencje spoteczne 1 EPS s . . e . L. K_KO06
dziedzinie zarzgdzania przedsiebiorstwami sportowymi i K K07
rekreacyjnymi -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: ochrona wtasnosci intelektualnej

Forma zajec: wyktad

1. Pojecie prawa wtasnosci intelektualnej i jego miejsce w systemie obowiazujacego prawa. Zrédta praws

wiasnosci intelektualnej

2. Zrédta prawa autorskiego. Pojecie utworu wedtug przepiséw ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych. Materiaty nie stanowiace przedmiotu prawa autorskiego. Opracowania utworéw.

3. Podmiot prawa autorskiego. Wspéttworczosé. Utwor stworzony przez pracownika. Utwory zbiorowe.
Utwory potaczone

4. Pojecie i katalog autorskich praw osobistych. Pojecie i katalog autorskich praw majatkowych. Czas
trwania autorskich praw majatkowych

5. Uiszczanie optat z tytutu przegrywania, kopiowania i reprografii. Dozwolony uzytek osobisty i
publiczny utworéw. Rodzaje, zasady i tre§¢ umow o przejscie autorskich praw majatkowych.

6. Ochrona autorskich praw osobistych - roszczenia. Ochrona autorskich praw majatkowych -
roszczenia. Ochrona wizerunku. Plagiat.

7. Zadania organizacji zbiorowego zarzagdzania prawami autorskimi lub prawami pokrewnymi. Komisja
Prawa Autorskiego.

8. Zrodta prawa wiasnosci przemystowej. Zakres ustawy prawo wtasnosci przemystowej. Wynalazki i
patenty na wynalazki oraz procedura rejestracyjna. Umowy licencyjne dotyczace wynalazkow.

Metody uczenia sie Wyktady informacyjne i problemowe, studia przypadkéw

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP5,E
P6
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Zaliczenie z oceng na podstawie wynikow kolokwium pisemnego w formie zadan testowych z zakresu wyktadow i
zalecanej literatury

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Oceng z przedmiotu jest ocena z kolokwium

. Rodzaj Metoda Waga do
el ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 ochrona wtasnosci intelektualne;j Wazona
1 ochrona wtasnosci intelektualnej [wyktad)] éilelizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 25

Liczba punktéw ECTS

1
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
organizacja i planowanie projektéw KFZ202P1J3362_63S

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zrozumienie podsawowych pojeé dotyczacych organizaciji
wiedza 1 EP1 dziatanosci projektowej. Koniecznosci planowania oraz K_Wo04
monitorowania dziatan projektowych.
Posiada umiejetnosé planowania projektu takich jak: zakresu, czasu,
1 | EP2 kosztéw. Potrafi dokonaé analizy odchylen realizacji projektu K_U05
umiejetnosci
> | EP3 Potrafi komunikowa¢ si¢ z zespotem i efektywnie pracowac w K_U08
zespole.
T e 1 EP4 Przy_planowanuf i realizacji dziatan projektowych przestrzega zasad K_K07
etyki zawodowe;j.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: organizacja i planowanie projektow
Forma zajeé: éwiczenia
1. Podstawy zarzadzania projektami definicje i pojecia, cykl zycia projektem 5 3
2. Inicjowanie projektu 5 6
3. Planowanie zakresu projektu 5 4
4. Planowanie zasobow w projekcie 5 6
5. Harmogramowanie projektu 5 2
6. Realizacja projektu 5 4
7. Doskonatosé projektowa i zréwnowazone podejscie do zarzadzania projektami 5 4
8. Zamkniecie projektu 5 1
Metody uczenia sig Projekt grupowy (elementy branzowych studiow przypadku), Kolokwium w postaci testu, Obserwacja

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
Metody weryfikacji
efektow uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4

Zaliczenie kolokwium oraz przedtozenie projektu zespotowego

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z kolwium
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. Rodzaj Metoda Waga do
e ezl zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 5 organizacja i planowanie projektow Wazona
5 organizacja i planowanie projektow [éwiczenia] éilelizeme z 1,00
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
organizacja i zarzgdzanie w sporcie
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_43S

Nazwa kierunku:
menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnosc:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna zadania kadry menedzerskiej na poszczegdlnych
1 |EP1 szczeblach zarzadzania i potrafi okresli¢ typy wspéiczesnych K_Wo4
wiedza menedzerdow oraz ich kompetencje.
Definiuje podstawowe pojecia z zakresu zarzadzania i organizacji w
2 | EP2 e . AR . K_Wo7
kontekscie funkcjonowania instytucji sportowych.
Planuje i wykonuje wraz z jednostkami, grupa spoteczng oraz z
1 EP3 przedstawicielami innych zawodow i administracji dziatania z K_U03
o o zakresu zarzadzania w sporcie.
umiejetnosci - - . - —
Student potrafi efektywnie zarzadza¢ zasobami ludzkimi,
2 | EP4 materialnymi i finansowymi oraz przewidywaé skutki podjetych K_Uo07
dziatan.
Student jest gotow do przestrzega wtasciwych relacji z najblizszym
S A , - K_Ko04
1 EP5 otoczeniem i spoteczeristwem podczas wspoipracy dotyczacej K K07
zarzadzania organizacjg sportowa. -
kompetencje spoteczne - - — - - —
Student jest gotéw do wyrazania aktywnej postawy w dziataniu i
- . . K_Ko02
2 | EP6 rozbudowywaniu wiasnych kompetencji w obszarze zarzadzania. K K03
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: organizacja i zarzagdzanie w sporcie
Forma zajec: wyktad
1. Wprowadzenie do zarzadzania w sporcie. 2
2. Planowanie i podejmowanie decyzji w organizacji sportowe;j. 2
3. Podstawowe elementy organizowania. 2
4. Proces przewodzenia, przywodztwo i procesy oddziatywania na pracownikow. 2
5. Proces kontrolowania, podstawowe elementy kontrolowania. 2
Forma zajeé: éwiczenia
1. Sponsoring sportu jako narzedzie public relations w komunikacji marketingowej. 2
2. Zarzadzanie relacjami z klientami na przyktadach polskich klubéw sportowych. 2
3. Wspoétczesne organizacje sportowe na przyktadzie klubéw réznych dyscyplin sportowych. 2
4. Zarzadzanie kryzysem w sporcie. 2
5. Zarzadzanie strategiczne w polskich zawodowych klubach sportowych. 2

Metody uczenia sig Wyktad, prezentacja, analiza przypadkoéw, dyskusija.
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP4
PROJEKT EP3,EPS5,EP6
Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest uzyskanie co najmniej oceny dostatecznej z projektu.
Warunkiem zaliczenia wyktadow jest uzyskanie co najmniej oceny dostatecznej z egzaminu.
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena z egzaminu stanowi 75% oceny koncowej, ocena z projektu stanowi 25 % oceny koncowej.
Sem. Przedmiot Rodzaj . e \’NagaA dp
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 2 organizacja i zarzadzanie w sporcie Wazona
koncowej i i
2 organizacja i zarzadzanie w sporcie [¢wiczenia] i 0,25
ocena
2 organizacja i zarzadzanie w sporcie [wykfad] egzamin 0,75
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

organizacja imprez sportowo-rekreacyjnych .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

KFZ202P1J3451_25S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnosc:

marketingowe zarzadzanie obiektami
sportowo-rekreacvinvmi

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 EP1 Student posiada wiedze z zakresu lokalnej aktywnosci rekreacyjnej. K_Wo03
wiedza , , — —
Student posiada wiedze co do potrzeb aktywnosci rekreacyjnej, K_Wot1
2 | EP2 A . .
sportowej i turystycznej cziowieka. K_Wo02
Dobiera i przedstawia oferte rekreacyjna dostosowana do potrzeb,
1 EP3 umiejetnosci i zainteresowan klienta, z uwzglednieniem jego wieku i K_U05
. stanu zdrowia.
umiejetnosci
S . o . . . K_U01
> | EPa Student umiejetnie dobiera wiasciwe narzedzia w organizowaniu K U02
przedsiewziec sportowo - rekreacyjnych. K U03
Student reprezentuje postawe gotowosci do realizacji zadan K_KO05
kompetencje spoteczne 1 | EPS zapewniajgcych bezpieczeristwo wtasne oraz uczestnikow zajec, K_KO06
ktore prowadzi. K_Ko7
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: organizacja imprez sportowo-rekreacyjnych
Forma zajeé: zajecia terenowe
1. Podstawowe terminy z zakresu rekreacji ruchowej, zasad organizowania imprez. 5 2
2. Realizacja wskazanych imprez turystycznych/rekreacyjnych w wybranym srodowisku lokalnym. 5 2
3. Opracowanie regulaminu imprezy rekreacyjne. 5 2
4. Rozliczenie oraz podsumowanie przeprowadzonych imprez, weryfikacja prowadzonej dokumentaciji. 5 2
5. Organizowanie zaje¢ sportowo - rekreacyjnych w warunkach szkolnych. 5 6
6. Organizacja imprezy plenerowe;j. 5 6
7. Przygotowanie i uczestnictwo w wybranej imprezie sportowo - rekreacyjnej: archery tag, ASG. 5 10

Metody uczenia sie

Prezentacja multimedialna, praca w zespole

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

PREZENTACJA

EP2,EP3,EP4,EP5

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5
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Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest 100% obecnos¢ na éwiczeniach. Ocena co najmniej dostateczna z projektu
grupowedo i prezentacji multimedialne;j.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

50% oceny z prezentacji mulimedialnej i 50% oceny z projektu grupowego.

Metoda obliczania oceny i et ?z;)lizzaelnia ('\)Ati't%%aeny \é/\rl:g:igo
koricowej 5 organizacja imprez sportowo-rekreacyjnych Wazona
5 organizacja imprez sportowo-rekreacyjnych [zajecia terenowe] zaliczenie z 1,00
ocena
t ACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

organizacja opieki zdrowotnej w sporcie .
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:
KFZ202P1J3451_6S

Nazwa kierunku:

menedzer sportu i rekreaciji

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnosc:
zarzadzanie organizacjami sportowymi

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 EP1 Posiada wiedze w zakresie organizaciji opieki zdrowotnej K_Wo03
wiedza Posiada wiedze w zakresie zastosowania metod i narzedzi
2 | EP2 . . % K_Wo09
badawczych w opiece zdrowotnej dla sportowcow.
e 1 EP3 Potrafi umiejetnie planowac organizacje opieki zdrowotnej w sporcie K_U03
T e 1 EP4 Jest gotow do rozwigzywania problemoéw zwigzanych z opieka K_KO05
medyczna dla sportowcow.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: organizacja opieki zdrowotnej w sporcie
Forma zajeé: éwiczenia
1. Organizacja ochrony zdrowia w Polsce. 3 3
2. Prawo ochrony zdrowia i pacjenta w swietle Polsk<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>