KLASYFIKACJA ISCED 0119

| — INFORMACJE OGOLNE
1 |Jednostka realizujaca studia Wydziat Nauk Spotecznych
2 |Nazwa kierunku studiow animacja kultury
3 |Poziom studiow studia | stopnia
4 |Profil studiow praktyczny
5 |Forma studiéw (podac wszystkie formy) stacjonarne

6 |Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny lub | Dyscyplinaly: pedagogika,
dyscyplin, do ktérych odnoszg sie efekty : ; . ;
uczenia sie ze wskazaniem dyscypliny Dyscyplina wiodaca: pedagogika
wiodacej, w ramach ktérej bedzie uzyskiwana
ponad potowa efektéw uczenia sie (w
przypadku wskazania wigcej niz jednej)

7 |Dla kierunku przyporzadkowanego do wigcej dyscyplina pedagogika - 100%
niz jednej dyscypliny okreslenie dla kazdej z
tych dyscyplin procentowego udziatu liczby
punktéw ECTS w tgcznej liczbie punktéow
ECTS dla programu studiéw

8 |Liczba semestrow studia stacjonarne - 6

9 [Liczba punktow ECTS konieczna do 180
ukonczenia studiéw

10 |Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studiow Zaliczenie wszystkich przedmiotéw, zdanie wszystkich egzamindw oraz
(praca dyplomowa/ egzamin dyplomowy) odbycie praktyk objetych planem studiéw, napisanie pracy dyplomowe; i

zdanie egzaminu dyplomowego, uzyskanie 180 pkt. ECTS.

11 |Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
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Il - EFEKTY UCZENIA SIE

la Tabela kierunkowych efektéw uczenia sie z odniesieniami do charakterystyk drugiego stopnia PRK

Nazwa kierunku studiow animacja kultury

Dyscyplinaly do ktérejlych zostat przyporzadkowany kierunek |Ped2g09ika

studiow

Dyscyplina wiodaca, w ramach ktdrej bedzie uzyskiwana pedagogika

ponad potowa efektéw uczenia sie

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny

Odniesienie do

esf)éTt%S\I/ Opis zaktadanych efektéw uczenia sie charakterystyk drugiego
uczenia sie Absolwent studiéw pierwszego stopnia stopnia PRK poziom 6*
WIEDZA
zna i rozumie w zaawansowanym stopniu charakter, specyfike przedmiotows i
K_wWo1 metodologiczng pedagogiki i jej dyscyplin pomocniczych, z odniesieniami do P6S_WG
praktyki animacji kultury
K W02 zna i rozumie fundamentalne dylematy Ws_poiczesnej .cyW|I|zaCJ|, nowe procesy i |peo \wk
- zjawiska kulturowe oraz problemy edukacji kulturalnej -
Znha i rozumie w zaawansowanym stopniu teorie dotyczace cztowieka, jego
K_W03 rozwoju i edukacji, w szczegolnosci jako podmiocie aktywnosci spotecznej i P6S_WG
dziatalnosci kulturalnej
K W04 zna | rozumie w za}awansowarjym stopniu Wybrane_ strul_<_tury I Instytucje P6S WG
- spoteczne, bezposrednio powigzane z praktyka animaciji kultury -
K W05 zZnairozumie w podstqwowym st_opmu formy i funkcje medidw wspéiczesnych P6S WK
- oraz problemy edukacji medialnej -
Zna i rozumie podstawy zarzgdzania publicznego, wspétczesnego marketingu,
K_WO06 rozwijania przedsiebiorczosci, w szczegoélnosci odnoszace sie do praktyki P6S_WK
animaciji kultury
zna i rozumie w podstawowym stopniu r6znego typu instytucje i organizacje
K_Wo07 dziatalnosci kulturalnej oraz prawne uwarunkowania ich funkcjonowania P6S_WG, P6S_WK
K W08 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metodyke animacji kultury réznego P6S WG
- rodzaju -
Zha i rozumie w zaawansowanym stopniu sposoby prowadzenia badan
K_W09 P . : - P6S_WG
spotecznych, w szczegodlnosci dotyczgcych probleméw animaciji kultury
K_W10 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu yvybrane dziedziny kultury oraz P6S_WG
mozliwosci animacji aktywnosci kulturalnej
Zna i rozumie podstawowe uwarunkowania etyczne pracy animatora kultury,
K_Wi1 przepisy prawa dotyczace ochrony wlasnosci intelektualnej, w szczegolnosci P6S_WK
prawa autorskiego
UMIEJETNOSCI
K_U01 potrafi angllzowac i 'krytycznle interpretowac zjawiska spoteczne odnoszace sie P6S_UW
do praktyki animaciji kultury
potrafi samodzielnie wykorzystywac¢ wiedze i rozwija¢ profesjonalne umiejetnosci
K_U02 zwigzane z dziatalnoscia kulturalng nabyte podczas praktyki zawodowej oraz P6S_UU, P6S_UW

planowac i realizowac wtasne doskonalenie zawodowe przez cale zycie




K_U03

potrafi krytycznie analizowac¢ biezaca dziatalno$¢ kulturalng oraz samodzielnie
planowac i realizowac réznorodne jej formy, w warunkach nie w petni
przewidywalnych

P6S_UO, P6S_UW

K_U04

potrafi inicjowac, organizowac i koordynowac prace indywidualng i zespotowag w
obszarze dziatalnosci kulturalnej oraz proponowac autorskie inicjatywy tworcze z
zakresu animacji kultury

P6S_UO

K_U05

potrafi prowadzi¢ badania spoteczne, w szczegdélnosci dotyczgce animacji
kultury

P6S_UW

K_U06

potrafi w podstawowym zakresie stosowac przepisy prawa regulujgcego
funkcjonowanie dziatalnosci kulturalnej, w tym odnoszace sie do prawa
autorskiego

P6S_UW

K_U07

potrafi sporzgadzaé wnioski o przyznanie srodkéw na realizacje r6znorodnych
projektow kulturalnych

P6S_UO, P6S_UW

K_U08

potrafi w podstawowym stopniu stosowac¢ metodyke dziatalnosci animacyjnej w
zakresie wybranej dziedziny kultury oraz wspomagac aktywnos¢ kulturalng
réznego rodzaju

P6S_UO, P6S_UW

K_U09

potrafi wyszukiwac, analizowac, oceniac i stosowac informacje przydatne w
funkcjonowaniu profesjonalnym animatora kultury z wykorzystaniem réznych
zrodet i sposobow, z zastosowaniem zaawansowanych technologii informacyjno-
komunikacyjnych

P6S_UW

K_U10

potrafi porozumiewac sie ze specjalistami z zakresu animacji kultury w jezyku
polskim i jezyku obcym, wykorzystujac r6zne kanaty i techniki komunikacyjne

P6S_UK

K_U11

potrafi przygotowywac typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, z
wykorzystaniem réznych zrddet, dotyczacych zagadnien szczegotowych animacii
kultury, w jezyku polskim i jezyku obcym

P6S_UK, P6S_UW

K_U12

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym w zakresie terminologii animacji kultury,
zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego

P6S_UK

K_U13

potrafi w sposéb krytyczny bra¢ udziat w specjalistycznej debacie na temat
kultury i dziatalno$ci kulturalnej i rzeczowo uzasadnia¢ swoje opinie

P6S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1

jest gotéw do krytycznej oceny i doskonalenia nabytej wiedzy i umiejetnosci oraz
ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego oraz zasiegania
opinii ekspertow w sytuacjach trudnych

P6S_KK

K_K02

jest gotéw do dziatania samodzielnie, wspétdziatania i pracowania w grupie,
przyjmujac w niej rézne role

P6S_KO

K_KO03

jest gotéw do zachowania sie w sposéb profesjonalny, identyfikowania
dylematéw etycznych zwigzanych z wykonywaniem zawodu oraz formutowania
rekomendaciji ich rozwigzywania

P6S_KR

K_K04

jest gotéw do podejmowania odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa
kulturowego, dostrzegajac jego lokalno-regionalny wymiar

P6S_KO

K_KO5

jest gotéw do uczestnictwa w biezacym zyciu kulturalnym w rézny sposéb

P6S_KR

K_KO06

jest gotdéw do uczestniczenia w przygotowaniu projektéw kulturalnych,
odpowiedzialnego przygotowywania sie do pracy i realizacji z zaangazowaniem
podjetych lub powierzonych mu obowigzkéw

P6S_KO, P6S_KR

K_KO07

jest gotéw do myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy, krytyczno-
konstruktywny, prospoteczny i kreatywny

P6S_KK, P6S_KO

OBJASNIENIA
Symbole oznaczaja:

na pierwszym miejscu umieszczony jest kierunkowy efekt uczenia sie
na drugim miejscu podkresinik ()
na trzecim miejscu, po podkresiniku, kategoria wiedzy (W), umiejetnosci (U) lub kompetencji spotecznych (K)
na czwartym i pigtym miejscu nr efektu uczenia sie
*-wpisa¢ wtasciwy poziom czyli 6 dla studiow pierwszego stopnia lub 7 dla studiéw drugiego stopnia lub jednolitych studiow magisterskich

**.wpisa¢ wlasciwy poziom ksztalcenia: pierwszy lub drugi stopien lub jednolite studia magisterskie W kolumnie odniesienia do charakterystyk drugiego
stopnia nalezy wpisa¢ Kod sktadnika opisu zaczerpniety z wlasciwego rozporzadzenia MNiSW




Rozdziat Ill - CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW

Forma studiéw

stacjonarne

Specjalnosci

taczna liczba godzin zajec

2175

Liczba punktéw ECTS przypisanych do zaje¢

Zatgcznik nr 1

Plan studiow
(dokument wytacznie roboczy niezbedny do
wypetniania zatgcznikéw przez system)

Matryca efektéw uczenia sie

Zakgcznik nr 2

Tabela zawierajgca sposoby weryfikacji
osiggania przez studenta zaktadanych efektow
uczenia sie w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Zatgcznik nr 3

Opis zasad oceny efektow uczenia sie
osiagnietych przez studenta w trakcie calego
cyklu ksztalcenia

Zakgcznik nr 4

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyskac w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia (dla studiéw stacjonarnych co najmniej
50%, dla studidw niestacjonarnych co najmniej
20%)

Zatgcznik nr 5

10

Liczba punktéw ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

(nie mniej niz 5 ECTS)

(dotyczy kierunkéw przypisanych do dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne)

11

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student
musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ do wyboru (w
wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS) z wyjatkiem kierunkéw
nauczycielskich, dla ktérych wskaznik wynosi
nie mniej niz 5% punktéw ECTS

55 (31%)

12

taczna liczba punktéw ECTS za zajecia
ksztattujgce umiejetnosci praktyczne (w
wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw
ECTS dla programu studiéw) oraz ich wykaz
(dla profilu praktycznego)

Zakgcznik nr 6

13

Wskaznik procentowy zaje¢ prowadzonych w
ramach studiéw przez nauczycieli
akademickich zatrudnionych w Uczelni jako
podstawowym miejscu pracy (co najmniej 50%
dla studiow o profilu praktycznym lub co
najmniej 75% dla profilu
ogolnoakademickiego).

91%

14

Liczba punktéw ECTS, zasady, wymiar i forma
odbywania praktyk zawodowych (dotyczy
profilu praktycznego lub profilu
ogo6lnoakemickiego w przypadku, gdy program
przewiduje praktyki)

30

Praktyka zawodowa ciggta realizowana jest w fgcznym wymiarze nie mniejszym
niz 6 miesiecy (w przeliczeniu na tygodnie: 24 tygodnie, a w przeliczeniu na
godziny nie mniej niz 375).

Termin realizacji praktyki ciagtej: w ramach 1. roku studiéw: semestr 2. - 6
miesiecy (w semestrze tym w planie studibw nie zaplanowano innych zajec
dydaktycznych).

15

Liczba punktow ECTS jaka moze by¢ uzyskana
w marach ksztatcenia z wykorzystaniem metod
i technik ksztalcenia na odlegtos¢ (nie moze
by¢ wieksza niz 50% dla profilu praktycznego,
75% - dla profilu ogélnoakademickiego)

0,00

16

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
w wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin

(dla stacjonarnych studiéw pierwszego stopnia
i jednolitych studiéw magisterskich)

60

17

Informacja o warunkach prowadzenia zaje¢
ksztattujacych umiejetnosci praktyczne
(wypehic¢ tylko dla profilu praktycznego)

Instytut Pedagogiki US posiada wystarczajgca baze lokalowa do realizacji zaje¢
wyktadowych i konwersatoryjnych objetych planem studiéw dla grup studenckich
przewidzianych na kierunku animacja kultury. Ponadto zajecia warsztatowe
prowadzone beda w salach dydaktycznych  znajdujgcych sie w
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budynkach Uniwersytetu Szczecinskiego oraz w wybranych instytucjach lub
organizacjach dziatalnosci kulturalnej na zasadzie regularnej, sformalizowanej
wspotpracy, zajecia z technologii informacyjnej, obserwatorium kultury, warsztatow
multimedialnych i filmowych w pracowniach komputerowych Wydziatu
Humanistycznego US. Wybrane zajecia praktycznego przygotowania zawodowego
(w tym praktyki ciagte) realizowane sa w formie zaje¢ terenowych w instytucjach i
organizacjach dziatalnosci kulturalnej. Instytut Pedagogiki US wypetniajgc wymogi
ustawowe ksztalcenia studentéw na kierunkach praktycznych zaprasza do
wspotpracy w charakterze wyktadowcow doswiadczonych animatoréw i
menedzeréw kultury oraz uznanych artystow, ktorzy czes¢ swoich zajec
realizowac beda we wilasnych pracowniach i gabinetach, udostepniajac studentom
wyposazenie techniczne znajdujace sie w tych instytucjach.

18

Czy studia przygotowuja do wykonywania
zawodu nauczyciela?

nie

19

W przypadku kierunku dajacego uprawnienia
do wykonywaniu lub uzyskania licencji
zawodowej (innych niz uprawniana
nauczycielskie) udokumentowanie, ze program
speinia minimalne wymogi programowe
okreslone przez wiasciwe przepisy)

nie dotyczy

20

Inne uwagi (np.: studia dualne, studia wspéline,
prowadzone w jezyku obcym)

nie dotyczy

23

Sylabusy

Zakgcznik nr 7
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Liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec - studia stacjonarne

Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

Semestr 1 Rok 1

1 aksjologia z etyka 3
2 antropologia kulturowa 4
3 elementy technologii informacyjne;j 2
4 emisja gtosu 1
5 obserwatorium kultury 3
6 ochrona wiasnosci intelektualnej 1
7 pedagogika zabawy 3
8 studia nad czasem wolnym 2
9 szkolenie BHP 0
10 szkolenie biblioteczne 0
11 wprowadzenie do pedagogiki 5
12 wprowadzenie do psychologii 3
13 wprowadzenie do socjologii 3

Semestr 2 Rok 1

1 praktyka zawodowa 30

Semestr 3 Rok 2

1 edukacja medialna 2
2 jezyk angielski 2
3 jezyk niemiecki 2
4 metodyka pracy opiekunczo-wychowawczej 2

5 pedagogika kultury 2




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

6 pedagogika spoteczna 3
7 podstawy dydaktyki 2
8 podstawy teorii wychowania 2
9 przedmiot do wyboru 1
10 seminarium dyplomowe 1
11 teoria animacji kultury 2
12 warsztaty literackie 0
13 warsztaty teatralne 0
14 warsztaty wdrozeniowe 3
15 wychowanie fizyczne 0
16 zarzadzanie publiczne 3
Semestr 4 Rok 2

1 animacja spotecznosci lokalnych 4
2 elementy pracy socjalnej 3
3 jezyk angielski 2
4 jezyk niemiecki 2
5 metodyka animacji kultury 4
6 metodyka edukaciji kulturalnej 3
7 pedagogika specjalna 2
8 podstawy ekonomii i zarzadzania instytuacjami kultury 3
9 przedmiot do wyboru 1
10 seminarium dyplomowe 3
11 warsztaty muzyczne 0
12 warsztaty radiowe 10




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS
13 warsztaty taneczne 10
14 wychowanie fizyczne 0
Semestr 5 Rok 3
1 jezyk angielski 3
2 jezyk niemiecki 3
3 management artystyczny 2
4 metody badan spotecznych 4
5 organizacja aktywnosci wolnoczasowej 4
6 projekty kulturalne 5
7 przedmiot do wyboru 1 2
8 seminarium dyplomowe 5
9 warsztaty fotograficzne 6
10 warsztaty plastyczne 6
Semestr 6 Rok 3
1 aktywizacja seniorow 2
2 edukacja miedzykulturowa 2
3 instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej 2
4 jezyk angielski 3
5 jezyk niemiecki 3
6 ochrona dziedzictwa kulturowego 2
7 prawodawstwo kulturalne 2
8 przedmiot do wyboru 1 2
9 psychopedagogika twdrczosci 2
10 seminarium dyplomowe 6




11 warsztaty asystenckie 4

12 warsztaty multimedialne 5

13 warsztaty telewizyjne 5




Zatacznik nr 2

Matryce efektow uczenia sie

Program studiéw: USNSP-AK-P-I-S-21/22Z

Forma studiow: stacjonarne

Moduty / przedmioty (grupy przedmiotéw)

INNE DO
ZALICZENIA

emopomez exfApjeld

POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY

aulAzimalo) AjejZSiem

XX

aujeJea)] Ae1Zsiem

auzoaue) Ajejzsiem

amolpel Ajejzsiem

auzofise|d Aiejzsiem

XX

auzoAznw Ajeizsiem

sujelpawinnw Ajejzsiem

XX

anjoeiall| Alejzsiem

XX

auzolelbojo) Ajeyzsiem

| niogAm op jolwpazid

obBamounyny
BM]OIZPaIZp BUOIYOO

[aujeimny| 10soujeelzp
afoeziueblo | sloniAisul

mololuas efoezimApe

KIERUNKOWE

auzolignd aiuezpeziez

BMOIUDZOIPM AjeiZSiem

anoua)sAse Alejzsiem

Ainyny 1loewiue eLos)

wAujom
Wwasezo peu elpnis

amowo|dAp wnueulwss

10S0ZOIOM)
e)ibobepadoyoAsd

aujeinyny Apeloud

aujeln)ny omismepome.d

Aanyny
iweloenjAisul eluezpeziez
I lwouoys Ameispod

Ameqez eyibobepad

[emosezooujom
1osoumApie efoeziueblio

Ainny wniojemiasqo

[ezomemoyoAm
-0zounyaido
Aoeud eyApojaw

[aujeinyny
ifoeynpa ejApolow

Ainyny Ifoewiue exjApojowl

AuzoAisAle Juswebeuew

XX

nsojb elsiwe

emounynyAzpdiw
efoeynpa

eujelpaw efoeynpa

yoAuieyoj
10souzosjods efoewiue

PODSTAWOWE

nbojolos
op aluszpemoidm

nbojoyoAsd
op aluazpemoldm

Mibobepad
op aluazpemosdm

BIUBMOYOAM
1109} Amelspod

MARepAp Ameispod

euzoajods eyibobepad

eujeloads eyibobepad

Ainyny eyib6obepad

XX

yoAuzosjods
uepeq Apojowl

[sujefoos Aoeud Ausws|d

emoJunyny eibojodosnue

byAle z eibojolsye

OGOLNOUCZELNIANE

niogAm op jolwpazid

[auienpa|dyul
IDSOUSBIM BUOIYDO

joalwalu 3Az3[

ys|eIbue 3Az3[

[aulfoewloul
nbojouyos} Ajuswale

X

Symbol
kierunkowych
efektow
uczenia sie

K_W01

K_WO02

K_W03

K_Wo04

K_W05

K_W06

K_Wo07

K_W08

K_W09

K_W10

K_W11

K_U01

K_Uo02

K_U03

K_U04

K_U05

K_U06

K_Uo07

K_U08

K_U09

K_U10

K_U11

K_U12

K_U13

K_KO01

K_K02

K_KO03

K_KO04

K_KO05

K_KO06

K_KO07




Opis sposobéw weryfikacji osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie - tabela

Program studiéw: USNSP-AK-P-1-21/227 Zatacznik nr 3
w'(;ﬂr(:l:‘(i)k(jiycji
_— efektow _ — .
eenest |88 s & | s23 | 23 | :t . : HHE
S I T T - I 1 - N (R -+
K_Wo01 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 5
K_W02 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 6
K_W03 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8
K_W04 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5
K_WO05 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 5
K_W06 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 6
K_Wo07 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 5
K_wo08 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 6
K_W09 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8
K_W10 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8
K_Wi11 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 5
K_U01 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8
K_U02 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 7
K_U03 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 6
K_Uo04 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 6
K_U05 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 6
K_U06 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 3
K_Uo07 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4
K_U08 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 7
K_U09 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 6
K_U10 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 5
K_Ul1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 5
K_U12 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 4
K_U13 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8
K_KO01 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9
K_KO02 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 5
K_KO03 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 7
K_K04 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 6
K_KO05 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 4
K_KO06 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 7
K_KO07 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8
e 22 14 24 2 7 29 19 25 23 23 188




Zatacznik nr 4

OPIS SPOSOBOW OCENY OSIAGANIA PRZEZ STUDENTA
ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

1) W sktad systemu oceny stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie wchodza:

a) oceny kohcowe wystawiane z poszczegolnych przedmiotéw (ocena z przedmiotu wy-
stawiana jest jako jedna dla catego przedmiotu, niezaleznie od zwigzanych z nim form
prowadzenia zajec);

b) ocena z praktyki, jesli program studiow zaktada, ze praktyka podlega ocenie;

c) ocena z pracy dyplomowej ustalana ostatecznie przez komisje egzaminu dyplomowe-
go;

d) ocena z egzaminu dyplomowego ustalana przez komisje.

2) Syntetycznym miernikiem stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie dla kie-
runku studidw jest ostateczna ocena studiow, ktérej sposdb wystawiania okresla Regula-
min studiow Uniwersytetu Szczecinskiego.

3) Do oceny stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie z wymienionych w pkt. 1
poszczegolnych elementow stosuje sie skale ocen okreslong w Regulaminie studiéw US.

4) Uzyskanie oceny pozytywnej z wymienionych w pkt. 1 poszczegdlnych elementéow wyma-
ga osiggniecia wszystkich zaktadanych efektéw uczenia sie na co najmniej minimalnym
dopuszczonym poziomie.

5) Oceny z wymienionych w pkt. 1 poszczegdlnych elementéw s3 interpretowane nastepujgco:

ocena 5.0 (A) — zaktadane efekty uczenia sie zostaly uzyskane, z ewentualnymi poje-
dynczymi i drugorzednymi niescistosciami, ktdre nie majg znaczenia dla
osiggniecia poszczegolnych efektéw;

ocena 4.5 (B) — zaktadane efekty zostaty uzyskane z nielicznymi btedami;

ocena 4.0 (C) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane z kilkoma zauwazalnymi
btedami lub niedociggnieciami;

ocena 3.5 (D) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane ze znaczacymi btedami
lub niedociggnieciami;

ocena 3.0 (E) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane na poziomie minimalnym
z duzymi btedami lub niedociggnieciami;

ocena 2.0 (F) — zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane.



Wystandaryzowane wymagania uzyskania przez studenta oceny dla poszczegéinych
kategorii efektéw uczenia sie (kryteria jakosciowe):

Ocena
Kategoria dostateczny dobry
efektow dostateczny plus dobry plus bardz: : obry
3,0/3,5 4,0/4,5 ’
Dostatecznie poznat i zro- Dobrze poznat i zrozumiat Bardzo dobrze poznat
zumiat wiedze przekazang | wiedze przekazang w trak- | i zrozumiat wiedze przeka-
w trakcie zaje¢ oraz pocho- | cie zaje¢ oraz pochodzgcg | zang w trakcie zaje¢ oraz
< dzaca z literatury podsta- z literatury podstawowej co | pochodzgca z literatury
B' wowej pozwala mu na rozpozna- podstawowej co pozwala
w wanie probleméw i ich roz- | mu na rozpoznawanie pro-
= wigzywanie. blemdw i ich rozwigzywa-
nie. Wykazuje sie wiedzg
pochodzacg z literatury
uzupetniajgce;.
Dostatecznie opanowat Dobrze opanowat wszelkie | Bardzo dobrze opanowat
wszelkie umiejetnosci umiejetnosci przewidziane wszelkie umiejetnosci
o przewidziane w sylabusie w sylabusie przedmiotu. przewidziane w sylabusie
8 przedmiotu. Realizujgc Realizujgc powierzone za- przedmiotu. Bezbtednie
b4 powierzone zadanie popet- | danie popetnia minimalne realizuje powierzone zada-
ul-.r nia nieznaczne btedy. Nie btedy nie majgce wptywu nia. Samodzielnie poszu-
w poszukuje samodzielnie na rezultat jego pracy. Sa- kuje informac;ji i je umiejet-
= dodatkowych informac;ji. modzielnie poszukuje do- nie wykorzystuje w swojej
= datkowych informaciji ale pracy.
wykorzystuje je w niewiel-
kim stopniu.
Uczestniczac w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach
w wykazuje stabe zaangazo- | wykazuje zaangazowanie i | wykazuje duze zaangazo-
(& wanie i kreatywnos¢é. W kreatywnosé. Chetnie an- wanie, inicjatywe i kreatyw-
E niktym stopniu angazuje sie | gazuje sie w dyskusje. Do- | nos¢. Zawsze angazuje sie
E w dyskusje. Potrafi zapre- brze i czytelnie potrafi za- w dyskusje. Bardzo dobrze
o zentowac wyniki swojej prezentowa¢ wyniki swojej potrafi zaprezentowaé wy-
(E) pracy. pracy. niki swojej pracy i podejmu-
X je o nich merytoryczng dys-

kusje.

6) Sposbdb oceniania stopnia osiggniecia zaktadanych efektoéw uczenia sie powinien by¢ jak
najbardziej zobiektywizowany. W tym celu zaleca sie jego oparcie na systemie punkto-
wym, w ktérym za wymagane rodzaje aktywnosci studenta (np. kolokwia, prezentacje, re-
feraty) przydzielane sg okreslone liczby punktéw, zas poziom oceny wynika z przyjetej
skali. Mozna przyja¢ nastepujgce kryteria:

Ocena uzyskany % sumy punktéw oceniajgcych stopien wymaganej
wiedzy/umiejetnosci

niedostateczny  (2,0) <50

dostateczny (3,0) 51-60

dostateczny plus (3,5) 61-70

dobry (4,0) 71-80

dobry plus (4,5) 81-90

bardzo dobry (5,0) 91 -100
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Dla studiow stacjonarnych

Zalacznik nr 5

Tabela do wyliczenia tgcznej liczby punktéw ECTS, jakag student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z

bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Zajecia dydaktyczne
(w godzinach)

Liczba godzin

Liczba punktéw

, . ECTS w
Liczba punktow Inne, konsultacje, w bezposre_dnlm bezposrednim
Nazwa przedmiotu ECTS dla egzamin kontakgle kontakcie
; . . nauczyciela ;
przedmiotu Razem wsz_ys'tkle w tym e- (w godzinach) akademickiego ze nauc_zyqela
formy zajec learning N — akademickiego ze
studentem

OGOLNOUCZELNIANE
elementy technologii informacyjnej 2 25 0 4 29 1.16
Jezyk obcy [modut] 10 120 0 16 136 5.44

jezyk niemiecki 10 120 0 16 136 5.44

jezyk angielski 10 120 0 16 136 5.44
ochrona witasnosci intelektualnej 1 8 0 5 13 0.52
wychowanie fizyczne 0 60 0 0 60 2.4
Wyktad ogéinouczelniany [modut] 2 30 0 6 36 1.44

przedmiot do wyboru 1 15 0 3 18 0.72

przedmiot do wyboru 1 15 0 3 18 0.72

Ogétem: OGOLNOUCZELNIANE | 15 243 0 31 274 10,96
PODSTAWOWE
aksjologia z etyka 3 40 0 7 47 1.88
antropologia kulturowa 4 45 0 8 53 2.12
elementy pracy socjalnej 3 25 0 13 38 1.52
metody badan spotecznych 4 45 0 8 53 2.12
pedagogika kultury 2 25 0 7 32 1.28
pedagogika specjalna 2 25 0 8 33 1.32
pedagogika spoteczna 3 40 0 10 50 2
podstawy dydaktyki 2 25 0 7 32 1.28
podstawy teorii wychowania 2 25 0 7 32 1.28
wprowadzenie do pedagogiki 5 60 0 15 75 3
wprowadzenie do psychologii 3 25 0 13 38 1.52
wprowadzenie do socjologii 3 25 0 15 40 1.6
Ogoétem: PODSTAWOWE 36 405 0 118 523 20,92

KIERUNKOWE
animacja spotecznosci lokalnych 4 40 0 12 52 2.08
edukacja medialna 2 30 0 5 35 14
edukacja miedzykulturowa 2 25 0 5 30 1.2
emisja gtosu 1 15 0 3 18 0.72
management artystyczny 2 15 0 10 25 1




metodyka animacji kultury 4 50 12 62 2.48
metodyka edukacji kulturalnej 3 45 10 55 2.2
metodyka precy opiekuiczo- | 30 10 40 L6
obserwatorium kultury 3 45 10 55 2.2
ganzac Ao : s : 50 :
pedagogika zabawy 3 30 12 42 1.68
podstawy ekonomii i zarzadzania
instytuacjami kultury 3 40 3 43 1.72
prawodawstwo kulturalne 2 30 6 36 1.44
projekty kulturalne 5 50 15 65 2.6
psychopedagogika twérczosci 2 30 4 34 1.36
seminarium dyplomowe 15 105 66 171 6.84
studia nad czasem wolnym 2 25 7 32 1.28
teoria animacji kultury 2 30 3 33 1.32
warsztaty asystenckie 4 50 8 58 2.32
warsztaty wdrozeniowe 3 45 5 50 2
zarzadzanie publiczne 3 40 10 50 2
Ogoétem: KIERUNKOWE 71 815 221 1036 41,44
POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY
Przedmiot do wyboru [moduf] 8 120 34 154 6.16
ochrona dziedzictwa kulturowego 2 30 12 42 1.68
aktywizacja senioréw 2 30 12 42 1.68
przedmiot do wyboru 1 4 60 10 70 2.8
ik ooz |2 20 z a2
Warsztaty | [modut] 5 45 30 75 3
warsztaty teatralne 45 20 65 2.6
warsztaty literackie 45 30 75 3
Warsztaty 1l [modut] 5 45 30 75 3
warsztaty taneczne 10 45 20 65 2.6
warsztaty muzyczne 45 20 65 2.6
warsztaty radiowe 10 45 30 75 3
Warsztaty Il [modut] 5 60 20 80 3.2
warsztaty fotograficzne 6 60 15 75 3
warsztaty plastyczne 6 60 20 80 3.2
Warsztaty IV [modut] 5 60 20 80 3.2
warsztaty telewizyjne 5 60 20 80 3.2
warsztaty multimedialne 5 60 20 80 3.2
e
INNE DO ZALICZENIA
praktyka zawodowa 30 375 225 600 24




szkolenie BHP 0 5 3 8 0.32

szkolenie biblioteczne 0 2 2 4 0.16
Ogodtem: INNE DO ZALICZENIA 30 382 230 612 24,48
OGOLNOUCZELNIANE 15 243 31 274 10,96
PODSTAWOWE 36 405 118 523 20,92
KIERUNKOWE 71 815 221 1036 41,44
POZOSTALE PRZEDMIOTY /
MODULY 28 330 134 464 18,56
INNE DO ZALICZENIA 30 382 230 612 24,48

Lacznie 180 2175 734 2909 116,36




Zalacznik nr 6

Wykaz przedmiotow ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

USNSP-AK-P-I-S-21/227

L.p. Wykaz modutéw / przedmiotoéw Punkty ECTS
1 animacja spotecznosci lokalnych 4
2 edukacja medialna 2
3 edukacja migedzykulturowa 2
4 elementy pracy socjalnej 3
5 emisja gtosu 1
6 management artystyczny 2
7 metodyka animacji kultury 4
8 metodyka edukacji kulturalnej 3
9 metodyka pracy opiekuriczo-wychowawczej 2
10 obserwatorium kultury 3
11 organizacja aktywnos$ci wolnoczasowej 4
12 pedagogika kultury 2
13 pedagogika zabawy 3
14 podstawy ekonomii i zarzadzania instytuacjami kultury 3
15 praktyka zawodowa 30
16 prawodawstwo kulturalne 2
17 projekty kulturalne 5
18 Przedmiot do wyboru [modut] (aktywizacja senioréw, ochrona dziedzictwa kulturowego, instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej) 4
19 psychopedagogika twérczosci 2
20 seminarium dyplomowe 15
21 studia nad czasem wolnym 2
22 warsztaty asystenckie 4
23 Warsztaty | [modut] (warsztaty teatralne, warsztaty literackie) 5
24 Warsztaty Il [moduf] (warsztaty muzyczne, warsztaty taneczne, warsztaty radiowe) 5
25 Warsztaty Il [modul] (warsztaty fotograficzne, warsztaty plastyczne) 5
26 Warsztaty IV [modut] (warsztaty telewizyjne, warsztaty multimedialne) 5
27 warsztaty wdrozeniowe 3
28 zarzadzanie publiczne 3

Ogotem: 128
Wynik wyrazony w procentach:* 71%

* odniesienie do liczby punktéw ECTS (I stopien 180; Il stopien 120, jednolite studia magisterskie 300))
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Zatacznik nr 7

SYLABUSY
studia stacjonarne



SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
aksjologia z etyka
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US151P132692_1S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student wykazuje sie podstawowag wiedzg z zakresu aksjologii w
Y - D . - - . K_W01
1 | EP1 réznych koncepcjach i orientacjach humanistycznych w powigzaniu K W11
wiedza z kulturg —
Student zna kluczowe zagadnienia etyki jako dziatu filozofii w
2 | EP2 T p ) - K_W02
odniesieniu do r6znych kontekstéw spotecznych i kulturowych -
Student umie wskazac€ i uzasadni¢ aksjologiczne zrédta ré6znych
1 | EP3 - P e . K_U01
koncepcji kultury i dziatalnosci kulturalnej -
umiejetnosci Student potrafi identyfikowaé i w dyskusiji interpretowaé dylematy
g . K_U01
2 | EP4 etyczne dotyczace zycia osobowego, spotecznego i kulturalnego K U13
Student jest gotéw do rozumienia potrzeby dbatosci o przestrzeganie
1 | EP5 standardéw etycznych w zyciu publicznym opartym na zasadach K_KO03
kompetencje spoteczne demokracji
Student jest wyczulony na roznorodnos¢ w Swiecie kultury ludzkiej i
2 | EP6 g P . K_KO07
potrzebe upowszechniania wartosci humanistycznych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: aksjologia z etyka
Forma zaje¢: wyktad
1. Aksjologia i etyka jako dyscypliny wiedzy filozoficznej 1
2. Podstawowa terminologia aksjologiczna i etyczna 1
3. Wybrane problemy wspotczesnej aksjologii kultury i edukacji 1
4. Klasyfikacje wartosci 1
5. Aksjologiczne implikacje animacji kultury 1
6. Moralnoscé-etycznos€: rozréznienie istoty i zakresu pojeé 1
7. Klasyczne i wspdtczesne teorie moralnosci i etycznosci 1
8. Etyka animatora kultury 1
Forma zaje¢: éwiczenia
1. Konstruktywny relatywizm w wartosciowaniu zjawisk kulturowych 1
2. Minimum aksjologicznosci animacji kultury 1 2
3. Aporie-interpretacja przyktadéw dotyczacych animaciji kultury 1 4
4. Wartosci humanistyczne - egzemplifikacje i sposoby upowszechniania 1 4
5. Wartosciowanie w pracy animatora kultury 1 2
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6. Standardy etyczne dziatalnosci edukacyjnej i kulturalnej 1 2
7. Wartosci i antywartosci wychowawcze 1 2
8. Etycznos$¢ animatora kultury jako pedagoga 1 2

Metody uczenia sie

Wyktad: wyktad problemowy; Cwiczenia: referaty podczas éwiczen, praca z tekstami filozoficznymi, dyskusja

krytyczno-konstruktywna

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P6

PREZENTACJA

EP2,EP3,EP4,EP5

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP3,EP4,EP5,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia: obecnosd i aktywnosé na zajeciach (weryfikacja przez obserwacje), pozytywna ocena z prezentacji,
wygtoszenie referatu, ocena ze sprawdzianu koncowego pisemnego (powyzej 50% punktéw - ocena pozytywna).
Wyktad: pozytywne zaliczenie sprawdzianu koncowego ustnego.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu: srednia arytmetyczna ocen z wyktadow i ¢wiczen.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 aksjologia z etyka Arytmetyczna
koncowej i i
) 1 | aksjologia z etyka [wykiad] (Z)‘Z"E';ze”'e z
1 aksjologia z etyka [¢wiczenia] f)ig(rzlzeme z
£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS

Modut:

Przedmiot do wyboru [modut]

Nazwa przedmiotu:

aktywizacja senioréw
(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3438_2S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 fakultatywny semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
. . . K_W01
1 | EP1 student posiada podstawowa wiedze gerontologiczng K W03
wiedza =
2 | EP2 student zna podstawy metodyki aktywizacji senioréw K_WO08
student umie stosowac wybrane formy aktywizacji senioréw w
1 | EP3 P p . K_U03
o n roznych srodowiskach —
umiejetnosci - - ST .
student potrafi wykorzystac idee, zasady, formy aktywizacji seniorow
2 EP4 . . K_U04
w praktyce animacji kultury
student jest gotéw do rozumienia ograniczeh stosowania réznych
kompetencje spoteczne 1 | EP5 przejawow aktywizacji senioréw w praktyce animacji kultury jako idei K_KO03
pedagogicznej
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: aktywizacja senioréw
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Charakterystyczne problemy zyciowe i potrzeby wieku starszego 6 2
2. Godnos¢ cztowieka starego 6 2
3. Promowanie samodzielnosci cztiowieka starego 6 2
4. Okres starosci jako czas nowych wyzwarn rozwojowych dla cztowieka 6 2
5. Idea Uniwersytetu Il Wieku - doswiadczenia i mozliwosci 6 4
6. Aktywizacja spoteczna seniorow 6 4
7. Aktywizacja edukacyjna senioréw 6 4
8. Aktywizacja kulturalna i artystyczna senioréw 6 4
9. Aktywizacja prozdrowotna i rekreacyjna senioréw 6 4
10. Zabawa w aktywizacji senioréw 6 2

Metody uczenia sie

Konwersatoria, prezentacje multimedialne, zajecia terenowe, warsztaty metodyczne

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie pozytywnej oceny z pracy semestralnej i uczestnictwa w projekcie praktycznym
(aktywnos$¢ podczas ¢wiczen i zajec terenowych) oraz obecnosci.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny — - .
koricowej 6 aktywizacja senioréw Wazona
6 aktywizacja senioréw [¢wiczenia] éig%zaeme z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

animacja spotecznosci lokalnych

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_27S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat dynamiki
1 | EP1 funkcjonowania spotecznosci lokalnych K_Wo04
ied i mozliwosci jej aktywizowania w réznych zakresach
wiedza
student zna podstawy metodyki animacji spotecznosci lokalnych, w

2 | EP2 szczegolnosci w odniesieniu do realizacji projektow kulturalnych K_W08
réznego rodzaju
student umie stosowac¢ w praktyce wybrane metody animacji

. - . K_U02

1 | EP3 spotecznosci lokalnych w réznych grupach wiekowych, —

, . - . K_U08

Srodowiskach, instytucjach —
umiejetnosci student potrafi efektywnie wspotpracowaé z réznymi animatorami

spotecznosci lokalnych w ramach realizacji projektéw kulturalnych,

2 | EP4 - K_U04
spotecznych, gospodarczych, edukacyjnych -
student jest przygotowany do dostrzegania istotnych korzysci

kompetencje spoleczne 1 | eps spo’reczn(_)-kultu_rovx_/ych Wynlkajqcych ze'w.spo’rpracy animatoréw K_KO01
kultury z innymi animatorami spotecznosci lokalnych K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: animacja spotecznosci lokalnych

Forma zajec¢: wyktad

1. Spotecznosci lokalne - definicje, klasyfikacje, zr6znicowanie 4

2. Kierunki rozwoju spotecznosci lokalnych 4

3. Samorzadnos¢ spotecznosci lokalnych jako wyzwanie 4

4. Aktywizacja spotecznosci lokalnych jako warunek istnienia i rozwoju spoteczenstw demokratycznych 4

5. Strategie rozwoju spotecznego i ich uwarunkowania 4

6. Region i srodowisko lokalne - ujecia teoretyczne i kierunki rozwoju 4

7. Podmiotowos¢ i odpowiedzialno$¢ w zyciu spotecznym opartym na dialogu i mediaciji 4

8. Metody animacji wspotpracy srodowiskowej w miescie i na wsi 4

9. Animacja spoteczna - istota, zakres, metodyka, egzemplifikacja 4

10. Animator spoteczny - rola, zawdd, cechy osobowe, przykiady 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Wybrane projekty animacji spotecznosci lokalnych realizowane zagranica, w Polsce i w wojewddztwie 4

zachodniopomorskim - krytyczna analiza grupowa

2. Synergia animacji spotecznej i animacji kultury w praktyce - wybrane metody 4
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3. Odkrywanie potencjatéw, organizowanie zwigzkéw i stymulowanie twérczosci jako impulsy rozwoju 4 4
spotecznosci lokalnych - praca nad projektami wtasnymi studentéw
4. Kultura jako czynnik rozwoju spotecznego - analiza strategii regionalnych 4 4

Metody uczenia sie

Wyktad: wyktad problemowy, prezentacje multimedialne.
Cwiczenia: prace projektowe, dyskusja, grupowa analiza projektow animacyjnych.

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa

EGZAMIN USTNY

EP1,EP2,EP3,EP5

KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie obecno$é na zajeciach, aktywnosci podczas zajeé¢ oraz pozytywnej oceny
z pracy projektowe;j.
Wyktady: pozytywna ocena z egzaminu ustnego (powyzej 50% punktéw za udzielone odpowiedzi na postawione
pytania = ocena pozytywna).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to $rednia arytmetyczna z pozytywnych ocen z wyktadoéw i éwiczen.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 4 animacja spotecznosci lokalnych Arytmetyczna
koricowej .. . p ) zaliczenie z
4 animacja spotecznosci lokalnych [¢wiczenia] ocena
4 animacja spotecznosci lokalnych [wyktad] egzamin
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
antropologia kulturowa
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US151P1J2706_13S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada elementarng wiedze z zakresu antropologicznej
. - . h K_W02
1 | EP1 teorii kultury, r6znych kultur dawnych i wspotczesnych K W09
wiedza —
> | EP2 Stl_JdenF_zna antropologiczne podstawy i implikacje teorii i praktyki K_WO03
animacji kultury
Student potrafi stosowac wybrane elementy wiedzy z zakresu
1 | EP3 . . - o K_U01
antropologii kulturowej w praktyce animacji kultury -
umiejetnosci Student umie identyfikowaé, analizowaé
2 | EP4 i interpretowac dawne i wspotczesne zjawiska kulturowe w K_U01
perspektywie antropologicznej
Student jest gotéw do wykazywania szacunku wobec rodzimych
kompetencje spoteczne 1 | EP5 tradycji etnicznych oraz odmiennosci kulturowej w Swiecie K_K04
pluralistycznej wielokulturowosci

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: antropologia kulturowa
Forma zajec¢: wyktad
1. Wielokulturowos$¢ wspotczesnego Swiata 1
2. Od klasycznej etnografii do antropologii kultury wspétczesnej - ewolucja dyscypliny naukowej 1
3. Obrzedy i zwyczaje w kulturze tradycyjnej 1
4. Miedzypokoleniowy przekaz kultury 1
5. Tradycyjna kultura chtopska w Polsce i Europie 1
6. Wybrane kultury afrykanskie, potudniowoamerykanskie i azjatyckie 1
7. Metody badan antropologicznych 1
8. Antropologia internetu 1
9. Antropologia a edukacja, r6zne modele rodziny w kulturach $wiata 1
10. Myslenie mityczno-magiczne, religijne systemy monoteistyczne 1
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Etnograficzne metody badawcze w antropologii kulturowej 1
2. Doroczne obrzedy i zwyczaje w Polsce 1
3. Obrzedowos¢ rodzinna 1
4. Obserwacja ukryta i obserwacja uczestniczaca 1
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5. Prowadzenie wywiadu 1 3
6. Problemy wspétczesnej antropologii 1 6
7. Antropologiczna analiza i interpretacja wybranych zjawisk kultury wspotczesnej 1 5

Metody uczenia sie

Wyktady: wyktad podajacy, metody wizualne (filmy etnograficzne i prezentacje multimedialne), Cwiczenia: referaty
studentéw podczas éwiczen, dyskusja, analiza grupowa wybranych zjawisk kultury wspétczesne

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EGZAMIN USTNY

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
PS5

PREZENTACJA

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5

Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest: 1. Aktywne uczestnictwo w zajeciach w odwotaniu do literatury
przedmiotu, prezentacja wybranego fenomenu kultury przez pryzmat wybranej
kategorii/teorii antropologicznej . Warunkiem zaliczenia wyktadéw jest: 1. Ztozenie pracy
pisemnej/opisu projektu zawierajgcego interpretacje wybranego fenomenu kultury

przez pryzmat wybranej kategorii/teorii antropologicznej i zbudowanie na jej podstawie refleksji animacyjne;j.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) to Srednia arytmetyczna z ocen z wyktadéw i éwiczen.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 antropologia kulturowa Arytmetyczna
koncowej ) .
1 antropologia kulturowa [wyktad] egzamin
1 antropologia kulturowa [éwiczenia] zaliczenie z
oceng
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
edukacja medialna
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_12S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | ep1 Student po_&ada_ elementarna wiedze z zakresu medioznawstwa i K W05
pedagogiki medialnej —
Student potrafi omowi¢ wybrane projekty praktyczne oparte na
L . : L2 : . K_U01
1 | EP2 synergii animacji kultury i nowych mediéw realizowane w Polsce i ha K U09
Swiecie -
umiejetnosci Student umie krytycznie analizowac¢ w dyskusji roznorodne przekazy
2 | EP3 - K_U01
medialne
Student potrafi stosowac w praktyce elementy metodyki edukaciji
3 | EP4 - . - - L - - K_U09
medialnej realizowanej w réznych instytucjach
Student jest gotow do wykorzystywania roznych mediow w realizacji
1 | EP5 oL - K_KO07
) idei animacji kultury
kompetencje spoteczne - ” - T —
Student jest gotéw do ksztatcenia krytycznego myslenia odbiorow
2 | EP6 b - K_KO07
przekazéw medialnych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: edukacja medialna
Forma zaje¢: wyktad
1. Cztery modele edukacji medialnej wg D. Kellner i J. Share 3 2
2. Wybrane teorie mediow czes¢ I: McLuhan, Postman, Bourdieu 3 2
3. R6zne modele i sposoby analizy tresci medialnych 3 6
4. Wybrane teorie mediéw cze$¢€ Il: prosument, Smart mobs, kultura konwergenciji 3 2
5. Zaliczenie: przedstawienie krytycznej analizy wybranych tresci medialnych 3 3
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Wprowadzenie do analizy tresci medialnych 3 2
2. Analiza wybranych tresci medialnych 3 10
3. Zaliczenie: przedstawienie krytycznej analizy wybranych tresci medialnych 3 3

Metody uczenia sie

Wyktad problemowy, prezentacje medialne, dyskusja, analiza krytyczna przekazéw medialnych

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP3,EP4,EP5,EP6

PREZENTACJA

EP1,EP2

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P6
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Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie obecnos$ci i aktywnosci podczas zaje¢ oraz pozytywnej oceny z

przygotowanej i zaprezentowanej pracy semestralnej.

Wyktady: zaliczenie z ocena na podstawie zaprezentowanej, krytycznej analizy wybranych treSci medialnych i

omowienia ich potencjatu animacyjnego

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu: Srednia arytmetyczna ocen z wyktadoéw i ¢wiczen.

ISem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 edukacja medialna Arytmetyczna
koricowej - -
Wel 3 edukacja medialna [wykiad] (Z)igiz;me z
3 edukacja medialna [¢wiczenia] (Z)igiz;me z
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

edukacja miedzykulturowa

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
US151P1J2694_47S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | Ep1 styo(ljentkpﬁsmda podstawowq wiedze z zakresu pedagogiki K_W02
wiedza miedzykulturowej
2 | EP2 student zna podstawy metodyki edukacji miedzykulturowej K_W08
student umie stosowac wybrane formy i metody edukacji
1 | EP3 miedzykulturowej w r6znych grupach wiekowych i Srodowiskach K_U03
umiejetnosci
> | Epa student potrafi wykorzystac idee, zasady, formy edukac;ji K_U04
miedzykulturowej w praktyce animacji kultury K_U08
student wykazuje postawe tolerancji i szacunku dla odmiennosci
kompetencje spoleczne 1 | eps kulturowy_ch oraz prez_entUJe nas_taW|en|e na_po§z_uklwan|§ K KO3
kompromisu w sytuacjach konfliktowych pojawiajgcych sie w -
spotecznosciach wielokulturowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: edukacja miedzykulturowa

Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Sytuacje wielokulturowosci wspétczesnego Swiata 6 3
2. Pozytywne i negatywne konsekwencje wielokulturowosci 6 3
3. Istota miedzykulturowosci 6 3
4. Pogranicze jako problem pedagogiki miedzykulturowej 6 3
5. Mniejszos$ci narodowe i grupy etniczne w Polsce 6 3
6. Fundamentalne wartosci humanistyczne edukacji miedzykulturowej 6 3
7. Dialog w praktyce edukacji miedzykulturowej 6 3
8. Praktyczne projekty edukacji miedzykulturowej - przyktady 6 4

Metody uczenia sie

Dyskusja problemowa, prezentacje multimedialne i filmowe z oméwieniem

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
SPRAWDZIAN EP3,EP4
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP5
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Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zaje¢ (weryfikacja przez obserwacje), pracy
semestralnej i ustnego sprawdzianu koncowego.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 edukacja miedzykulturowa Wazona
6 edukacja miedzykulturowa [€wiczenia] éig%zaeme z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
elementy pracy socjalnej NSP151P1J3362_24S
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 Student posiada podstawowag wiedze z zakresu teorii pracy socjalnej K_WO1
wiedza Student posiada podstawa wiedze z zakresu metodyki pracy
2 | EP2 socjalnej oraz praktyki pracy socjalnej realizowanej w warunkach K_wo01
wspotczesnej Polski
Student umie stosowac wybrane elementy metodyki pracy socjalnej
1 | EP3 b . : K_U08
w réznych srodowiskach -
umiejetnosci Student potrafi efektywnie tgczy¢ tradycyjne
2 | EP4 i innowacyjne metody pracy socjalnej z praktyka animacji kultury K_U04
Student jest gotéw do rozumienia potrzeby wsparcia spotecznego
kompetencje spoteczne 1 | EP5 0s06b wykluczonych, marginalizowanych, stygmatyzowanych K_KO07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: elementy pracy socjalnej

Forma zajec¢: wyktad

1. Kluczowe pojecia i zjawiska w pracy socjalnej. 4 5
2. Metody pracy socjalnej. 4 5
3. Zasady i uwarunkowania pracy socjalnej. 4 5
4. Bariery i trudnosci w dziataniach pracy socjalnej. 4 5
5. Ewaluacja projektéw socjalnych. 4 5
Metody uczenia sie wyktady konwersatoryjne, prezentacje multimedialne, zajecia terenowe
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP2
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP3,EP4,EP5

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci podczas wykladéw i aktywnosci podczas zaje¢ terenowych oraz
pisemnego kolokwium (powyzej 50% punktéw oznacza ocene pozytywna).

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadow.
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. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 4 elementy pracy socjalnej Wazona
4 elementy pracy socjalnej [wyktad] éig(;zaenle z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
3

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

elementy technologii informacyjnej

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

US151P132692_4S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student zna zasady uzytkowania technologii informacyjnej oraz
1 | EP1 wybranych typéw programoéw komputerowych w ré6znych obszarach K_WO05
wiedza zycia i samoksztatcenia wspétczesnego cztowieka
> | EP2 student zna mozliwosci wykorzystywania technologii informacyjnej K_WO05
w pracy animatora kultury
student potrafi pracowac indywidualnie i zespotowo z
- L7 = . K_U04
1 | EP3 wykorzystaniem technologii informacyjnej oraz przygotowac K U09
umiejetnosci multimedialng prezentacje rezultatow tej pracy -
student umie zastosowac technologie informacyjng we
2 | EP4 - L " - : K_U09
wspomaganiu praktyki animacji kultury r6znego rodzaju
student jest gotéw do rozumienia potrzeby zhumanizowanego
1 | EP5 podejscia do wykorzystania technologii informacyjnej K_KO07
kompetencje spoteczne W pracy animatora kultury
student jest gotéw do korzystania z multimedialnych i
2 | EP6 - - . - . K_KO01
hipermedialnych Zrédet wiedzy w sposdb krytyczny

TRESCI PROGRAMOWE Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: elementy technologii informacyjnej

Forma zajec¢: ¢wiczenia

1. Interaktywne zrodta informacji i ich wykorzystanie w warsztacie pracy animatora kultury 1
2. Istota komunikatéw drukowanych, dzwiekowych i obrazowych 1
3. Multimedia w nauczaniu i wychowaniu oraz animacji kultury 1
4. Nowoczesne narzedzia technologii informacyjnej 1
5. Fotografia cyfrowa - mozliwosci zagospodarowania edukacyjnego i animacyjnego 1
6. Warsztaty - bezposrednia praca z komputerem i Internetem 1
7. Wartosciowanie informacji cyfrowej - zagrozenia w sieci 1
8. Animator wobec cyfryzacji kultury 1
9. Kultura w rzeczywistosci wirtualnej 1
10. Metodyka projektowania i prowadzenia strony internetowej 1

Metody uczenia sie Problemowa, zadaniowa
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2
PREZENTACJA EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP5,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie ocen czastkowych: obecnos¢ i aktywnos¢ podczas zajeé, pozytywna ocena za
prezentacje autorskiego pakietu multimedialnego (w formie pracy pisemnej),

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z éwiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny — — -
koricowej 1 elementy technologii informacyjnej Wazona
1 elementy technologii informacyjnej [éwiczenia] éig%zaeme z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

emisja gtosu US151PIWH_2S

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 Student zna mechanizmy tworzenia gtosu K_WO03
wiedza 2 | EP2 Student zna budowe narzadu gtosu K_WO03
3 | EP3 Student zna zasady higieny pracy gtosem K_W03
Student potrafi zaprezentowac¢ ¢wiczenia oddechowe, fonacyjne i
1 | EP4 L . K_U08
. n poprawiajgce technike mowy -
umiejetnosci - - - -
Student jest przygotowany do utrwalania prawidtowych nawykéw
2 | EPS . K_U10
emisyjnych -
Student jest gotéw do akceptacji r6znic wynikajacych z
; - R : . . . K_KO01
1 | EP6 indywidualnych mozliwos$ci oraz ograniczeh w tworzeniu gtosu i K K02
kompetencje spoteczne mowy —
Student jest przygotowany do doceniania estetycznych walorow K_KO06
2 | EP7 N . _
wypowiedzi ustnej K_KO07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: emisja gtosu
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Budowa oraz funkcjonowanie aparatu oddechowego, fonacyjnego i artykulacyjnego 1 3
2. Prawidlowa postawa ciata 1 1
3. Cwiczenia ksztattujace $wiadomo$é ciata - wspomaganie obszaréw odpowiedzialnych za tworzenie 1 1
glosu
4. Cwiczenia oddechowe. Wydtuzanie fazy wydechowej 1 2
5. Cwiczenia fonacyjne: miekki atak dzwigku, wykorzystanie rezonatoréw 1 2
6. Cwiczenia artykulacyjne 1 2
7. Praca z tekstem 1 2
8. Glos jako narzedzie pracy animatora 1 1
9. Higiena pracy gtosem 1 1
Metody uczenia sie pokaz, éwiczenia przedmiotowe
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP4,EP5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4,EP5,EP6,EP7
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pisemne kolokwium zaliczeniowe z teoretycznych podstaw emisji i higieny gtosu, sprawdzian umiejetnosci
praktycznych, obecnos$¢ i aktywnos¢é na ¢wiczeniach

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocene koncowa stanowi Srednia ocen pisemnego kolokwium oraz sprawdzianu umiejetnosci praktycznych

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 emisja gtosu Wazona
1 emisja gtosu [éwiczenia] éig%zaeme z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 25
Liczba punktow ECTS 1
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SYLABUS

Modut:

Przedmiot do wyboru [modut]

Nazwa przedmiotu:

instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej
(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

NSP151P1J3438_4S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjo

narne

Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
praktyczny

Rok:
3

Semestr:
6

Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

fakultatywny semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Lp

KOD

Opis efektu

QOdniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza

EP1

student posiada elementarng wiedze na temat administracyjnej sfery
dziatalnosci kulturalnej, historii i wspoétczesnosci dziatalnosci
kulturalnej Polsce i w innych krajach

K_W04

EP2

student potrafi identyfikowac specyfike funkcjonowania publicznych
instytucji kultury r6znego typu, pozarzadowych organizacji
kulturalnych i prywatnych firm z sektora kultury oraz ich
pracownikéw zajmujacych rézne stanowiska

K_WO04

umiejetnosci

EP3

student potrafi r6znicowac¢ metody i formy dziatalnosci kulturalnej w
zaleznosci od ich funkcji, profilu merytorycznego, srodowiska
spotecznego

K_U03

EP4

student umie dostosowac¢ metody i formy dziatalnosci kulturalnej do
specyfiki instytucji i organizacji réznego typu

K_U04

kompetencje spoteczne

EPS

student jest gotéw do doceniania znaczenia instytucji i organizacji
dziatalnosci kulturalnej w rozwoju kapitatu spoteczno-kulturowego

K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej

Forma zajec¢: ¢wiczenia

1. Dziatalnos¢ kulturalna - tres¢ i zakres pojecia 6
2. Paradygmaty dziatalnosci kulturalnej 6
3. Koncepcje upowszechniania kultury 6
4. Klasyfikacje podmiotow dziatalnosci kulturalnej 6
5. Uwarunkowania funkcjonowania instytucji i organizacji dziatalnosci kulturalnej w Polsce 6
6. Specyfika zawodow sfery dziatalnosci kulturalnej 6
7. Mapa i aktualna sytuacja instytucji kultury w Polsce 6
8. Podstawowe rodzaje instytucji dziatalnosci kulturalnej i specyfika ich funkcjonowania 6
9. Stowarzyszenia i fundacje kultury 6
10. Prywatne firmy dziatalnosci kulturalnej 6
11. Instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej w wojewddztwie zachodniopomorskim 6
12. Innowacyjnos¢ i kreatywnos¢ w instytucjach i organizacjach dziatalnosci kulturalnej - przyktady 6
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Metody uczenia sie

Konwersatorium, prezentacje multimedialne i filmowe, krytyczna analiza przyktadéw, dyskusja

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
SPRAWDZIAN EP3,EP4
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie aktywnosci podczas zaje¢ (weryfikacja przez obserwacje) oraz ocen z czterech
czastkowych sprawdzianéw przeprowadzonych w trakcie semestru i oceny z pracy pisemnej/eseju/recenzji

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej Wazona
6 instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej [¢wiczenia] éig%zeme z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2
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SYLABUS

Modut:
Jezyk obcy [modut]
Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
jezyk angielski NSP151P1J3507_42S

(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk angielski (100%) ,

semestr: 4 - jezyk angielski (100%) ,
semestr: 5 - jezyk angielski (100%) ,
semestr: 6 - jezyk angielski (100%)

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student zna stownictwo, gramatyke, idiomatyke wybranego jezyka
1 |EP1 obcego i zasady postugiwania sie nim w praktyce komunikacji K_W10
wiedza spotecznej
> | EP2 student posiada podstawowa wiedze na temat kontekstow K W02
kulturowych wybranego jezyka obcego —
student potrafi wykaza¢ sie kompetencjami w zakresie wybranego K U10
1 | ep3 jezyka obcego umozliwiajgcymi podstawowa komunikacje w mowie i K U1l
w pismie, z uwzglednieniem specjalistycznej terminologii animacji K U13
- - kultury -
umiejetnosci - ~ — — —
student potrafi zaprezentowac umiejetnosci zgodne z wymaganiami
> | gpa okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu K U12
Ksztatcenia Jezykowego w zakresie wybranego jezyka obcego -
student jest przekonany o potrzebie dobrej znajomosci jezykéw
kompetencje spoteczne 1 | EP5 obcych w efektywnej pracy wspoétczesnego animatora kultury K_KO01
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: jezyk angielski

Forma zaje¢: lektorat

1. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie)
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku Editio B2, z 3 30
uwzglednieniem tematyki kulturowej, w tym animacji kultury

2. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i
pisanie)odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku Editio B2, z 4 15
uwzglednieniem tematyki kulturowej, w tym animacji kultury

3. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajgcym z

. X L 4 15
celéw nauczania na poziomie B2

4. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie)
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku Editio B2, z 5 15
uwzglednieniem tematyki kulturowej, w tym animaciji kultury

5. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajgcym z

A - L 5 15
celéw nauczania na poziomie B2
6. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajacym z 6 15
celéw nauczania na poziomie B2
7. Zajecia poswiecone na powtorzenie realizowanego materiatu i kolokwia 6 15

Konwersacje, symulacja scenek z zycia codziennego, stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci, ogladanie krotkich
Metody uczenia sie filméw, czytanie, analiza i ttumaczenie tekstow, ¢wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne), pisanie krotkich
tekstow (maile, listy), prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnienr
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EGZAMIN USTNY EP4

EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP3,EP4
PREZENTACJA EP4

PROJEKT EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

FORMA zaliczenia wedtug planu studiéw w semestrze Il i V - zaliczenie na oceng, w semestrze VI - egzamin
WARUNKI zaliczenia: obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czgstkowych, prac pisemnych lub

prezentacji

OCENA za semestr na podstawie ocen z testow, prac pisemnych, oceny aktywnosci, kolokwium

OCENE z ostatniego semestru stanowi ocena z egzaminu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z lektoratu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z lektoratu.

Metoda obliczania oceny
koncowej

Sem. | Przedmiot alcsenia | obloceny  Ereanie]
3 jezyk angielski Wazona
3 jezyk angielski [lektorat] éig‘i‘z:nie z 1,00
4 jezyk angielski Wazona
4 | jezyk angielski [lektorat] éigfée”ie z 1,00
5 jezyk angielski Wazona
5 jezyk angielski [lektorat] éig‘i‘z:nie z 1,00
6 jezyk angielski Wazona
6 jezyk angielski [lektorat] egzamin 1,00

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 250

Liczba punktéw ECTS

10
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SYLABUS

Modut:
Jezyk obcy [modut]

Nazwa przedmiotu:
jezyk niemiecki
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151P1J33508_41S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk niemiecki (100%) ,

semestr: 4 - jezyk niemiecki (100%) ,
semestr: 5 - jezyk niemiecki (100%) ,
semestr: 6 - jezyk niemiecki (100%)

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student zna stownictwo, gramatyke, idiomatyke wybranego jezyka
1 |EP1 obcego i zasady postugiwania sie nim w praktyce komunikacji K_W10
wiedza spotecznej
> | EP2 student posiada podstawowa wiedze na temat kontekstow K W02
kulturowych wybranego jezyka obcego —
student potrafi wykaza¢ sie kompetencjami w zakresie wybranego K U10
1 | ep3 jezyka obcego umozliwiajgcymi podstawowa komunikacje w mowie i K U1l
w pismie, z uwzglednieniem specjalistycznej terminologii animacji K U13
- - kultury -
umiejetnosci - - . . .
student potrafi zaprezentowac umiejetnosci zgodne z wymaganiami
> | gpa okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu K U12
Ksztatcenia Jezykowego w zakresie wybranego jezyka obcego -
student jest przekonany o potrzebie dobrej znajomosci jezykéw
kompetencje spoteczne 1 | EP5 obcych w efektywnej pracy wspoétczesnego animatora kultury K_KO01

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: jezyk niemiecki
Forma zaje¢: lektorat
1. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie)
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku Editio B2, z 3 30
uwzglednieniem tematyki kulturowej, w tym animacji kultury
2. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie)
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku Editio B2, z 4 15
uwzglednieniem tematyki kulturowej, w tym animacji kultury
3. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajgcym z 4 15
celéw nauczania na poziomie B2
4. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie)
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku Editio B2, z 5 15
uwzglednieniem tematyki kulturowej, w tym animacji kultury
5. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajgcym z 5 15
celéw nauczania na poziomie B2
6. Zajecia zwigzane z materiatem leksykalno-gramatycznym zawartym w podreczniku i wynikajacym z 6 15
celéw nauczania na poziomie B2
7. Zajecia poswiecone na powtorzenie realizowanego materiatu i kolokwia 6 15

Konwersacje, symulacja scenek z zycia codziennego, stuchanie dialogéw, tekstéw i wiadomosci, ogladanie krotkich

Metody uczenia sie filméw, czytanie, analiza i ttumaczenie tekstow, ¢wiczenia gramatyczne (pisane i interaktywne), pisanie krotkich

tekstéw (maile, listy), prezentacje samodzielnie przygotowanych zagadnien
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EGZAMIN USTNY EP4

EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP3,EP4
PREZENTACJA EP4

PROJEKT EP4,EP5

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP5

Forma i warunki zaliczenia

FORMA zaliczenia wedtug planu studiéw w semestrze Il i V - zaliczenie na oceng, w semestrze VI - egzamin
WARUNKI zaliczenia: obecnosé, aktywnos¢ na zajeciach, zaliczenie testéw czgstkowych, prac pisemnych lub

prezentacji

OCENA za semestr na podstawie ocen z testéw, prac pisemnych, oceny aktywnosci, kolokwium

OCENE z ostatniego semestru stanowi ocena z egzaminu
Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z lektoratu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z lektoratu.

Metoda obliczania oceny
koncowej

Sem. | Przedmiot aicsenia | obl.oceny  Ereanil
3 jezyk niemiecki Wazona
3 jezyk niemiecki [lektorat] éig‘i‘z:nie z 1,00
4 jezyk niemiecki Wazona
4 jezyk niemiecki [lektorat] ézgg(r:]zaenie z 1,00
5 jezyk niemiecki Wazona
5 jezyk niemiecki [lektorat] éig‘i‘z:nie z 1,00
6 jezyk niemiecki Wazona
6 jezyk niemiecki [lektorat] egzamin 1,00

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 250

Liczba punktéw ECTS

10
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
management artystyczny
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133433_39S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student posiada elementarna wiedze na temat dynamiki
. - - L - K_Wo04
1 | EP1 funkcjonowania dziatalnos$ci artystycznej K W10
ied i mozliwosci jej promocji w réznych zakresach —
wiedza
student zna podstawy metodyki managementu
. - S K_WO06
2 | EP2 artystycznego, w szczegolnosci w odniesieniu do —
N o . . K_W10
realizacji projektow kulturalnych réznego rodzaju —
student potrafi efektywnie wspotpracowac z réznymi
1 | Ep3 menedzerami artystycznymi w ramach realizacji K_U03
projektéw kulturalnych, spotecznych, gospodarczych, K_U07
o . edukacyjnych
umiejetnosci - - .
student umie stosowac w praktyce wybrane narzedzia
managementu artystycznego w pracy z rGznymi artystami K_U08
2 | EP4 . - - ‘- g - :
i grupami artystycznymi, w roznych srodowiskach i K_U09
instytucjach
student jest gotéw do dostrzegania istotnych korzysci
. e . K_KO01
kompetencje spoteczne 1 | EP5 spoteczno-kulturowych wynikajacych ze wspoétpracy K KO7
animatoréw kultury z menedzerami artystycznymi -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: management artystyczny
Forma zajec¢: wyktad
1. Wspétpraca menedzera z artysta w zakresie prowadzenia jego kariery 5
2. Zarzadzanie zespotem artystycznym w réznych fazach rozwoju grupy 5
3. Design thinking - metoda pozyskiwania nowatorskich pomystéw 5
4. Model biznesowy dziatania organizacji artystycznej 5
5. Elementy metodyki managementu artystycznego 5
6. Zarzadzanie projektem artystycznym 5
7. Wspotpraca menedzera artystycznego z animatorami kultury 5
8. Menedzer artystyczny w mediach 5
9. Wspétpraca menedzera artystycznego z otoczeniem spotecznym 5
10. Uwarunkowania prawne i ekonomiczne funkcjonowania firm menedzerskich w zakresie sztuki 5
11. Trudnosci w pracy menedzera artystycznego 5
12. Organizacje menedzerdw artystycznych 5

Metody uczenia sie Wyktad problemowy z prezentacjami multimedialnymi.
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Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5

Forma i warunki zaliczenia

Wyktady: pozytywna ocena z egzaminu pisemnego (stopnie wedtug nastepujacej skali procentowej otrzymanych
punktéw - 51-60% = dostateczny, 61-70% = dostateczny plus, 71-80% = dobry, 81-90 % = dobry plus, 91-100% =

bardzo dobry)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu: to ocena z wyktadu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 5 management artystyczny Wazona
5 management artystyczny [wyktad] egzamin 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
metody badan spotecznych
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US151P1J2690_41S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna przestanki filozoficzne i podstawy metodologiczne
1 | EP1 . p K_W09
stosowania réznorodnych badan spotecznych —
wiedza Student wykazuje sie podstawowag wiedzg na temat koncepcji i
2 | EP2 realizacji projektéw badawczych dotyczacych wybranych problemoéw K_W09
praktyki dziatalnosci kulturalnej
Student potrafi postugiwac sie w praktyce wybranymi metodami
. - T 2 - K_U05
1 | EP3 badan spotecznych i uzasadnia¢ w dyskusji ich zastosowania w K U13
. n rozpoznawaniu problemoéw animacji kultury -
umiejetnosci - — — -
Student umie przygotowac i przeprowadzi¢ projekt badawczy
< - L. . K_U05
2 | EP4 dotyczacy wybranych problemoéw dziatalnosci kulturalnej oraz K U11
przedstawic jego wyniki w formie zwartego opracowania -
Student jest gotéw do rozumienia i uzasadniania znaczenie badan
. - - I, - . K_KO01
kompetencje spoteczne 1 | EP5 naukowych, diagnoz spotecznych i ewaluacji pedagogicznej w K K02
racjonalnej dziatalnosci kulturalnej —
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: metody badan spotecznych
Forma zaje¢: wyktad
1. Przedmiot badan spotecznych 5
2. Problemy spoteczne jako problemy badan naukowych 5
3. Cechy wspéiczesnych badan spotecznych 5
4. Klasyfikacje danych empirycznych w badaniach spotecznych 5
5. Kluczowe tradycje badan spotecznych 5
6. Sposoby gromadzenia danych empirycznych w badaniach spotecznych 5
7. Sposoby analizy danych empirycznych w badaniach spotecznych 5
8. Metodyka realizacji projektu badan spotecznych 5
9. Gtéwne kryteria ewaluacji badarn spotecznych 5
10. Standardy etyczne w badaniach spotecznych 5
Forma zajec¢: ¢wiczenia
1. Kryteria wyboru tematu projektu badawczego- przedmiot badan 5
2. Etapy procesu badawczego 5
3. Problemy badawcze 5
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4. Metody i techniki badawcze badawcze 5 2
5. Dobor przypadkéw/préby badawczej 5 2
6. Praktyka realizacji badan 5 2
7. Opracowanie wynikéw badan 5 2
8. Prezentacja wynikéw badan 5 1

Metody uczenia sie

Wyktady: wyktad konwersatoryjny,
Cwiczenia: autoekspresja twoércza, konsultacje, prezentacje multimedialne, symulacja debaty konferencyjne;j

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

Wyktad: zaliczenie z oceng na podstawie oceny z kolokwium obejmujacego tresci z wyktadu i zalecanej literatury.
Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie projektu (dokumentacja realizacji projektu, praca semestralna w postaci
projektu, realizacja projektu).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu: srednia arytmetyczna z ocen z wyktadow i ¢wiczen.

Sem. Przedmiot zRaOIi?:Zzzjnia L\)Abel.t%dcé;ny Z\r/:gr?igjo
Metoda obliczania oceny 5 metody badan spotecznych Arytmetyczna
koricowej 5 metody badar spotecznych [¢wiczenia] ziléilzaenie z
5 metody badan spotecznych [wykiad] f)ig(rzlzeme z
£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

metodyka animacji kultury NSP151P1J3362_25S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 S,tl_Jdent p05|ac_ia podstawowa wiedze o metodyce animacji kultury K Wo8
réznego rodzaju —
wiedza Student zna sposoby dostosowania metodyki animacji kultury do
I ! - S K_Wo04
2 | EP2 specyfiki réznych srodowisk, projektow —
A . K_W08
i instytucji —
Student potrafi efektywnie uczestniczy¢ w realizacji dziatan
kulturalnych w réznych rolach, indywidualnie
1 | EP3 . . - - N K_U08
i grupowo, wykonujac powierzone zadania oraz realizujac wtasne
umiejetnosci przedsiewziecia
Student umie postugiwac sie wiedzg oraz podstawowym
. - - . K_U03
2 | EP4 przygotowaniem metodycznym do samodzielnej pracy w zakresie K U0S
animacji kultury -
Student jest gotéw do dziatania samodzielnie, wspétdziatania
i pracowania w grupie, przyjmujac w niej rézne role, do
1 | EP5 . - PN . . . o K_K02
odpowiedniego okres$lania priorytetow stuzgcych do realizacji -
kompetencje spoteczne zadania okreslonego przez siebie lub innych
Student jest gotéw do samodzielnego zdobywania wiedzy i
o . Z - . K_KO01
2 | EP6 rozwijania umiejetnosci profesjonalnych zwigzanych z metodyka K KOG
animacji kultury -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: metodyka animacji kultury
Forma zajec¢: ¢wiczenia
1. Przygotowanie i realizacja autorskich dziatan (w kilkuosobowych grupach) z zakresu animacji kultury,
w postaci niewielkich przedsiewzie¢ (m.in. wystawy, koncerty, spektakle, pokazy). Program przedmiotu 4 20
sklada sie z trzech czesci: przygotowanie dziatan, w tym budowa planu organizacyjnego, tworzenie
oferty sponsorskiej, przygotowanie informacji medialnej, promocja.
2. Realizacja dziatan, w tym prezentacja wlasnego wydarzenia i udziat w realizacji dziatan innych 4 20
studentow
3. Omowienie i podsumowanie zrealizowanych dziatan 4 10
Metody uczenia sie Metoda projektow, dziatania terenowe, dyskusja i ewaluacja grupowa
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji

fektd nia si
efektow uczenia sig EP1,EP2,EP3,EP4,E

P5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5,EP6

PROJEKT
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenia z oceng ha podstawie realizacji poszczeg6lnych etapéw dziatari animacyjnych wtasnych i innych
studentéw, ocena ustalana jest na podstawie raportéw czesciowych i koricowych z realizacji poszczegéinych
projektow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena konhcowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . -
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 4 metodyka animaciji kultury Wazona
4 metodyka animacji kultury [éwiczenia] zig(r:]zaenle z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktow ECTS

4

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
metodyka edukacji kulturalnej
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3362_23S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada elementarng wiedze na temat r6znych koncepcji,
1 | EP1 - - . " - K_W08
edza rodzajow, metod, form i funkcji edukacji kulturalnej —
wieaz
Student zna metodyke wybranych projektéw edukacji kulturalnej
2 | EP2 - . AN K_W08
zrealizowanych w Polsce i na Swiecie —
Student umie stosowac elementy metodyki edukacji kulturalnej
- . - . h ; K_U03
1 | EP3 realizowanej w réznych grupach wiekowych i Srodowiskach K U08
. L spotecznych =
umiejetnosci - - . - ~
Student potrafi zaprojektowac¢ dziatania z zakresu edukacji
- L : . K_U03
2 | EP4 kulturalnej w r6znych instytucjach —
. . ) 2 . K_U08
i organizacjach dziatalnosci kulturalnej -
Student docenia wysitki na rzecz podnoszenia poziomu edukacji K_K02
1 | EP5 - 2
) kulturalnej spoteczenstwa K_KO03
kompetencje spoteczne - - N - - - =
Student jest gotéw do uczestniczenia w wybranej formie edukacji K_KO05
2 | EP6 ; .
kulturalnej poza uczelnia K_KO06
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: metodyka edukacji kulturalnej

Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Edukacja kulturalna w programach nauczania w polskim systemie ksztalcenia. Szanse i ograniczenia 4
edukacji kulturalnej w szkole. Nauczyciel edukaciji kulturalnej.

2. Zmiennos$¢ rzeczywistosci - zmiennosc¢ kultury. Wyzwania dla edukacji kulturalnej. 4
3. Cztowiek - odbiorca edukacji kulturalnej. Konteksty rozwoju, uwarunkowania i wyznaczniki rozwoju 4
cztowieka. Cechy kultury prefiguratywne;j.

4. Proces przyswajania orientacji kodowych w rodzinie - transmisja kultury w rodzinie. 4
5. Proces przyswajania wiedzy edukacyjnej. Kod edukacyjny jako zasada regulujgca przekaz wiedzy i 4
praktyk pedagogicznych

6. Kulturowa reprodukcja nieréwnosci spotecznych w instytucjach edukacyjnych 4
7. Kultury szkoty 4
8. Rekulturacja: ksztattowanie kultury szkoty 4
9. Kultura zdalnej edukacji. wyzwania i dylematy humanistyki XXI wieku 4
10. Kultura popularna jako czynnik socjalizacji pokolenia sieci. 4
11. Muzyka popularna i edukacja 4
12. Film i edukacja 4
13. Media i edukacja czyli kultura wizualna. 4
14. Reklama i edukacja czyli (po)nowoczesne mity. 4
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15. Wspoitczesna edukacja kulturalna - od paidei do autokreacji. 4 2
16. Jak jest? Mapa kultury w Polsce i jej terytoria. Edukacja kulturowa wobec przemian globalizacyjnych 4 2
i lokalnych. wyzwania i zadania dla edukacji kulturalnej

17. Projekty edukacji kulturalnej studentéw. 4 5
18. Ewaluacja zaje¢ i podsumowania. 4 2

Metody uczenia sie

prezentacje multimedialne, konwersatoria, analiza grupowa projektoéw edukacji kulturalnej, zajecia terenowe z
uczestnictwem w projektach praktycznych, prezentacja pracy semestralnej podczas zaje¢

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP4

PROJEKT

EP3,EP4,EP5,EP6

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP3,EP4,EP5,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zajeé (weryfikacja przez obserwacje)

oraz pozytywnej oceny z prezentacji i projektowej pracy semestralne;j.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 4 metodyka edukacji kulturalnej Wazona
4 metodyka edukacji kulturalnej [¢wiczenia] éig(;zaenle z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

metodyka pracy opiekunczo-wychowawczej

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_11S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student potrafi wymienic i scharakteryzowac klasyczne i
1 | EP1 . - . - K_WO03
edza wspotczesne metody pracy opiekunczo-wychowawczej —
wieaz _ , - - ..
> | EP2 Studept_zna zasady pracy opiekuriczo-wychowawczej z dzieémi i K WO03
miodziezg —
Student umie stosowac w praktyce animacji kultury r6zne formy i
1 | EP3 - 8 - K_U04
metody pracy opiekunczo-wychowawczej -
umiejetnosci Student potrafi sprawowac opieke nad dzie¢mi i mtodziezg w ich
czasie wolnym w réznych instytucjach wychowawczych, podczas
2 | EP4 s . LI K_U04
wypoczynku, w ramach zajec¢ artystycznych i w toku realizacji
projektéw animacyjnych
Student jest gotéw do rozumienia znaczenia odpowiedzialnosci za
) drugiego cztowieka, w szczegdlnosci mtodszego i stabszego, w toku K_K02
kompetencje spoteczne 1 EP5 - p . P h
pracy opiekunczo-wychowawczej i dziatalnosci kulturalnej K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: metodyka pracy opiekunczo-wychowawczej

Forma zaje¢: éwiczenia

1. Program wychowawczy 3
2. Sprawowanie opieki nad dzie¢mi i mtodzieza 3
3. Nauczyciel, wychowawca, animator w procesie opieki i wychowania 3
4. Rozwijanie u dzieci i mtodziezy umiejetnosci spotecznych niezbednych do nawigzywania poprawnych 3
relacji

5. Ksztattowanie kompetencji emocjonalnych 3
6. Trudnosci wychowaweczej i ich rozwigzywanie 3
7. Wychowanie do zgodnego wspoétdziatania 3
8. Wspoétpraca z rodzicami 3
9. Wsparcie opiekunczo-wychowawcze dzieci i mtodziezy 3
10. Pedagogizacja rodzicow 3

Metody uczenia sie

Dyskusja, metoda symulacji, prezentacje multimedialne

1/2




Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

Ocena zaliczeniowa wynika z ocen czastkowych uzyskiwanych w trakcie semestru za okreslone dziatania
podejmowane przez studentéw (projekt, sprawdzian pisemny) oraz obecnosci na zajeciach i aktywnosci podczas

proponowanych zadan (weryfikacja przez obserwacije).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . -
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 metodyka pracy opiekunczo-wychowawczej Wazona
3 metodyka pracy opiekuriczo-wychowawczej [¢wiczenia] zigizaeme z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
obserwatorium kult
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
ury US151P1J2692_3S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada wiedze na temat powszechnie dostepnych
: - K_W05
1 | EP1 analogowych i cyfrowych baz danych dotyczacych kultury i K W09
) dziatalnosci kulturalnej —
wiedza - — - - - — -
Student zna instytucje i organizacje dziatalnosci kulturalnej w
2 | EP2 regionie oraz orientuje sie w zakresie lokalnych projektow K_WO07
kulturalnych
Student potrafi samodzielnie pozyskiwac i selekcjonowa¢ aktualne
informacje na temat biezacej praktyki animacji kultury, problemow K_U02
1 | EP3 - . - . - S .
funkcjonowania animatordow kultury i mozliwosci ich doskonalenia K_U09
zawodowego
umieietnosci Student potrafi samodzielnie analizowac i ocenia¢ funkcjonowanie
1 2 | EP4 réoznych podmiotéw dziatalnosci kulturalnej oraz pracownikéw K_U03
kultury o réznych specjalnosciach
Student potrafi w sposéb odpowiedzialny i zaangazowany
3 | EPS uczestniczy¢ w debacie publicznej na temat dziatalnosci kulturalnej K_U13
Student jest gotow do nawigzywania kontaktow i wspotpracy z K_KO01
1 | EP6 - . -
) animatorami kultury K_K02
kompetencje spoteczne - - n -
Student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w wydarzeniach
2 | EP7 K_KO05
kulturalnych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: obserwatorium kultury
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Obserwatorium kultury: geneza, cele, formy realizacji. 1 2
2. Mapowanie kultury: cele, formy i metody mapowania. 1 2
3. wyszukiwanie i analiza informacji na temat wybranych instytucji kultury 1 4
4. wyszukiwania i analiza informacji na temat wybranych pozarzadowych organizacji dziatalnosci 1 2
kulturalnej
5. Dokonanie wyboru wizytowanych instytucji i organizacji dziatalnosci kulturalnej 1 2
6. Przygotowanie do wizytacji wybranych instytucji i organizacji dziatalnosci kulturalnej 1 3
7. wizyty studyjne w wybranych instytucjach kultury 1 20
8. wizyty studyjne w wybranych pozarzadowych organizacjach dziatalnosci kulturalnej 1 8
9. podsumowanie wszystkich zrealizowanych wizyt studyjnych 1 2

Metody uczenia sie

wyszukiwanie informacji w Internecie, wizja lokalna, dyskusja z pracownikami, prowadzenie dziennika
multimedialnego
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) Es3,EP4,EP5,EP6,E

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie ocen czastkowych (obecnos¢ i aktywnos¢ podczas ¢wiczen), zaliczenie
ze stopniem na podstawie pozytywnej oceny wykonania powierzonych zadan, przygotowania opracowania na temat
funkcjonowania instytucji kultury w czasach pandemii.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena kohcowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 obserwatorium kultury Wazona
1 obserwatorium kultury [¢wiczenia] zaliczenie z 1,00
oceng
£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Modut:

Przedmiot do wyboru [modut]

Nazwa przedmiotu:

ochrona dziedzictwa kulturowego

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3437_3S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnosé:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 fakultatywny semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
. . . K_W01
1 | EP1 student posiada podstawowa wiedze gerontologiczng K W03
wiedza =
2 | EP2 student zna podstawy metodyki aktywizacji senioréw K_WO08
1 | EP3 SFL.Jdent umie stqsowac wybrane formy aktywizacji seniorow w K UO03
o n roznych srodowiskach —
umiejetnosci - — - ——
student potrafi wykorzystac idee, zasady, formy aktywizacji seniorow
2 | EP4 . s K_U04
w praktyce animacji kultury
student jest gotéw do rozumienia ograniczeh stosowania réznych
kompetencje spoteczne 1 | EP5 przejawow aktywizacji senioréw w praktyce animacji kultury jako idei K_KO03
pedagogicznej
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: ochrona dziedzictwa kulturowego

Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Dziedzictwo kulturowe - tres¢ i zakres pojecia 6 2
2. Skfadniki materialnego dziedzictwa kulturowego 6 2
3. Sktadniki niematerialnego dziedzictwa kulturowego 6 2
4. Ochrona dziedzictwa kulturowego w programach UNESCO i innych 6 2
5. Wspétpraca sektora prywatnego i publicznego w zakresie ochrony dziedzictwa kulturowego 6 2
6. Instytucje ochrony dziedzictwa kulturowego 6 2
7. Metodyka reanimacji dziedzictwa kulturowego 6 2
8. Metodyka rekonstrukcji dziedzictwa kulturowego 6 2
9. Metodyka rewitalizacji dziedzictwa kulturowego 6 2
10. Przyktady dziatan z zakresu ochrony i przekazu dziedzictwa kulturowego 6 4
11. Dziedzictwo wielokulturowe Pomorza Zachodniego 6 3
12. Metody dokumentacji etnograficznej 6 2
13. Digitalizacja dziedzictwa kulturowego 6 3

Metody uczenia sie

Konwersatoria, prezentacje multimedialne, zajecia terenowe, warsztaty metodyczne
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Zaliczenie z oceng na podstawie pozytywnej oceny z pracy semestralnej i uczestnictwa w projekcie praktycznym
(aktywnos$¢ podczas ¢wiczen i zaje¢ terenowych) oraz obecnosci.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 ochrona dziedzictwa kulturowego Wazona
6 ochrona dziedzictwa kulturowego [¢wiczenia] zaliczenie z 1,00
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
ochrona wihasnosci intelektualnej US151P1J2701_5S
(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student zna podstawowe aktualne uregulowania prawne odnoszace
1| EPL sie do wlasnosci intelektualnej N
wiedza € )
2 | EP2 student zna podstawows terminologie prawa autorskiego K_W11
student umie wyszukac i wykorzysta¢ w praktyce podstawowe
1 | EP3 uregulowania prawne odnoszgce sie do ochrony wiasnosci K_U09
o . intelektualnej
umiejetnosci - - -
student potrafi zastosowac¢ podstawowe uregulowania prawne
2 | EP4 odnoszace sie do ochrony wlasnosci intelektualnej w praktyce K_U06
dziatalnosci kulturalnej
kompetencje spoleczne 1 | EPs _student jest gotow przestrzegac zasad ochrony wlasnosci K KO3
intelektualnej -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: ochrona wtasnosci intelektualnej

Forma zaje¢: wyktad

1. Definicje podstawowych przedmiotow prawa wiasnosci intelektualnej 1 1
2. Warunki uzyskania ochrony prawnej 1 1
3. Elementy prawa autorskiego w odniesieniu do sztuki/kultury 1 2
4. Obrét prawny 1 1
5. Roszczenia ochronne 1 1
6. Przyktady naruszenia praw autorskich 1 2
Metody uczenia sie Wyklad, prezentacja multimedialna

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie

EP1,EP2,EP3,EP4,E

SPRAWDZIAN P5

Zaliczenie na ocene na podstawie stopnia z testu (powyzej 50% punktéw to ocena pozytywna), oceny realizacji
zadania praktycznego

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa z przedmiotu to ocena z wyktadu.
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. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 ochrona wtasnosci intelektualnej Wazona
1 ochrona wtasnosci intelektualnej [wyktad] zaliczenie z 1,00
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 25
1

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
organizacja aktywnosci wolnoczasowej
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
US151P1J2695_43S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat dynamiki aktywnosci
1 | EP1 wolnoczasowej i mozliwosci jej aktywizowania w r6znych zakresach K_W03
wiedza - - = -
student zna podstawy metodyki organizacji aktywno$Sci
2 | EP2 wolnoczasowej, w szczegdlnosci w odniesieniu do realizacji K_W08
projektéw kulturalnych r6znego rodzaju
student umie stosowac w praktyce wybrane metody organizacji
1 | EP3 aktywnosci wolnoczasowej w réznych grupach wiekowych, K_U02
Srodowiskach, instytucjach
umiejetnosci student potrafi efektywnie wspotpracowac z r6znymi organizatorami
aktywnosci wolnoczasowej w ramach realizacji projektow
2 | EP4 - K_U04
kulturalnych, spotecznych, gospodarczych, edukacyjnych -
student jest gotéw do dostrzegania istotnych korzysci spoteczno-
kompetencje spoleczne 1 | eps kulturpwych Wynlkajacygh_ze wspotpracy gnlmatorow kultury z K KO7
organizatorami aktywnosci wolnoczasowej -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: organizacja aktywnosci wolnoczasowej

Forma zajec¢: wyktad

1. Czas wolny - ujecie interdyscyplinarne. Istota czasu wolnego. 5 4
2. Funkcje, formy, tresci czasu wolnego 5 2
3. Tresci aktywnosci wolnoczasowej ? analiza raportéw z badan nad sposobami korzystania z czasu 5 6
wolnego.

4. Edukacja "poprzez" i "do" czasu wolnego - wymiar edukacji catozyciowej. 5 2
5. Organizacja i animacja czasu wolnego. 5 2
6. Kompetencje w zakresie racjonalnego korzystania z czasu wolnego i ich zrodta. 5 6
7. Czas wolny os6b starszych ? specyfika i kierunki zmian myslenia. 5 4
8. Wielofunkcyjnos¢ czasu wolnego wspoétczesnego cztowieka. 5 4
Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Homo creator czy homo ludens? ? wspétczesne sposoby aktywnosci wolnoczasowej . 5 2
2. Budzet czasu ? ilos¢, jakos$é i struktura czasu wolnego. Strategie gospodarowania czasem. 5 4
3. Instytucjonalna sfera aktywnosci wolnoczasowej. Instytucje kultury i czasu wolnego. 5 4
4. Czas wolny dziecka - od organizacji do animacji czasu wolnego. 5 2
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5. Wzory aktywnosci mtodziezy w czasie wolnym i specyfika organizacji jej aktywnos$ci wolnoczasowej. 5

6. Badanie i analiza indywidualnego budzetu czasu 5

Metody uczenia sie

Wyktad konwersatoryjny i problemowy, metody heurystyczne, metody aktywizujace, dyskusja

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP5
PREZENTACJA EP2,EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

czasu wolnego wybranej grupy wiekowej;

czasu wolnego, wczesniej ustalony z wyktadowca;

warunkiem zaliczenia éwiczen jest refleksyjna aktywnos$¢ studenta poparta znajomoscig literatury przedmiotu,
wykonanie zadan éwiczeniowych oraz prezentacja indywidualnego projektu animacyjnego w zakresie organizacji

warunkiem zaliczenia wyktadow jest zaliczenie egzaminu pisemnego w postaci eseju na temat z zakresu organizacji

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu: srednia arytmetyczna z ocen z wyktadow i ¢wiczen.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 5 organizacja aktywnosci wolnoczasowe;j Arytmetyczna
koncowej
) 5 organizacja aktywnosci wolnoczasowej [wyktad] egzamin
L -~ N . zaliczenie z
5 organizacja aktywnosci wolnoczasowej [¢wiczenia]
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
pedagogika kultury
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3362_9S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student potrafi zaprezentowa¢ podstawowa wiedze z zakresu
L o . . - K_Wo01
1 | EP1 polskiej pedagogiki kultury (klasycznej i wspéiczesnej) na tle K W03
wiedza poréwnawczym —
Student zna podstawy teorii animacji kultury ugruntowane w K_Wo01
2 | EP2 o - . :
klasycznej i wspoitczesnej pedagogice kultury K_W03
Student potrafi analizowac hierarchie wartosci kulturowych w
1 | EP3 roznych kontekstach historycznych, politycznych i spotecznych, K_U01
. n szczegolnie wartosci humanistycznych
umiejetnosci - . - " " " .
Student posiada umiejetnos¢ rozumienia, analizowania i
2 | EP4 interpretowania wspotczesnej rzeczywistosci kulturowej jako pola K_Uo01
dzialalnosci pedagogicznej, w szczegoblnosci animacyjnej
kompetencje spoleczne 1 | eps Student _Jes_t got_ow dq obrony Wa_l_’tosu huma}nlstycznych i K KO7
wzmachniania dojrzatej demokracji kulturalnej -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: pedagogika kultury

Forma zajec¢: wyktad

1. Pedagogika kultury jako kierunek mysli pedagogicznej i jako subdyscyplina pedagogiczna 3 2
2. Pedagogika kultury jako przedmiot studiéw 3 2
3. Cechy zjawisk kulturowych 3 2
4. Kapitat spoteczno - kulturalny i jego znaczenie dla edukacji kulturalnej 3 2
5. Modele pracy edukacyjnej 3 2
6. Kultura, osobowos¢, kondycja ludzka - wyzwania dla pedagogiki kultury 3 2
7. Pedagogika kultury - punkty sporne i kontrowersje 3 2
8. Nowe procesy i zjawiska kulturowe w interpretacji pedagogiki kultury 3 2
9. Aktywnos¢ kulturalna jako sktadnik stylu zycia 3 2
10. Metodologia pedagogiki kultury 3 2
11. Pedagogika krytyczna a edukacja i kultura 3 2
12. Wspoltczesne tendencje i przemiany w kulturze 3 3
Metody uczenia sie Wyktad klasyczny, dyskusja problemowa, praca z tekstami zrodtowymi pedagogiki kultury
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Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3,EP4,E

P5

Wyklady: ocena na podstawie egzaminu pisemnego.
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena konicowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda Waga_ d.o
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 3 pedagogika kultury Wazona
3 pedagogika kultury [wyktad] egzamin 1,00

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
pedagogika specjalna
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_22S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna i rozumie pedagogike specjalng jako nauke stosowang
1 | EP1 oraz wyjasnia jej podstawowe terminy, a takze okresla jej K_wo01
) interdyscyplinarny charakter
wiedza — - - -
Student wymienia i scharakteryzuje formy arteterapii oséb
2 | EP2 niepetnosprawnych oraz opisuje funkcjonowanie instytucji i K_W03
organizacji, ktore je realizuja
Student wykorzystuje wiedze na temat poszczegoélnych kategorii
1 | EP3 0sOb niepetnosprawnych na potrzeby projektowania diagnozy, K_Uo01
. n etiologii, symptomatologii i terapii
umiejetnosci - - —— - - -
Student potrafi projektowac dziatania kulturalne zapobiegajace
2 | EP4 marginalizacji oséb niepetnosprawnych oraz wspierajace integracje K_U03
spoteczng tych oséb oraz ich rodzin
Student jest gotéw do rozumienia potrzeby i wartosci czynnego
1 | EP5 : - K_KO03
uczestnictwa 0s6b niepetnosprawnych w kulturze -
kompetencje spoteczne Student prezentuje postawe tolerancji i szacunku wobec 0s6b
2 | EP6 niepetnosprawnych oraz wykazuje gotowos¢ wsparcia spotecznego K_KO07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: pedagogika specjalna
Forma zaje¢: wyktad
1. Zagadnienia wprowadzajace: terminologia pedagogiki specjalnej 4
2. Przedmiot, zakres i teleologia pedagogiki specjalnej 4
3. Wspoétczesne paradygmaty niepetnosprawnosci i wynikajace z nich klasyfikacje oséb z 4
niepetnosprawnosciami i ich kryteria
4. System wsparcia instytucjonalnego dla oséb z niepetnosprawnosciami 4
5. Problematyka integracji w teorii i praktyce pedagogiki specjalnej 4
6. Usprawnianie rozwoju oséb z niepetnosprawnos$ciami poprzez arteterapie 4
7. Integracja 0s0b z niepetnosprawnosciami poprzez dziatalnos¢ kulturalng 4
8. Metody pracy wychowawczej, dydaktycznej i terapeutycznej z osobami niepetnosprawnymi 4
9. Resocjalizacja jako dziat pedagogiki specjalnej 4
10. Metodyka resocjalizacji z zastosowaniem sztuki i dziatalnosci kulturalnej 4

Metody uczenia sie Wyktad konwersatoryjny, wyktad problemowy
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP5,EP6
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP4

Forma i warunki zaliczenia

i pracy zaliczeniowej oraz sprawdzianu ustnego.

Wyktady: zaliczenie z oceng (Srednia arytmetyczna z ocen czastkowych) na podstawie pozytywnej oceny z kolokwium

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny - - .
koricowej 4 pedagogika specjalna Wazona
4 pedagogika specjalna [wyktad] éig%zaeme z 1,00

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
pedagogika spoteczna
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_8S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Rozpoznaje specyfike pedagogiki spotecznej, jej
1 | EP1 miejsce w systemie nauk pedagogicznych oraz K_wo01
wyjasnia jej geneze
wiedza Opisuje funkcjonowanie cztowieka w rodzinie,
> | Ep2 srodOW|sku_, lokalnym i chara_kte_ryZUJe K_W02
powstawanie adekwatnych wiezi spotecznych w
tych obszarach zycia
Weryfikuje podstawowe informacje z zakresu
1 | EP3 pedagoglk! spoigcznej w celu op_tymalnego K UO5
rozpoznania, opisu wybranych zjawisk -
umiejetnosci spotecznych
Analizuje wybrane zjawiska spoteczne kreowane przez cztowieka i na
2 | EP4 rzecz cztowieka a analizy wynikéw wykorzystuje w swojej pracy K_U06
nauczyciela i artysty
1 | EP5 Jest zorientowany na potrzebe uczenia sie przez cate zycie K_KO06
kompetencje spofeczne Zachowuje otwartos¢ na dziatania pomocowe w Srodowisku
2 | EP6 p . - . P K_K04
spotecznym. Jest gotéw do wspotpracy z innymi ludzmi -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: pedagogika spoteczna
Forma zaje¢: wyktad
1. Pedagogika spoteczna jako dyscyplina naukowa. Etapy rozwoju, przedstawiciele. 3
2. Srodowiska wychowania w perspektywie pedagogiki spotecznej 3
3. Srodowisko lokalne jako kategoria pedagogiczna. 3
4. Uwarunkowania i znaczenie aktywizowania sit spotecznych. 3
5. Wolontariat i jego wspoétczesne walory. 3
6. Rodzina i rodzicielstwo (aspekt prawny, ekonomiczny i spoteczny). Kondycja wspoétczesnego 3
rodzicielstwa.
7. Problemy socjalne wspotczesnosci. Zagrozenia spoteczno-kulturowe (zaniedbywanie oséb 2 3
wymagajacych szczegolnej troski).
Forma zaje¢: €wiczenia
1. Problemy diagnostyki spotecznej, istota i zakres diagnostyki spotecznej, 3
2. Helena Radlinska jako tworczyni pedagogiki spotecznej 3
3. Wsparcie spoteczne
3
4. Obszary dziatania organizacji pozarzadowych (lll sektor) 3
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5. Hospicja i opieka paliatywna
3
6. Dzieci ulicy, znaczenie pracy srodowiskowej 3
Wyktad problemowy,
Metody uczenia sie Dyskusja dydaktyczna w zwiazku z wyktadem, praca w grupach,
Wyktad
Metody ksztatcenia informacyjny
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3,EP4
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EEJEEEZ’EPS’EPA"E
Wyktad - ocena z kolokwium pisemnego ztozonego z 3 pytan otwartych.
- Prawidtowa odpowiedz na 3 pytania - ocena bdb
- na 2 i 3/4 pytania - ocena db+
-nha2il/4do2il/2- ocenadb
- ha 2 - ocena dost +
Forma i warunki zaliczenia | - na 1i 3/4 - ocena dost.
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena z wykladow jest oceng z zaje€
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda Waga_ d.o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 pedagogika spoteczna Wazona
koncowej A -
3 pedagogika spoteczna [wyktad] egzamin 0,50
. . . zaliczenie z
3 pedagogika spoteczna [¢wiczenia] ocena 0,50
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3

2/2



SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

pedagogika zabawy

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US151P132692_9S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 i;ubdaent posiada wiedze na temat pedagogicznych potencjatow K_WO3
wiedza Wy
2 | EP2 student zna podstawy metodyki pedagogiki zabawy K_W08
student umie stosowac¢ wybrane formy pedagogiki zabawy w
1 EP3 oy . . : K_U08
oiotno&ei réznych grupach wiekowych i Srodowiskach -
umiejetnosci
i > | Epa student potrafi wykorzystac idee, zasady, formy pedagogiki zabawy K U04
w praktyce animacji kultury -
student jest gotéw do rozumienia ograniczen stosowania réznych
kompetencje spoteczne 1 | EP5 przejawow zabawy w praktyce animacji kultury jako idei K_KO02
pedagogicznej
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: pedagogika zabawy
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Pojecie i geneza pedagogiki zabawy. Zabawa jako zjawisko kulturowo-edukacyjne 1 1
2. Pedagogika zabawy: idea, podstawy teoretyczne 1 1
3. Elementy metodyki pedagogiki zabawy 1 2
4. Gry i zabawy integracyjne, rozluzniajace, r6zne formy zabaw zespotowych, ich funkcje i cele 1 5
5. Drama jako metoda aktywizacji uczestnikéw zajec¢, techniki dramowe oraz ich wykorzystanie w pracy z 1 6
grupg, drama jako metoda wychowania i nauczania w pracy z dzieémi, mtodzieza i seniorami
6. R6zne formy zabawy, ¢wiczenia indywidualne i zespotowe w pracy z grupg teatralng, metody
tworzenia scenariusza i spektaklu teatralnego, trening aktorski, ¢wiczenia i gry na wyobraznie i 1 6
aktywizujgce proces tworczy uczestnikéw
7. Zabawy plastyczne, teatralne i literackie 1 3
8. Gry dydaktyczne, sportowe i zabawy ruchowe 1 3
9. Animator zabawy w réznych grupach wiekowych. Gry i zabawy dla dzieci, mtodziezy i senioréw 1 2
10. Rola animatora w rozwijaniu mozliwosci twérczych uczestnikéw zaje¢ poprzez dobér odpowiednich 1 1
technik, gier i éwiczen opartych na zabawie

Metody uczenia sie

Zajecia warsztatowe, drama, prezentacje multimedialne

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
PS5
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie pozytywnej oceny wykonywanych zadan praktycznych (aktywnos¢ podczas zajec) i
pracy zaliczeniowej oraz obecnosci na zajeciach.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 pedagogika zabawy Wazona
. . . zaliczenie z
1 pedagogika zabawy [¢wiczenia] ocena 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktow ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy dydaktyk
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3362_7S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjo

narne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 Student z posiada elementarng wiedze z zakresu dydaktyki K_WO03
wiedza Student wykazuje dobrg orientacje w zakresie klasycznych i
2 | EP2 wspotczesnych teorii dydaktycznych wspéhttworzacych podstawy K_W03
animacji kultury
Student potrafi identyfikowac, analizowac i interpretowac procesy
1 | EP3 . . K_U01
oiotno&ei dydaktyczne zachodzace praktyce animacji kultury -
umiejetnosci
e Student Swiadomie dobiera adekwatne metody dydaktyczne w
2 | EP4 - - S - K_U03
projektowaniu metodyki animacji kultury -
kompetendje spoleczne 1 | EPs Studeng J(_ast gotow’do pos_trze_ganla idei animacji kultury w K KO1
konteksScie proceséw calozyciowego uczenia sie -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy dydaktyki
Forma zaje¢: wyktad
1. Zagadnienia wprowadzajace: podstawowe pojecia dydaktyki 3 2
2. Klasyczne koncepcje ksztatcenia i ich zrédta 3 3
3. Wspotczesne koncepcje ksztatcenia i ich zrédia 3 3
4. Paradygmaty dydaktyki 3 2
5. Aksjologiczne podstawy organizacji procesu dydaktycznego 3 3
6. Specyfika procesu dydaktycznego 3 3
7. Cele i tresci ksztatcenia w praktyce animacji kultury 3 3
8. Metody ksztatcenia w praktyce animacji kultury 3 3
9. Uczenie sie catozyciowe jako cel i praktyka animacji kultury 3 3

Metody uczenia sie

Wyktad konwersatoryjny, wyktad problemowy

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
PS5
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Zaliczenie z oceng na pozytywnej oceny z testu (powyzej 50% uzyskanych punktéw oznacza ocene pozytywna)

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
. . ' zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 podstawy dydaktyki Wazona
3 | podstawy dydaktyki [wykiad] éig‘;zae”'e z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy ekonomii i zarzgdzania instytuacjami kultury
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_35S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 Ma podstawowa wiedze o ekonomii jako nauki spotecznej. K_WO06
wiedza P - . - -
Rozréznia formy prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, zna
2 | EP2 o s - K_WO07
podstawowe zasady tworzenia i prowadzenia instytucji kultury. -
Potrafi planowac¢ kontrolowac¢ i dokonywac podziatu zadan dla
umiejetnosci 1 | EP3 cztonkow zespotu. Analizuje dostepne zasoby i projektuje ich K_U04
angazowanie dla realizacji zadan organizacji.
Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i
kompetencje spoleczne 1 | Epa wykonuje i kontroIUJe_dZ|§1+an|a uwzgle,dr_ua_Jazc aspgkt organizacyjny i K K06
gospodarczy, wykazuje sie kreatywnoscig i przedsiebiorczoscia. -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy ekonomii i zarzgdzania instytuacjami kultury
Forma zajec¢: wyktad
1. Podstawowe pojecia i przedmiot ekonomii. 4
2. Ustroje gospodarcze - typologia i wkasciwosci. 4
3. Pojecie i funkcje rynku, jego klasyfikacja. Pojecie popytu i podazy. Rola ceny. Elastyczno$¢ popytowa 4
i podazowa.
4. Rola panstwa w gospodarce. Pojecie i funkcje budzetu panstwa. Dochody i wydatki, deficyt, diug 4
publiczny, system podatkowy.
5. Zarzadzanie i praca menadzera w instytucji kultury. 4
6. Historia zarzadzania 4
7. Otoczenie organizacji i menadzerow. 4
8. Zarzadzanie zasobami ludzkimi w organizacji. 4
Forma zaje¢: €wiczenia
1. Gospodarstwa domowe. 4
2. Przedsigbiorstwa 4
3. Gospodarka finansowa w instytucjach kultury. 4
4. Rynek pracy i zjawisko bezrobocia. 4
5. Zarzadzanie i praca menadzera w instytucji kultury. 4
6. Podstawowe elementy planowania i podejmowania decyzji. 4
7. Podstawowe elementy organizowania. 4
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8. Proces przewodzenia w organizacji.

4

9. Specyfika dziatalnosci gospodarczej w sferze artystyczno-kulturalnej.

4

Metody uczenia sie

Dyskusja dydaktyczna, Praca w grupach, Warsztaty, Wyktad problemowy, Wyktad informacyjny

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenia - ocena na podstawie aktywno$ci podczas zajeé

Wyktad - egzamin pisemny na podstawie literatury i tresci wyktadow

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Cwiczenia - 5,0 - bardzo zaangazowana aktywno$¢; 4,0 - zaangazowana aktywno$é, 3,0 - mato zaangazowana
aktywnos¢
Wyktad - egzamin pisemny w formie pieciu pytan otwartych, 3,0 - udzielenie prawidtowych odpowiedzi na trzy
pytania, 4,0 - na cztery pytania, 5,0 - na wszystkie pytania

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot zaliczenia obl. oceny Sredniej

Metoda obliczania oceny 4 podstawy ekonomii i zarzgdzania instytuacjami kultury Wazona
koncowej i iai jami

] 4 podstawy ekonomii i zarzadzania instytuacjami kultury [wyktad] egzamin 0,60

podstawy ekonomii i zarzgdzania instytuacjami kultury .
4 [éwiczenial egzamin 0,40

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

podstawy teorii wychowania

(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_6S

Nazwa kierunku:

animacja kultury

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie,
mowienie, czytanie i pisanie) odnoszace sie do stownictwa i tematyki
wiedza 1 | EP1 w zakresie proponowanym w podreczniku Editio B2, z K_W02
uwzglednieniem tematyki kulturowej, w tym animac;ji kultury
potrafi inicjowac, organizowac i koordynowac prace indywidualng i
Umiejetnosci 1 | ep2 zespo*o_vva_; w Qbszarze glmalalnosm kulturglnej ooraz proponowac K U04
autorskie inicjatywy twoércze z zakresu animacji kultury -
kompetencje spoleczne 1 EP3 jest gotéw do mysSlenia i dziatania w spo§ob przedsiebiorczy, K KO7
krytyczno-konstruktywny, prospoteczny i kreatywny -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy teorii wychowania
Forma zaje¢: wyktad
1. Sposoby rozumienia wychowania i odmiany pseudowychowania 3 3
2. Proces wychowania i jego sktadniki 3 3
3. Klasyczne i wspdtczesne teorie wychowania 3 3
4. Miejsce i rola dziatalnosci animacyjnej w wybranych teoriach wychowania 3 3
5. Koncepcje cztowieka a teoria i praktyka wychowania 3 3
6. Cele wychowania i ich realizacja 3 3
7. Animacja spoteczno-kulturalna jako metoda wychowawcza 3 3
8. Od animacji do samowychowania 3 4

Metody uczenia sie

Wyktad konwersatoryjny, wyktad problemowy

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie pozytywnej oceny z kohcowego kolokwium ustnego.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.
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. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 podstawy teorii wychowania Wazona
3 podstawy teorii wychowania [wyktad] zaliczenie z 1,00
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
2

Liczba punktéw ECTS

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
praktyka zawodowa
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3362_5S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane struktury i instytucje
1 | EP1 spoteczne, bezposrednio powigzane z praktykg animacji kultury K_W10
zna i rozumie kluczowe elementy zarzgdzania, marketingu,
. przedsiebiorczosci, odnoszace sie do praktyki animacji kultury i
wiedza 2 | EP2 dziatalnosci kulturalnej (w wybranych miejscach dziatalnosci N
kulturalnej)
zna i rozumie w pogtebionym stopniu wybrane instytucje i
3 | EP3 organizacje dziatalnosci kulturalnej oraz prawne uwarunkowania ich K_WO07
funkcjonowania
potrafi biegle wykorzystywac wiedze i rozwija¢ profesjonalne K U02
1 | EP4 umiejetnosci zwigzane z dziatalno$cig kulturalng w bezposrednich -
. . - " K_U04
umieietnosc dziataniach praktycznych w wybranej instytucji
1€ - ; - . - .
potrafi stosowa¢ metodyke dziatalnosci kulturalnej i aktywnosci
2 | EPS artystycznej, z uwzglednieniem synergii pracy animacyjnej w K_U08
wybranej instytucji
1 | EPs jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia roli animatora kultury K KO3
kompetencje spoteczne - - . . . - —
> | EP7 jest gotéw do poszanowania i rozwijania etyki animatora kultury i K KOL
pracownika dziatalnosci kulturalnej -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: praktyka zawodowa

Forma zajec¢: praktyka

1. Poznanie i pogtebiona analiza aktéw prawnych regulujgcych funkcjonowanie instytucji/organizacji
(miejsca odbywania praktyki) w zakresie profilowania realizowanej w nich dziatalnosci kulturalnej oraz
okre$lenia jej uwarunkowan.

2. Poznanie i analiza struktury organizacyjnej instytucji/organizacji (miejsca odbywania praktyki),
bezposrednie wizytowanie poszczegoélnych stanowisk pracy w miejscu realizacji praktyki oraz wdrozenie
do zrozumienia zakresow dziatalnosci poszczegdlnych elementow organizacyjnych dziatow) i
zatrudnionych w nich pracownikéw, tgcznie z poznaniem ich rozktadu dnia pracy i czynnosci
zawodowych.

3. Poznanie i analiza zgromadzonej w instytucji/organizacji (miejscu odbywania praktyki) dokumentaciji
realizowanych w niej statych, cyklicznych i okazjonalnych form dziatalnosci kulturalnej.

4. Hospitowanie zajec i dziatan kulturalnych w instytucji/organizacji (miejscu odbywania praktyki) oraz
Srodowisku jej funkcjonowania, a nastepnie dokonanie ich interpretacji w kontekscie celéw, zasad i
metod animacji kultury.

5. Samodzielna realizacja praktyczna po uzgodnieniu i pod kontrolg osoby odpowiedzialnej za patronat
nad praktykantami (w miejscu odbywania praktyki) - wybranych dziatanh i zaje¢ kulturalnych w
instytucji/organizacji (miejscu odbywania praktyki) oraz w srodowisku jej funkcjonowania (na podstawie
wczesniej opracowanego konspektu).

6. Asystowanie przy czynnosciach animacyjnych w trakcie realizacji projektéw kulturalnych w
instytucji/organizacji (miejsca odbywania praktyki) na ich terenie oraz w Srodowisku jej funkcjonowania
wspolnie z pracownikami, wspotpracownikami i uczestnikami.

7. Udziat w realizacji innych zadan zawodowych zleconych przez patrona praktykantéw w danym
miejscu.
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Metody uczenia sie

Tutoring, uczestnictwo w biezacej pracy instytucji lub organizacji, metoda projektéw, praktykowanie (asystencja), job

shadowing.
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektow uczenia sie PROJEKT EP4,EP5,EP6,EP7
OPINIE W DZIENNIKU PRAKTYK EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EEEEEEE?S’EM'E

Forma i warunki zaliczenia

Otrzymanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej, projektu i zaje¢ praktycznych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Srednia arytmetyczna z ocen czastkowych: (oceny z opinii wystawionej w miejscu praktyki przez jej
patrona/opiekuna, oceny z prowadzenia dziennika, oceny zrealizowanych samodzielnie projektow).

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
) ) ' zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 2 praktyka zawodowa Arytmetyczna
2 praktyka zawodowa [praktyka] éig%zeme z

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 750

Liczba punktéw ECTS

30
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

prawodawstwo kulturalne

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US151P1J2692_48S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student wykazuje sie podstawowag wiedzg na temat uregulowan K_WO06
1 | EP1 . . . - -
ied prawnych funkcjonowania dziatalnosci kulturalnej w Polsce K_Wo07
wiedza
> | Ep2 student zna metodyke interpretacji i stosowania podstawowych K_WO07
aktéw prawnych dotyczacych dziatalnosci kulturalnej K_W11
student potrafi uzasadni¢ dynamike zmian podstaw prawnych
1 | EP3 - - - L - K_U06
funkcjonowania dziatalnos$ci kulturalnej w Polsce -
umiejgtnosci student potrafi samodzielnie tworzy¢ proste akty normatywne K U06
2 | EP4 regulujgce funkcjonowanie instytuciji -
. T - : K_U07
i organizacji dziatalnosci kulturalnej -
student jest przekonany o koniecznos$ci znajomosci obowigzujacego K KO3
kompetencje spoteczne 1 | EP5 prawa i stosowania sie do niego w pracy profesjonalnego animatora K K06
kultury -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: prawodawstwo kulturalne
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Miedzynarodowe konwencje dotyczgce kultury 6 3
2. Konstytucja RP i zapisane w niej prawa do kultury 6 3
3. Ustawa o organizowaniu i prowadzeniu dziatalnosci kulturalnej 6 6
4. Regulacje prawne wynikajgce z ustawy o organizowaniu i prowadzeniu dziatalnosci kulturalnej 6 3
5. Prawo o stowarzyszeniach i fundacjach 6 3
6. Podstawy prawne dziatalnosci gospodarczej w sektorze kultury 6 3
7. Regulacje prawne dotyczace imprez masowych, mediéw, kosciotéw i zwigzkéw wyznaniowych, 6 3
mniejszosci narodowych itd. dotyczgce kultury
8. Metodyka opracowywania statutéw instytucji i organizacji dziatalnosci kulturalnej oraz innych 6 3
prawnych aktéw wewnetrznych
9. Prawo pracy w odniesieniu do dziatalnosci kulturalnej 6 3

Metody uczenia sie

Interpretacja aktéw prawnych, symulacja tworzenia wewnetrznych regulacji prawnych instytucji i organizacji
dziatalnosci kulturalnej

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5
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zaliczenie z oceng na podstawie kolokwium pisemnego.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L

] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 prawodawstwo kulturalne Wazona

6 prawodawstwo kulturalne [¢wiczenia] éig%zaeme z 1,00

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
projekty kulturalne
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US151P1J2700_44S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 student wykazuje sie podstawowag wiedzg z zakresu metodyki K_WO06
tworzenia, implementac;ji i ewaluacji projektow kulturalnych K_W08
wiedza student zna literature metodyczng na temat projektéw kulturalnych i
> | Ep2 dokumenty programowe réznych konkurséw na ich dofinansowanie, K_Wo04
opartych na biezacych priorytetach polityki kulturalnej K_W08
student potrafi samodzielnie opracowac projekt kulturalny i wypetnic¢
1 | EP3 formularz wniosku o dofinansowanie tego typu dziatalnosci K_U07
umiejetnosci
student potrafi praktycznie uczestniczy¢ w realizacji projektow K_U03
2 | EP4 .
kulturalnych réznego typu K_U09
) student jest gotéw do aktywnego wiaczania sie w realizacje K_K02
kompetencje spoteczne 1| EPS projektéw kulturalnych K_KO06
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: projekty kulturalne
Forma zajec¢: ¢wiczenia
1. Projekty kulturalne - podstawowe terminy, modele, klasyfikacje 5 2
2. Metodyka pracy nad przygotowaniem wniosku o dofinansowanie projektu kulturalnego 5 4
3. Zespotowe przygotowanie projektu kulturalnego do realizacji w toku zaje¢ 5 8
4. Promocja projektu 5 4
5. Uczestnictwo w zarzgdzaniu projektem 5 6
6. Implementacja projektu 5 8
7. Realizacja powierzonych zadan animatorskich w ramach projektu 5 10
8. Ewaluacja projektu 5 4
9. Zasady wspotpracy zespotowej w ramach projektow kulturalnych 5 2
10. Aktualne programy grantowe Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego 5 2

Metody uczenia sie

Metoda projektéw, grupowa realizacja projektu w terenie

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5
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Cwiczenia - zaliczenie z oceng na podstawie ocen czastkowych uzyskanych w trakcie realizacji projektu
(zaplanowanie i realizacji zespotowego projektu kulturalnego oraz przygotowanie multimedialnej pracy semestralnej
zawierajgcej podstawy metodyki zarzadzania projektem oraz dokumentacje wykonanych zadan projektowych).

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 5 projekty kulturalne Wazona
5 projekty kulturalne [éwiczenia] (Z)igiz;me z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5
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SYLABUS

Modut:

Wyktad ogodlnouczelniany [moduf]

Nazwa przedmiotu:
przedmiot do wyboru

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3438_37S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 zna i rozumie najistotniejsze problemy naukowe zawarte w K W04
problematyce wyktadu —
1 | ep2 potrafi stosowac terminologie wtasciwag dla problematyki wykiadu K_U03
umiejetnosci - — —— —
> | Ep3 potrafi samodzielnie przygotowac krotki tekst na podstawie literatury K U13
przedmiotu -
. jest gotéw do samodzielnego myslenia i krytycznej oceny poziomu
kompetencje spoteczne 1 EP4 swojej wiedzy K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: przedmiot do wyboru
Forma zajec¢: wyktad
1. 1. Przedstawienie problematyki wyktadu i wymogéw zaliczenia przedmiotu.
2. Podanie literatury i Zr6det wykorzystanych w trakcie wyktadu, odestanie studenta do literatury
uzupetniajgcej. 4 15
3. Prezentacja zagadnien szczegdtowych w ramach tresci wyktadu monograficznego.
4. Podsumowanie i konkluzje koricowe.
Metody uczenia sie wyktad
Nr efektu uczenia sie
— z sylabusa
Metody weryfikaciji y
efektéw uczenia sie
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3,EP4
Pozytywna ocena pracy pisemnej
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena koncowa z przedmiotu to ocena z wyktadu
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny - -
koricowej 4 przedmiot do wyboru Wazona
. zaliczenie z
4 przedmiot do wyboru [wyktad] ocena 1,00

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 25

Liczba punktéw ECTS

1

11




SYLABUS

Modut:

Wyktad ogodlnouczelniany [moduf]

Nazwa przedmiotu:
przedmiot do wyboru

(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3438_36S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 zna i rozumie najistotniejsze problemy naukowe zawarte w K W04
problematyce wyktadu —
1 | ep2 potrafi stosowac terminologie wtasciwag dla problematyki wykiadu K_U03
umiejetnosci - — —— —
> | Ep3 potrafi samodzielnie przygotowac krotki tekst na podstawie literatury K U13
przedmiotu -
. jest gotéw do samodzielnego myslenia i krytycznej oceny poziomu
kompetencje spoteczne 1 EP4 swojej wiedzy K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: przedmiot do wyboru
Forma zajec¢: wyktad
1. 1. Przedstawienie problematyki wyktadu i wymogéw zaliczenia przedmiotu.
2. Podanie literatury i Zr6det wykorzystanych w trakcie wyktadu, odestanie studenta do literatury
uzupetniajgcej. 3 15
3. Prezentacja zagadnien szczegdtowych w ramach tresci wyktadu monograficznego.
4. Podsumowanie i konkluzje koricowe.
Metody uczenia sie wyktad
Nr efektu uczenia sie
— z sylabusa
Metody weryfikaciji y
efektéw uczenia sie
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3,EP4
Pozytywna ocena pracy pisemnej
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena koncowa z przedmiotu to ocena z wyktadu
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 przedmiot do wyboru Wazona
. zaliczenie z
3 przedmiot do wyboru [wyktad] ocena 1,00

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 25

Liczba punktéw ECTS

1

11




SYLABUS

Modut:
Przedmiot do wyboru [modut]

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
przedmiot do wyboru 1 NSP151P1J3438_40S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 56 fakultatywny semestr: 5 - jezyk polski, semestr: 6 -
jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | Ep1 zna i rozumie najistotniejsze problemy naukowe zawarte w K W03
problematyce wyktadu -
1 | EP2 potrafi stosowac terminologie wiasciwg dla problematyki wyktadu K U10
umiejetnosci - — — —
> | EP3 potrafi samodzielnie przygotowac krotki tekst na podstawie literatury K U13
przedmiotu -
kompetencje spoleczne 1 | Epa jest gotéw do samodzielnego myslenia i krytycznej oceny poziomu K KO1
] swojej wiedzy -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: przedmiot do wyboru 1
Forma zaje¢: wyktad
1. Przedstawienie problematyki wyktadu i wymogoéw zaliczenia przedmiotu, podanie literatury i zrodet
wykorzystanych w trakcie wyktadu, odestanie studenta do literatury uzupetniajgcej, prezentacja 5 30
zagadnien szczegotowych w ramach tresci wyktadu, podsumowanie i konkluzje koricowe.
2. Przedstawienie problematyki wyktadu i wymogoéw zaliczenia przedmiotu, podanie literatury i Zrodet
wykorzystanych w trakcie wyktadu, odestanie studenta do literatury uzupetniajacej, prezentacja 6 30
zagadnien szczegotowych w ramach tresci wyktadu, podsumowanie i konkluzje koricowe.

Metody uczenia sie wyktad

Metody weryfikaciji

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

efektéw uczenia sie

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP4

Pozytywna ocena pracy pisemnej

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa z przedmiotu to ocena z wyktadu

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
) zaliczenia obl. oceny Sredniej
5 przedmiot do wyboru 1 Wazona
Metoda obliczania oceny ; :
koricowej 5 przedmiot do wyboru 1 [wykiad] zaliczenie z 1,00
ocena
6 przedmiot do wyboru 1 Wazona
. zaliczenie z
6 przedmiot do wyboru 1 [wyktad] ocena 1,00
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

100

Liczba punktow ECTS

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

psychopedagogika twoérczosci

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US151P13J2690_49S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student posiada podstawowag wiedzg na temat
psychopedagogicznych uwarunkowan rozwoju i ksztalttowania
1 | EP1 P . e GO . . K_WO03
ied kreatywnosci cztowieka oraz réznych przejawodw jego twoérczosci
wieaza
> | Ep2 student zna mozll\fvpsm rozwijania tworczej osobowosci cztowieka K_W03
poprzez dziatalnos¢ kulturalng
student umie stosowac perspektywe psychologiczng i pedagogiczng
1 | EP3 - . LS, . - K_U01
oiotnodei w interpretacji aktywnosci twérczej cztowieka
umiejetnoscl
€ student potrafi postrzega¢ animacje kultury jako metode wspierania
2 | EP4 . PR . . K_U08
rozwoju osobowosci i twérczosci cztowieka
kompetencje spoleczne 1 | eps student Jest_ gotow do wykazywania wrazliwosci na wartosci K KO7
estetyczne i artystyczne -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: psychopedagogika twdrczosci

Forma zajec¢: wyktad

1. Przedmiot psychopedagogiki twérczosci 6 3
2. Cechy osobowosci tworczej 6 3
3. Tworczos¢ jako autokreacja 6 3
4. Uwarunkowania procesu twoérczego 6 3
5. Bariery dla twdérczosci 6 3
6. Animacja kultury w stymulowaniu tworczosci 6 3
7. Inteligencja i zdolnosci w procesie twérczym 6 3
8. Tworcze myslenie i rozwigzywanie problemoéw 6 3
9. Formy krytyki a kreatywnos¢ 6 3
10. Elementy treningu kreatywnosci 6 3

Metody uczenia sie

Wyktad problemowy z dyskusja, studium przypadkéw

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5
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Wyktad: zaliczenie z oceng na podstawie pracy semestralnej oraz kolokwium ustnego.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 psychopedagogika twérczosci Wazona
6 psychopedagogika twérczosci [wyktad] éig%zaeme z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2

2/2



SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

seminarium dyplomowe

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3362_15S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski, semestr: 4 -
jezyk polski, semestr: 5 - jezyk polski,
semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat metodologii i metodyki
1 | EP1 badann humanistyczno-spotecznych oraz warsztatu pracy naukowej K_W09
student zna podstawy filozoficzne, zasady metodyki i kryteria

wiedza ewaluacji projektow badan humanistyczno-spotecznych z zakresu

2 | EP2 - . ” L K_W09
wiedzy o animacji kultury oraz jej r6znorodnych kontekstach —

3 | ep7 s'Fude_nt zna, rozumie i przestrzega prawa autorskiego podczas K_ W11
pisania pracy dyplomowej
student potrafi sformutowac i rozwigzac aktualny poznawczo i
istotny spotecznie wybrany przez siebie problem badan K_U05

1 | EP3 - - . .
humanistyczno-spotecznych z zakresu wiedzy o animacji kultury K_U13
oraz jej r6znorodnych kontekstach

umiejetnosci student potrafi samodzielnie przygotowac rozprawe badawczg na

wybrany przez siebie temat z zakresu wiedzy o animacji kultury oraz
2 | EP4 jej réznorodnych kontekstach w oparciu o wymogi obowigzujgce K_U05
w haukach humanistyczno-spotecznych
student jest gotéw do przestrzegania standardéw etycznych
L o P S K_KO03
1 | EP5 obowigzujacych przy realizacji badan naukowych oraz publikacji ich K_KO6
wynikow -
kompetencje spoteczne student jest gotéw do rozumienia koniecznosci profesjonalnego
przygotowania i funkcjonowania animatoréw kultury w oparciu o
2 | EP6 : . . . K_KO01
interdyscyplinarng, aktualng wiedze z zakresu nauk humanistyczno- -
spotecznych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: seminarium dyplomowe

Forma zaje¢: seminarium

1. Cel, zakres i przedmiot seminarium dyplomowego 3

2. Omoéwienie podstawowych pojec¢ zwigzanych z metodologig i metodyka badan naukowych 3

3. Okreslenie problematyki badawczej i tematu (tytutu) pracy wraz z uzasadnieniem 3

4. Opis zasad konstrukcji koncepcji projektu badawczego 3

5. Dyskusja o literaturze przedmiotu i Zrédtach pozyskiwania danych 3

6. Prezentacje przygotowanych koncepcji projektow badawczych 3

7. Korekta i akceptacja koncepcji 3

8. Prezentacje skorygowanych koncepcji projektéw badawczych 3
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9. Konsultacje gotowej czesci pracy 4 30
10. Przygotowanie i prezentacja czesci teoretycznej pracy 5 5
11. Przeglad dotychczasowych badan w zakresie przedmiotowym 5 8
12. Przygotowanie do realizacji badarn empirycznych 5 10
13. Relacjonowanie przebiegu badan, prezentacja i analiza zebranego materiatu 5 7
14. Sformutowanie i prezentacja czesci empirycznej pracy 6 10
15. Sformutowanie i prezentacja czesci metodologicznej pracy 6 10
16. Korekta dotychczasowych opracowan i przygotowanie catosci tekstu pracy 6 5
17. Przygotowanie do koncowego egzaminu dyplomowego 6 5

Metody uczenia sie

Zajecia o charakterze seminaryjnym z prezentacjami studentéw i dyskusjg grupowa oraz indywidualnych konsultacji

Z promotorem

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA

EP1,EP2,EP3,EP4

PRACA DYPLOMOWA

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6,EP7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP5,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Student otrzymuje zaliczenie ze stopniem, jesli na koniec semestru 3. ustali temat pracy i uzgodni z promotorem
petng koncepcje, semestru 5. napisze przynajmniej jeden rozdziat pracy, ktdry zostanie zaakceptowany przez

promotora, semestru 6. przygotuje calg prace dyplomowa, ktéra zostanie przyjeta przez promotora.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z seminarium.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
3 seminarium dyplomowe Wazona
L L zaliczenie z
3 seminarium dyplomowe [seminarium] 1,00
oceng
4 seminarium dyplomowe Wazona
Metoda obliczania oceny — — zaliczenie z
koricowej 4 seminarium dyplomowe [seminarium] ocena 1,00
5 seminarium dyplomowe Wazona
L L zaliczenie z
5 seminarium dyplomowe [seminarium] 1,00
oceng
6 seminarium dyplomowe Wazona
N . zaliczenie z
6 seminarium dyplomowe [seminarium] ocena 1,00

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 375

Liczba punktéw ECTS

15
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
studia nad czasem wolnym
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3438_1S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada elementarng wiedze z zakresu interdyscyplinarnych
1 | EP1 i K_WO03
studiéw nad czasem wolnym —
wiedza Student zna uzasadnienia teoretyczne powigzan miedzy
2 | EP2 wielowymiarowag problematykg czasu wolnego cztowieka i K_W03
pedagogiczng wyktadnia animacji kultury
Student umie wskazac i uzasadni¢ psychologiczne, socjologiczne,
1 | EP3 ekonomiczne i pedagogiczne implikacje czasu wolnego cztowieka K_U01
umiejetnosci
Student potrafi wartosciowa¢ humanistycznie rézne przejawy
2 | EP4 e - . K_U01
aktywnosci wolnoczasowej cztowieka
kompetencje spoleczne 1 | eps Student jest'gotow dp postrzeganlq czasu Wplnego jako szansy na K KO7
wspomaganie rozwoju potencjalnosci cztowieka -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: studia nad czasem wolnym

Forma zajec¢: wyktad

1. Czas jako kategoria fizyczna i spoteczno-kulturowa. Rodzaje czasu doswiadczanego przez cztowieka. 1 3
Kulturowe réznice w postrzeganiu/doswiadczaniu czasu.
2. Pojecie czasu wolnego i jego istota. Historyczny rys zainteresowania problematyka czasu wolnego. 1 3
3. Interdyscyplinarnos¢ studiéw nad czasem wolnym. Integracyjny charakter wiedzy o czasie wolnym. 1 2
4. Czas wolny jako kategoria higieniczno-zdrowotna. Pojecie zmeczenia, znuzenia. Wypoczynek i jego 1 2
rola w zyciu cztowieka. Stres a aktywno$¢ wolnoczasowa. Zjawisko pracoholizmu.
5. Ekonomia czasu wolnego. Czas wolny jako potrzeba spoteczna; czas wolny jako forma/obszar 1 2
konsumpciji.
6. Problematyka czasu wolnego w kontekscie praw cztowieka. Prawa cziowieka - prawa dziecka. Prawo 1 2
do czasu wolnego. Organizacja czasu pracy; wymiar czasu pracy i czasu wolnego.
7. Czas wolny w naukach o wychowaniu - znaczenia i konteksty. Wychowanie do czasu wolnego i w 1 4
czasie wolnym.
8. Czas wolny a rozwoj nauki i techniki. Sposoby i czynniki korzystania z mass mediéw w czasie wolnym. 1 3
Cywilizacja obrazu; medialno$¢ kultury masowej i kultury wysokiej; technopol.
9. Kultura czasu wolnego - pojecie i czynniki jej ksztattowania. 1 2
10. Swieto, $wieta, $wietowanie - rézne konteksty interpretacyjne. Atrybuty, geneza, funkcje i rodzaje 1 2
Swigt. Czas wolny odswietny.
Metody uczenia sie Wyktad problemowy, wyktad z elementami dyskusji
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia si
¢ KOLOKWIUM Egl,EPZ,EPS,EP4,E
PROJEKT IEgl,EPZ,EP3,EP4,E
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng - Srednia arytmetyczna ocen czastkowych z kolokwium (ustnego lub pisemnego) z zakresu tresci
przedmiotu i projektu - prezentacji (temat projektu ustalony z wyktadowca).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 studia nad czasem wolnym Wazona
1 studia nad czasem wolnym [wykiad] éig%zaeme z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
szkolenie BHP
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:
US151P1J2400_7S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna prawne, organizacyjne i etyczne uwarunkowania wykonywania
wiedza 1 | EP1 dziatalnosci zawodowej w ramach studiowanego kierunku studiéw K_W11
umiejetnosci 1 | EP2 Potrafi identyfikowac¢ btedy i zaniedbania w praktyce K_U06
Realizuje zadania w sposdb zapewniajacy bezpieczeristwo witasne i
. ) g . K_KO03
kompetencje spoteczne 1 | EP3 otoczenia, w tym przestrzega zasad bezpieczeristwa pracy K K06
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: szkolenie BHP

Forma zaje¢: wyktad

1. Regulacje prawne:

- uregulowania prawne dotyczgce bezpieczenstwa pracy i ochrony zdrowia w prawodawstwie polskim i

Unii Europejskiej ,

- obowiazki uczelni, przetozonych w zakresie zapewnienia bezpiecznych i higienicznych warunkéw 1 1

pracy i nauki, czynniki ergonomiczne w ksztattowaniu warunkéw pracy, w tym normy higieniczne dla

statych pomieszczen pracy.

2. Czynniki niebezpieczne fizyczne, biologiczne i chemiczne na zajeciach laboratoryjnych, pracowniach i

w czasie zajec terenowych,

- unikanie zagrozen ze szczego6lnym uwzglednieniem srodkéw ochrony zbiorowej i indywidualnej 1 2
- postepowanie powypadkowe ( uregulowania prawne, ubezpieczenia wypadkowe.).

3. Udzielanie pierwszej pomocy przedmedycznej w sytuacji wypadkowej, apteczki pierwszej pomocy 1 1

4. Podstawy prawne w zakresie ochrony p.poz. systemy wykrywania pozaréw. substancje palne i
wybuchowe , zapobieganie zagrozeniom pozarowym , postepowanie w czasie pozaru i innych

miejscowych zagrozeniach, podreczny sprzet gasniczy, ewakuacja.

Metody uczenia sie kurs e-learningowy
Nr efektu uczenia sie
- z sylabusa
Metody weryfikaciji y
efektéw uczenia sie
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3

Sprawdzian - Test e- lerningowy wyboru sprawdzajacy wiedze nabytg w trakcie szkolenia, w szczegdélnosci unikanie
zagrozen, postepowanie podczas pozaru i ewakuacji oraz uregulowania prawne.
Warunkiem zaliczenia testu jest udzielenie 75% poprawnych odpowiedzi.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie kursu e-lerningowego z bhp oraz zdanie testu e-lerningowego
75% poprawnych odpowiedzi z testu e-lerningowego

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
Metoda obliczania oceny ' zaliczenia obl. oceny Sredniej
koncowej 1 szkolenie BHP Wazona
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| 1 | szkolenie BHP [wyktad] zaliczenie 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 10
Liczba punktéw ECTS 0
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

szkolenie biblioteczne
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:

US151P1J119 8S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna podstawowe terminy zwigzane z korzystaniem z
Biblioteki (typu system biblioteczny, katalog, sygnatura,
wiedza 1 | EP1 wypozyczenia miedzybiblioteczne, prolongata), z systemem K_WO07
biblioteczno-informacyjnym biblioteki i potrafi sie nimi postugiwac
Student potrafi wyszukac¢ niezbedne mu publikacje w katalogu
1 | EP2 biblioteki korzystajac z réznych p6l wyszukiwawczych oraz K_U09
umiejetnosci zastosowac rézne metody wyszukiwawcze
> | Ep3 Student potrafi korzystac¢ z narzedzi wyszukiwania informacji w K U09
peino tekstowych i bibliograficznych bazach danych -
1 | EP4 Student wykazuje odpowiedzialno$¢ za wypozyczone zbiory K_KO04
> | Eps Sjcut;lent pracuje samodzielnie wykorzystujgc oprogramowanie K_K02
. biblioteczne
kompetencje spoteczne Student nie utrudnia dost d bow i ik K
3 | EPe udent nie utrudnia dostepu do zasobow innym uzytkownikom K_KO7
4 | EP7 Student wspotpracuje w zespole K_K02

TRESCI PROGRAMOWE Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: szkolenie biblioteczne

Forma zaje¢: wyktad

1. Ogolne informacje o Bibliotece US (struktura organizacyjna Biblioteki, godziny otwarcia, zasady
korzystania, regulamin, zasoby, tematyka i rozmieszczenie zbioréw, oznaczenia sygnaturowe).

2. Korzystanie z katalogu OPAC Biblioteki US (rejestracja nowego czytelnika, wyszukiwanie proste i
zaawansowane, zamawianie, rezerwowanie, prolongaty, publikacje). Inne ustugi Biblioteki (informacja 1
naukowa, bazy danych, wypozyczenia miedzybiblioteczne).

Metody uczenia sie

kurs e-learningowy

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6,EP7

Zaliczenie - wykonanie zadania zaliczeniowego (sprawdzian - test on-line), zatozenie konta bibliotecznego, jego
aktywacja oraz zamowienie i wypozyczenie minimum jednej publikaciji

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie sprawdzianu

Metoda obliczania oceny

koncowej

. Rodzaj Metoda Waga do
ISem. Przedmiot . . p L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
1 szkolenie biblioteczne Wazona
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| 1 | szkolenie biblioteczne [wyktad] zaliczenie 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 4
Liczba punktéw ECTS 0
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

teoria animacji kultury

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_10S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student zna zadania i funkcje animacji kultury oraz potrafi omoéwic jej
1 EP1 r6zne uwarunkowania, K_wo01
a takze gtdwne kategorie, problemy i dylematy jej klasycznej i K W11
wspotczesnej wyktadni
wiedza Student potrafi wskazac i scharakteryzowac najwazniejsze koncepcje
i modele animacji kultury K Wo1
2 | EP2 w roznych krajach oraz podstawowsg literature przedmiotu i jej -

. - - . K_Wo04
autorow reprezentujgcych klasyczny i wspotczesny dorobek —
teoretyczny z tego zakresu
Student umie w dyskusji przedstawi¢ argumenty Swiadczace K_U01

1 | EP3 o specyfice koncepcji animacji kultury i dziatan animatorow kultury K_U09
. n na tle innych paradygmatéw dziatalnosci kulturalnej K_U13
umiejetnosci - - z -
Student potrafi dostrzec i dokona¢ w dyskusji krytycznego ogladu
A ) " i o K_U01
2 | EP4 nowych przestrzeni i form animacji kultury w kraju i na Swiecie K U13
Student jest gotéw do rozumienia potrzeby biezacego pozyskiwania
i dokonywania krytycznego ogladu réznego typu zrédet
1 | EP5 zawierajacych informacje niezbedne do permanentnego K_KO01
) samodoskonalenia kompetencji animacyjnych
kompetencje spoteczne
Student jest przekonany o pedagogicznym znaczeniu i K_KO04
2 | EP6 prohumanistycznej wartosci animacji kultury w kontekscie K_KO05
wspotczesnych zagrozen i wyzwan cywilizacyjnych K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: teoria animacji kultury
Forma zajec¢: wyktad
1. Istota animacji kultury, etymologia terminu animacja i jej zwigzki z kulturg 3
2. Animacja kultury a inne dziedziny dziatalnosci animacyjnej, zwigzki animacji z edukacja, rekreacja, 3
sportem
3. Animacja kultury/spoteczno-kulturalna w wyktadni teoretykéw francuskich 3
4. Animacja kultury w wyktadni teoretykéw i badaczy polskich, przeglad badan nad animacja i 3
animatorami kultury
5. Prekursorskie koncepcje animacyjne w polskiej pedagogice kultury i pedagogice spotecznej okresu 3
miedzywojennego
6. Paradygmaty animacji kultury, typologie animatoréw kultury, klasyfikacje zabiegéw animacyjnych 3
7. Animacja kultury w ujeciu antropologicznym, artystycznym i pedagogicznym 3
8. Animator kultury - rola spoteczna, specyfika zawodu, cechy osobowe 3
9. Koncepcje i praktyki animacji kultury/spoteczno-kulturalnej w réznych krajach, przyktady 3
praktycznych projektéw animacji kultury
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10. Wyzwania i dylematy animacji kultury, etyka animatora kultury

Forma zajec¢: €wiczenia

1. organizacja przez studentéw i aktywny udziat w mini-konferencji specjalistycznej na temat animacji
kultury oraz przedstawienie i wystuchanie indywidualnych prezentacji multimedialnych na wybrany przez

poszczegolnych studentéw temat dotyczacy konkretnego projektu kulturalnego oraz aktywne i 3 10
zaangazowane uczestnictwo w dyskusji wokoét prezentowanych tresci
Wyktady: Wyktad problemowy z prezentacjami multimedialnymi,
Metody uczenia sie Cwiczenia: prezentacje multimedialne studentéw w ramach mini-konferencji specjalistycznej potaczone z og6lna
dyskusja
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie EGZAMIN USTNY EP1,EP2
PREZENTACJA EP3,EP4,EP5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP5,EP6

przygotowanej i zaprezentowanej pracy semestralnej.

Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zaje¢ oraz pozytywnej oceny z

Wyktady: zaliczenie z oceng na podstawie zaprezentowanej, krytycznej analizy wybranego fenomenu kultury.

Forma i warunki zaliczenia . . )
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przemiotu: Srednia arytmetyczna z ocen z wyktadéw i €wiczen.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vagea_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 teoria animacji kultury Arytmetyczna
koncowej - . - .
3 teoria animaciji kultury [wyktad] egzamin
3 teoria animacji kultury [€wiczenia] zaliczenie z
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

warsztaty asystenckie

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US151P132692_50S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student potrafi wykazac¢ sie podstawowym przygotowaniem
- . K_WO06
1 | EP1 metodycznym do samodzielnej pracy —
- . L - K_W08
w zakresie dziatalnosci kulturalnej —
student zna podstawy metodyki pracy animatoréw kultury r6znego
typu
wiedza
K_Wo04
2 | EP2 K_WO07
K_W11
student zna specyfike dziatalnosci pracownikow kultury na r6znych
stanowiskach
student potrafi diagnozowac zrddta niepowodzen w dziatalnosci K U03
1 | EP3 kulturalnej i projektowac propozycje rozwigzywania napotykanych w K U05
. . niej problemow -
um|ejetn050| - " - . - " -
student umie samodzielnie stosowac r6znego rodzaju zabiegi K_U02
2 | EP4 animacyjne, menedzerskie, marketingowe w toku realizacji r6znych K_U07
projektéw kulturalnych K_U09
student jest gotéw do rozumienia potrzeby dbatosci o misje
. . P L S . K_K02
kompetencje spoteczne 1 | EP5 animatora kultury oraz r6znicowania jej w odniesieniu do zadan K KO3
innych pracownikéw dziatalnosci kulturalnej -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty asystenckie
Forma zaje¢: zajecia terenowe
1. Asystentura w realizacji zadan menedzerskich pracownikéw kultury 6 5
2. Asystentura w realizacji zadan artystycznych pracownikéw kultury 6 5
3. Asystentura w realizacji zadan marketingowych pracownikow kultury 6 5
4. Asystentura w realizacji zadan edukacyjnych pracownikéw kultury 6 5
5. Asystentura w realizacji zadan animacyjnych pracownikéw kultury 6 5
6. Uczestnictwo w realizacji projektow kulturalnych i wykonywanie powierzonych i wkasnych zadan 6 o5
menedzerskich, artystycznych, marketingowych, edukacyjnych i animacyjnych

Metody uczenia sie

Tutoring, warsztaty, metoda projektéw, ewaluacja grupowa
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng: pozytywne oceny czastkowe (aktywne uczestnictwo w realizacji
powierzonych i wkasnych zadan asystenckich i projektowych, przedstawienie sprawozdania z warsztatéw w
postaci multimedialnej, realizacja requlaminu zaje¢, opinia prowadzgcego zajecia).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 warsztaty asystenckie Wazona
6 warsztaty asystenckie [zajecia terenowe] éig(;zaenle z 1,00
L ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS

Modut:
Warsztaty Il [moduf]

Nazwa przedmiotu:
warsztaty fotograficzne
(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:
US151P1J2694_45S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnosé:

| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 fakultatywny semestr: 5 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat fotografii jako
L . . - K_WO05
1 | EP1 dziedziny kultury oraz wybranych gatunkéw twérczosci K W10
wiedza fotograficznej —
student zna podstawy metodyki wykorzystania twérczosci
2 | EP2 : - - . K_W10
fotograficznej w praktyce animacji kultury —
1 | Ep3 student _potra_fl postugiwac sie wybranymi technikami twérczosci K U0S
. n fotograficznej -
umiejetnosci - - — - p; . " -
student umie wykorzysta¢ mozliwosci twdérczosci fotograficznej w
2 | EP4 - i K_U08
praktyce animacji kultury -
student rozumie potrzebe ochrony dziedzictwa kulturowego w K_KO04
1 | EP5 - . - . )
) zakresie tworczosci fotograficznej K_KO06
kompetencje spoteczne - - — - -
student aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalnym biorac udziat w K_K02
2 | EP6 - :
wydarzeniach fotograficznych K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty fotograficzne
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Podstawy wiedzy o sztuce fotografii 5 8
2. Techniczne aspekty fotografowania 5 8
3. Rola i techniki oswietlenia w fotografii studyjnej oraz w plenerze 5 8
4. Metodyka animacji twérczosci fotograficznej 5 8
5. Realizacja autorskiego tematu fotograficznego 5 20
6. Formy uczestnictwa w wydarzeniach fotograficznych 5 8

Metody uczenia sie

Praktyczne zajecia warsztatowe z elementami nauczania metodyki dziatalnosci animacyjnej w zakresie fotografii

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP4,EP5
PREZENTACJA EP6
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zajec, pozytywnych ocen ze sprawdzianéw, pracy
zaliczeniowej i przedstawionej dokumentacji (sprawdzian wiedzy o fotografii, sprawdzian praktyczny umiejetnosci
wykorzystania technik fotograficznych, praca zaliczeniowa z metodyki animacji twérczosci fotograficznej,
dokumentacja uczestnictwa w kulturze w zakresie twoérczosci fotograficznej).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
) ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 5 warsztaty fotograficzne Wazona
5 warsztaty fotograficzne [éwiczenia] (Z)igiz;me z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5
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SYLABUS

Modut:

Warsztaty | [moduf]
Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
warsztaty literackie NSP151P1J3362_18S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat literatury jako
- . , . et .. K_WO05
1 | EP1 dziedziny kultury oraz wybranych gatunkéw twérczosci literackiej K W10
wiedza -
student zna podstawy metodyki wykorzystania twoérczosci literackiej
2 | EP2 - . K_W10
w praktyce animacji kultury -
1 | Ep3 s_tudent_ p_otrafl postugiwac sie wybranymi technikami twérczosci K U0S
. n literackiej -
umiejetnosci - , . . TET —
student umie wykorzysta¢ mozliwosci tworczosci literackiej w
2 | EP4 - - K_U08
praktyce animacji kultury -
student jest gotéw do rozumienia potrzeby ochrony dziedzictwa K_KO04
1 | EPS . p T p
) kulturowego w zakresie tworczosci literackiej K_KO06
kompetencje spoteczne - - - —
> | EP6 student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym K_K02
biorac udziat w wydarzeniach literackich K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty literackie
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Podstawy wiedzy o literaturze 3 5
2. Gatunki literackie 3 5
3. Wybrane techniki twérczo$ci literackiej 3 7
4. Metodyka animacji kultury literackiej 3 5
5. Ochrona dziedzictwa kulturowego w zakresie literatury 3 5
6. Formy uczestnictwa w kulturze literackiej 3 7
7. Uczestnictwo w przygotowaniu i realizacji wydarzenia literackiego 3 6
8. Udziat w powierzonej i wkasnej kreacji literackiej 3 5
. Praktyczne zajecia warsztatowe z elementami nauczania metodyki dziatalno$ci animacyjnej w zakresie literatury
Metody uczenia sie
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig PREZENTACJA EP5,EP6
PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5,EP6

1/2




Zaliczenie z oceng - wynika z ocen czastkowych (aktywny udziat w zajeciach, pozytywne zaliczenie projektu i
prezentacji matej formy literackiej, przedstawionej dokumentacji i przebiegu rozmowy (dokumentacja uczestnictwa w
kulturze literackiej potaczona z rozmowa).

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena konhcowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
) ) ' zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 warsztaty literackie Wazona
3 warsztaty literackie [¢wiczenia] zig(r:]zaenle z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktow ECTS 5
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SYLABUS

Modut:
Warsztaty IV [moduf]

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
warsztaty multimedialne US151P1J2690_52S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 fakultatywny semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat multimediéw jako
- . , . L K_WO05
1 | EP1 dziedziny kultury oraz wybranych gatunkéw twérczosci K W10
wiedza multimedialnej —
student zna podstawy metodyki wykorzystania twérczosci
2 | EP2 - - - . 7. K_W10
multimedialnej w praktyce animacji kultury -
1 | Ep3 studgnt p_otraf! postugiwac sie wybranymi technikami twérczosci K U0S
- " multimedialnej =
umiejetnosci - , . . — - - -
student umie wykorzysta¢ mozliwosci twérczosci multimedialnej w
2 | EP4 - - K_U08
praktyce animacji kultury -
student jest gotéw do rozumienia potrzeby ochrony dziedzictwa K_KO04
1 | EPS . . L - - .
) kulturowego w zakresie tworczosci multimedialnej K_KO06
kompetencje spoteczne - - - —
> | EP6 student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym K_K02
biorgc udziat w wydarzeniach multimedialnych K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty multimedialne
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Podstawy wiedzy o multimediach 6 6
2. Gatunki twérczosci multimedialnej 6 6
3. Wybrane techniki twérczo$ci multimedialnej 6 10
4. Metodyka animacji twérczosci multimedialnej 6 6
5. Ochrona dziedzictwa kulturowego w zakresie tworczos$ci multimedialnej 6 6
6. Formy uczestnictwa w kulturze w zakresie twérczosci multimedialnej 6 6
7. Uczestnictwo w przygotowaniu i realizacji wydarzenia multimedialnego 6 15
8. Udziat w powierzonej i wkasnej kreacji multimedialnej 6 5
. Praktyczne zajecia warsztatowe z elementami nauczania metodyki dziatalno$ci animacyjnej w zakresie multimediow
Metody uczenia sie
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig PREZENTACJA EP1,EP2,EP5,EP6
PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5,EP6

1/2




Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zaje¢, pozytywnych ocen z projektu i prezentacji, i
przedstawionej dokumentacji uczestnictwa w kulturze w zakresie tworczosci multimedialnej

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 warsztaty multimedialne Wazona
6 warsztaty multimedialne [¢wiczenia] éig%zaeme z 1,00
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktow ECTS 5
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SYLABUS

Modut:

Warsztaty Il [modut]

Nazwa przedmiotu:

warsztaty muzyczne

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_29S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat muzyki jako dziedziny
. . o - K_W05
1 | EP1 kultury oraz wybranych gatunkéw twérczosci muzycznej K W10
wiedza -
student zna podstawy metodyki wykorzystania twérczosci
2 EP2 - f .. K_W10
muzycznej w praktyce animacji kultury —
1 | Ep3 student pc_>traf| postugiwac sie wybranymi technikami twérczosci K U0S
- . muzycznej —
umiejetnosci - , - . - - -
student umie wykorzysta¢ mozliwosci twérczosci muzycznej w
2 | EP4 - - K_U08
praktyce animacji kultury -
student jest gotéw do rozumienia potrzeby ochrony dziedzictwa K_KO04
1 EP5 . . L .
) kulturowego w zakresie twdrczosci muzycznej K_KO06
kompetencje spoteczne - - - S
student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym K_K02
2 | EP6 - . :
biorgc udziat w wydarzeniach muzycznych K_KO05

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty muzyczne
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Podstawy wiedzy o muzyce 4 5
2. Gatunki muzyczne 4 5
3. Wybrane techniki twérczosci muzycznej 4 5
4. Metodyka animacji kultury muzycznej 4 5
5. Ochrona dziedzictwa kulturowego w zakresie muzyki 4 5
6. Formy uczestnictwa w kulturze muzycznej 4 5
7. Uczestnictwo w przygotowaniu i realizacji wydarzenia muzycznego 4 5
8. Udziat w powierzonej i wkasnej kreacji muzycznej 4 10

Metody uczenia sie

Praktyczne zajecia warsztatowe z elementami nauczania metodyki dziatalno$ci animacyjnej w zakresie muzyki
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metady weryfikacji SPRAWDZIAN EP3,EP4
efektéw uczenia sie !
PREZENTACJA EP1,EP2,EP5,EP6
PROJEKT EP3,EP4,EP5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5,EP6

Zaliczenie z oceng - wynika z ocen czastkowych (obecnos¢ i aktywnos$é podczas zajeé, pozytywne zaliczenie projektu
i prezentacji matej formy muzycznej), pozytywna ocena ztozonej dokumentaciji i przebiegu rozmowy (dokumentacja
osobistego uczestnictwa w kulturze muzycznej potgczona z rozmows), sprawdzian praktyczny umiejetnosci
wykorzystania technik muzycznych.

Forma i warunki zaliczenia . . .
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena kohcowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koAcowej 4 warsztaty muzyczne Wazona
4 warsztaty muzyczne [éwiczenia] zigzzeme z 1,00
£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5
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SYLABUS

Modut:
Warsztaty Il [moduf]

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
warsztaty plastyczne US151P1J2686_46S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 fakultatywny semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat sztuk plastycznych
: : - h ) - K_WO05
1 | EP1 jako dziedziny kultury oraz wybranych gatunkdéw twoérczosci K W10
wiedza plastycznej —
student zna podstawy metodyki wykorzystania twérczosci
2 | EP2 - - - K_W10
plastycznej w praktyce animacji kultury —
1 | Ep3 student po?rafl postugiwac sie wybranymi technikami twérczosci K U0S
- " plastycznej —
umiejetnosci - ; . 2 - -
student umie wykorzysta¢ mozliwosci twdérczosci plastycznej w
2 | EP4 - - K_U08
praktyce animacji kultury -
1 | EPs student jest gotéw do rozumienia potrzeby ochrony dziedzictwa K_KO04
) kulturowego w zakresie twdorczosci plastycznej K_KO06
kompetencje spoteczne - - - S
student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym K_K02
2 | EP6 . . :
biorgc udziat w wydarzeniach plastycznych K_KO06
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty plastyczne
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Podstawy wiedzy o sztukach plastycznych 5 6
2. Gatunki twérczosci plastycznej 5 6
3. Wybrane techniki twérczos$ci plastycznej 5 10
4. Metodyka animacji kultury w zakresie sztuk plastycznych 5 6
5. Ochrona dziedzictwa kulturowego w zakresie sztuk plastycznych 5 6
6. Formy uczestnictwa w kulturze w zakresie sztuk plastycznych 5 6
7. Uczestnictwo w przygotowaniu i realizacji wydarzenia plastycznego 5 15
8. Udziat w powierzonej i wkasnej kreacji plastycznej 5 5
. Praktyczne zajecia warsztatowe z elementami nauczania metodyki dziatalnosci animacyjnej w zakresie sztuk
Metody uczenia sie
plastycznych
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP4,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5,EP6
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zaje¢, pozytywnych ocen ze sprawdzianéw, pracy
zaliczeniowej i przedstawionej dokumentacji (sprawdzian wiedzy o sztukach plastycznych, sprawdzian praktyczny
umiejetnosci wykorzystania technik plastyczne, praca zaliczeniowa z metodyki animacji w zakresie sztuk
plastycznych, dokumentacja uczestnictwa w kulturze w zakresie sztuk plastycznych).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena kohcowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
) ) ' zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 5 warsztaty plastyczne Wazona
5 warsztaty plastyczne [Ewiczenia] zigzzeme z 1,00
L ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5
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SYLABUS

Modut:

Warsztaty Il [modut]

Nazwa przedmiotu:
warsztaty radiowe

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_34S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Student zna podstawowe elementy polskiego systemu medialnego.
. . A - 7 F 4 AN K_WO05
wiedza 1 | EP1 Zna radiowe gatunki dziennikarskie i rozumie mozliwosci ich K W06
zastosowania w promocji kultury. —
Student potrafi tworzy¢ komunikaty promujace kulture na antenie
umiejetnosci 1 | Ep2 radIOV\_/eJ (przede W§zyst_k|m poprzez \_/yyW|ad i news |nfo,rn_1acyjny). K U09
Potrafi wykorzysta¢ radio do promocji wiasnej dziatanosci -
kulturalnej.
Student jest gotéw do krytycznej analizy komunikatéw medialnych i
kompetencje spoteczne 1 | EP3 przy ich tworzeniu stara sie by¢ kreatywny i rzetelny. K_KO07
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty radiowe
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Wprowadzenie do dziennikarskich gatunkéw radiowych. 4 8
2. Reportaz radiowy 4 6
3. Wywiad polityczny 4 4
4. Felieton polityczny 4 2
5. Felieton kulturalny 4 2
6. Depesza informacyjna 4 2
7. Prezentacja wybranych instytucji kulturalnych Szczecina. Poszukiwanie informacji przydatnych w 4 6
promocji
8. Wizyta w studiu radiowym 4 2
9. Praktyczne przeprowadzenie wywiadu radiowego i prezentacja depeszy informacyjnej 4 13

Metody uczenia sie

Prezentacja, dyskusja, projekt wywiadu radiowego, projekt depeszy informacyjne;j.

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
PREZENTACJA EP2
PROJEKT EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3
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Forma i warunki zaliczenia

Obecnos$¢ na zajeciach, przedstawienie prezentacji instytucji kulturalnej, przygotowanie konspektu wyktadu i tresci
depeszy informacyjnej, przeprowadzenie wywiadu i zaprezentowanie depeszy informacyjnej.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

50 proc. to konspekt wywiadu i tre$¢ depeszy informacyjnej i 50 proc. to ich praktyczna prezentacja.
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda Waga_ d_o
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 4 warsztaty radiowe Wazona
4 warsztaty radiowe [¢wiczenia) zaliczenie z 1,00
oceng

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktow ECTS 5
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SYLABUS

Modut:
Warsztaty Il [modut]

Nazwa przedmiotu:
warsztaty taneczne
(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_33S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat tanca jako dziedziny
. . . . K_W05
1 | EP1 kultury oraz wybranych gatunkéw twérczosci tanecznej K W10
wiedza -
student zna podstawy metodyki wykorzystania twdrczosci tanecznej
2 EP2 - .. K_W10
w praktyce animacji kultury -
1 | Ep3 student p_otrafl postugiwac sie wybranymi technikami twérczosci K U0S
- . tanecznej —
umiejetnosci - , - . - - -
student umie wykorzysta¢ mozliwosci twérczosci tanecznej w
2 | EP4 - - K_U08
praktyce animacji kultury -
student jest gotéw do rozumienia potrzeby ochrony dziedzictwa K_KO04
1 EP5 . . L .
) kulturowego w zakresie tworczosci tanecznej K_KO06
kompetencje spoteczne - - - —
student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym K_K02
2 | EP6 - . :
biorac udziat w wydarzeniach tanecznych K_KO05

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty taneczne
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Cwiczenia z zakresu eksploraciji przestrzeni, nauka i rézne kombinacje krokéw tanecznych ? faczenie 4 5
elementéw tanecznych w ré6zne kompozycje ruchowe
2. Taniec towarzyski/tance standardowe i latynoamerykanskie - wybrane tance towarzyskie w formie 4 5
uzytkowej, nauka podstawowych krokéw i figur, uktady poszczegoélnych tancow
3. Taniec ludowy/wybrane polskie tance narodowe/wybrane polskie tarice regionalne - nauka 4 5
podstawowych krokow i figur tanecznych ? mate choreografie; tgczenie poszczegolnych form w suity
4, Taniec historyczny i podstawy baletu 4 5
5. Taniec wspoétczesny i jazzowy 4 5
6. Przyktady tanecznych zabaw towarzysko-integracyjnych 4 5
7. Elementy metodyki animacji kultury tanecznej 4 5
8. Uczestnictwo w przygotowaniu i realizacji wydarzenia tanecznego 4 5
9. Udziat w powierzonej i wiasnej kreacji tanecznej 4 5

Metody uczenia sie

ruchowych, animacje taneczne

Forma warsztatowa - praca indywidualna i w grupach, twércza praca wiasna studentéw, pokaz i nauczanie form
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie

PREZENTACJA

EP1,EP2,EP5,EP6

PROJEKT

EP3,EP4,EP5,EP6

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP3,EP4,EP5,EP6

Zaliczenie z oceng - wynika z ocen czgstkowych za aktywny udziat w zajeciach (weryfikacja przez obserwacje),
pozytywne projektu i prezentacji), pozytywna ocena ztozonej dokumentacji i przebiegu rozmowy ukazujace

uczestnictwo w kulturze tanecznej.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . -
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny -
koricowej 4 warsztaty taneczne Wazona
4 warsztaty taneczne [¢wiczenia] zig(r:]zaeme z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktow ECTS

5

2/2




SYLABUS

Modut:
Warsztaty | [moduf]

Nazwa przedmiotu:
warsztaty teatralne

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_17S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat teatru jako dziedziny
1 | EP1 kultury oraz wybranych gatunkoéw tworczosci teatralnej K_W09
wiedza
student zna podstawy metodyki wykorzystania twdérczosci teatralnej
2 | EP2 - . K_Wo04
w praktyce animacji kultury -
1 | Ep3 student potrafl postugiwac sie wybranymi technikami twérczosci K U04
. - teatralnej —
umiejetnosci - ; . 2 . -
student umie wykorzysta¢ mozliwosci twdérczosci teatralnej w
2 | EP4 - . K_U08
praktyce animacji kultury -
student jest gotéw do rozumienia potrzeby ochrony dziedzictwa
1 | EPS . . A . K_K04
) kulturowego w zakresie tworczosci teatralnej -
kompetencje spoteczne - - - —
student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym
2 | EP6 - . : K_KO06
biorac udziat w wydarzeniach teatralnych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty teatralne
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Elementy gry aktorskiej 3
2. Metodyka dziatari dramowych, teatralnych i parateatralnych 3
3. Interpretacja tekstu literackiego z zastosowaniem réznych srodkéw ekspresiji 3
4. Gry z tekstem 3
5. Odkrywanie wiasnych predyspozycji w zakresie srodkdw ekspresji werbalnej i pozawerbalnej 3
6. Doskonalenie wiasnego warsztatu teatralnego 3
7. Podstawy metodyki animacji kultury teatralnej 3
8. Uczestnictwo w przygotowaniu i realizacji wydarzenia teatralnego 3
9. Udziat w powierzonej i wiasnej kreacji teatralnej 3

Metody uczenia sie

Forma warsztatowa - praca indywidualna i w grupach
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Nr efektu uczenia sig

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie

z sylabusa
PREZENTACJA EP5,EP6
PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP4

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP3,EP4,EP5,EP6

Zaliczenie z oceng - wynika z ocen czastkowych (aktywny udziat w zajeciach, pozytywne zaliczenie projektu i
prezentacji matej formy teatralnej, pozytywna ocena ztozonej dokumentacji i przebiegu rozmowy (dokumentacja

osobistego uczestnictwa w kulturze teatralnej potgczona z rozmowa).

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . -
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny -
koricowej 3 warsztaty teatralne Wazona
3 warsztaty teatralne [¢wiczenia] zig(r:]zaeme z 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktow ECTS

5
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SYLABUS

Modut:
Warsztaty IV [moduf]

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
warsztaty telewizyjne US151P1J2690_51S

(POZOSTALE PRZEDMIOTY / MODULY)

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 fakultatywny semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat telewizji jako dziedziny
p p e AT K_WO05
1 | EP1 kultury oraz wybranych gatunkéw twdérczosci telewizyjnej K W10
wiedza -
student zna podstawy metodyki wykorzystania twérczosci
2 | EP2 AR - . K_W10
telewizyjnej w praktyce animacji kultury —
student umie wykorzysta¢ mozliwosci tworczosci telewizyjnej w
1 | EP4 - - K_U08
L praktyce animacji kultury =
umiejetnosci - . - - P -
student potrafi postugiwac sie wybranymi technikami twoérczosci
2 | EPS AR K_U08
telewizyjnej -
1 | EPs student jest gotéw do rozumienia potrzeby ochrony dziedzictwa K_KO04
) kulturowego w zakresie twdrczosci telewizyjnej K_KO06
kompetencje spoteczne - - - —
student jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym K_K02
2 | EP7 . . : o
biorgc udziat w wydarzeniach telewizyjnych K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: warsztaty telewizyjne
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Podstawy wiedzy o telewizji 6 6
2. Gatunki telewizyjne 6 6
3. Wybrane techniki twérczo$ci telewizyjnej 6 10
4. Metodyka animacji kultury w zakresie twérczosci telewizyjnej 6 6
5. Ochrona dziedzictwa kulturowego w zakresie tworczosci telewizyjnej 6 6
6. Formy uczestnictwa w kulturze w zakresie twérczosci telewizyjnej 6 6
7. Uczestnictwo w przygotowaniu i realizacji wydarzenia telewizyjnego 6 15
8. Udziat w powierzonej i wkasnej kreacji telewizyjnej 6 5
. Praktyczne zajecia warsztatowe z elementami nauczania metodyki dziatalnosci animacyjnej w zakresie twoérczosci
Metody uczenia sie T
telewizyjnej
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP6,EP7
PROJEKT EP1,EP2,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4,EP5,EP6,EP7
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zajeé, pozytywnych ocen z multimedialnej pracy
semestralnej, przygotowanego indywidualnie i zespotowo oraz zrealizowanego projektu i przedstawionej
dokumentacji uczestnictwa w zajeciach

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena konhcowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . -
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 warsztaty telewizyjne Wazona
6 warsztaty telewizyjne [Cwiczenia] zaliczenie z 1,00
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktow ECTS

5

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

warsztaty wdrozeniowe

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3362_14S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
student posiada elementarng wiedze na temat fotografii jako
S - p Y K_W05
1 | EP1 dziedziny kultury oraz wybranych gatunkéw twérczosci K W10
wiedza fotograficznej —
student zna podstawy metodyki wykorzystania tworczosci
2 | EP2 : . . - K_W10
fotograficznej w praktyce animacji kultury
1 | EP3 student _potrafl postugiwac sie wybranymi technikami tworczosci K_U08
o o fotograficznej
umiejetnosci - - —————— — - -
student umie wykorzysta¢ mozliwosci twérczosci fotograficznej w
2 | EP4 - o K_U08
praktyce animacji kultury
student rozumie potrzebe ochrony dziedzictwa kulturowego w K_KO04
1 | EP5 - < . . )
) zakresie tworczosci fotograficznej K_KO06
kompetencje spoteczne - - . - -
student aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalnym biorgc udziat w K_K02
2 | EP6 ) :
wydarzeniach fotograficznych K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: warsztaty wdrozeniowe

Forma zajec¢: zajecia terenowe

1. wstepne zaplanowanie wydarzen kulturalnych do realizacji w trakcie semestru 3 10
2. szczego6towe projektowanie zaplanowanych wydarzenh kulturalnych 3 10
3. przygotowanie i organizacja zaplanowanych wydarzen kulturalnych z podziatem na zadania 3 10
indywidualne i zespotowe

4. realizacja zaplanowanych i przygotowanych wydarzen kulturalnych w rodzimym srodowisku 3 10
akademickim

5. ewaluacja zespotowa zrealizowanych wydarzen kulturalnych 3 5

Metody uczenia sie

Praktyczne zajecia warsztatowe z elementami nauczania metodyki dziatalnosci animacyjnej w zakresie fotografii

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP4,EPS5
PREZENTACJA EP6

Forma i warunki zalicze

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zaje¢, pozytywnych ocen ze sprawdzianéw, pracy
zaliczeniowej i przedstawionej dokumentacji (sprawdzian wiedzy o fotografii, sprawdzian praktyczny umiejetnosci
wykorzystania technik fotograficznych, praca zaliczeniowa z metodyki animacji twérczosci fotograficznej,
dokumentacja uczestnictwa w kulturze w zakresie twoérczosci fotograficznej).

nia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z ¢wiczen.
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. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 warsztaty wdrozeniowe Wazona
3 warsztaty wdrozeniowe [zajecia terenowe] zaliczenie z 1,00
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

8

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
wprowadzenie do pedagogiki
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US151P132692_10S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. . . . K_Wo01
1 | EP1 Student posiada 0gdlnag wiedze pedagogiczng K W09
wiedza Student wykazuje dobrg orientacje w zakresie klasycznych i
2 | EP2 wspoiczesnych teorii pedagogicznych wspoéttworzacych podstawy K_W03
animacji kultury
Student potrafi identyfikowac¢, analizowac
1 | ep3 i interpretowac procesy i zjawiska powigzane z praktyka animacji K_U01
. n kultury z zastosowaniem metod badarn pedagogicznych K_U05
umiejetnosci
Student umie w podstawowym zakresie stosowac wiedze
2 EP4 - . .. K_U01
pedagogiczng w praktyce animacji kultury -
kompetencje spoleczne 1 | EPs Student jest gotéw do wykazywania zainteresowania K_KO1

pedagogicznymi implikacjami procesu animacji kultury

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: wprowadzenie do pedagogiki
Forma zaje¢: wyktad
1. Przedmiot i funkcje pedagogiki 1 3
2. Pedagogika jako nauka 1 2
3. Ewolucja tozsamosci pedagogiki 1 2
4. Teoria i praktyka pedagogiczna, pedagogika a pedagogia 1 3
5. Kryteria wyodrebniania subdyscyplin pedagogicznych 1 3
6. Struktura nauk o wychowaniu 1 3
7. Ideologie, koncepcje i nurty pedagogiczne 1 3
8. Instytucje pedagogiczne i edukacyjne, system edukacji formalnej, edukacja pozaformalna i 1 3
nieformalna
9. Pedagogizacja, jej przestanki i funkcje 1 2
10. Pedagogika w otwartym spoteczenstwie wiedzy 1 4
11. Koncepcje zawodu i pola pracy pedagoga 1 2
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. PisSmiennictwo pedagogiczne, lektorium o wychowaniu, pedagogice i pedagogiach 1 10
2. Kryteria wyodrebniania zjawisk pedagogicznych w codziennosci, procesy socjalizacyjne i edukacyjne 1 4
w praktyce zycia spotecznego, w kulturze i w mediach
3. Analizowanie zroédet wiedzy o spotecznych i wychowawczych zjawiskach i procesach rozwoju osoby i 1 4

zmiany spotecznej, rodzaje wiedzy pedagogicznej
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4. Opisywanie i interpretowanie zjawisk spotecznych i wychowawczych z zastosowaniem wiedzy 1 4
pedagogicznej: debaty, eseje, rozprawy

5. Kryteria doboru ideologii i koncepcji pedagogicznej do rozwigzywania praktycznych problemow 1 4
wychowawczych i edukacyjnych

6. Animacja jako idea pedagogiczna, animator jako pedagog 1 4

Metody uczenia sie

Wykitad: wyktad problemowy
Cwiczenia: analiza tekstu, dyskusja, gry dydaktyczne

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig EGZAMIN USTNY EP1,EP2
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP3,EP4
PROJEKT EPS5
Wyktad: pozytywna ocena z egzaminu ustnego
Cwiczenia: pozytywna ocena z pracy pisemnej (esej, rozprawka), z przygotowanego projektu
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena koncowa (koordynatora): srednia arytmetyczna z ocen z wykladéw i ¢wiczen
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 wprowadzenie do pedagogiki Arytmetyczna
koncowej ; ;
1 wprowadzenie do pedagogiki [¢wiczenia] zaliczenie z
oceng
1 wprowadzenie do pedagogiki [wyktad] egzamin
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
wprowadzenie do psychologii
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US151P1J2811_11S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. . . . K_W03
1 | EP1 Student posiada 0gdlng wiedze psychologiczng K W09
wiedza Student wykazuje dobrg orientacje w zakresie klasycznych i
2 | EP2 wspotczesnych teorii psychologicznych wspétworzacych podstawy K_wo01
animacji kultury
Student potrafi identyfikowac, analizowac i interpretowac procesy i
1 | EP3 zjawiska powigzane z praktyka animacji kultury z zastosowaniem K_U01
umiejetnosci metod badan psychologicznych
Student umie w podstawowym zakresie diagnozowac preferencje
2 | EP4 - - ! - K_U05
osobowe i potencjaty rozwojowe cztowieka
kompetencje spoteczne 1 | EPS Student jes.t gotov'v.do vyyka;yvyama Zalnter.esow.f_inla K_KO01
psychologicznymi implikacjami procesu animacji kultury
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: wprowadzenie do psychologii

Forma zajec¢: wyktad

1. Psychologia - przedmiot i metody badan 1 3
2. Podstawowe nurty psychologii 1 5
3. Proces poznawczy 1 3
4. Emocje i motywacje 1 2
5. Temperament i inteligencja 1 2
6. Psychologia osobowosci 1 3
7. Wybrane zagadnienia psychologii spotecznej: spostrzeganie spoteczne, konformizm, postawy 1 3
8. Wybrane zagadnienia psychologii uzdolnieri i tworczosci 1 2
9. Elementy psychologii rozwoju cztowieka 1 2

Metody uczenia sie

Wyktad problemowy

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5
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Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest zdanie egzaminu pisemnego, tzn. uzyskanie z testu wiedzy z tresci wyktadu i wskazanych
zagadnien z literatury powyzej 50% punktéw jako podstawy oceny pozytywne;j.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 1 wprowadzenie do psychologii Wazona
1 wprowadzenie do psychologii [wyktad] egzamin 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
wprowadzenie do socjologii
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US151P133026_12S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. . . . K_W01
1 | EP1 Student posiada podstawowg wiedze z zakresu socjologii K W09
wiedza —
Student zna ujecia teoretyczne socjologii istotne z punktu widzenia K_wWo01
2 | EP2 - .
animacji kultury K_Wo04
Student potrafi identyfikowac, analizowac i interpretowac zjawiska i
1 | EP3 procesy spoteczno-kulturowe pozostajace w zwigzku z aktywnosciag K_U01
umiejetnosci animatora kultury
Student umie w podstawowym zakresie réznicowac i diagnozowac
2 | EP4 . . K_U05
cechy srodowiska spotecznego -
kompetencje spoleczne 1 | EPs Stut_jent J_est gotpw do Wykgzywanla zal_ntere._sowanla K KOL
socjologicznymi aspektami procesu animacji kultury -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: wprowadzenie do socjologii
Forma zaje¢: wyktad
1. Socjologia jako nauka spoteczna i humanistyczna 1 2
2. Podstawy metodologiczne socjologii i jej miejsce w systemie nauk spotecznych 1 2
3. Socjologiczne aspekty kultury 1 3
4. Wspotczesne zjawiska i przemiany kulturowe 1 2
5. Spoteczenstwo, struktura spoteczna i nierébwnosci 1 3
6. Jednostka a spoteczenstwo i struktura spoteczna: osobowos¢, role, tozsamosci 1 3
7. Wybrane koncepcje grup spotecznych i Srodowiska spotecznego 1 2
8. Interakcje, kontrola spoteczna i dewiacja 1 3
9. Zmiana spoteczna, procesy i zjawiska wspoétczesnego Swiata 1 3
10. Swiadomo$¢ spoteczna i jej elementy w polu wiadzy 1 2
Metody uczenia sie Wyktad konwersatoryjny, dyskusja, praca z tekstem
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji

efektéw uczenia sie

EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
PS5
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Egzamin pisemny z tresci przekazywanych na wykladzie i zalecanej lektury (powyzej 50% uzyskanych punktéw
oznacza ocene pozytywna) oraz uwzglednienie merytorycznej aktywnosci studenta w trakcie wyktadéw

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena konicowa (koordynatora) z przedmiotu to ocena z wyktadu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . -
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 1 wprowadzenie do socjologii Wazona
1 wprowadzenie do socjologii [wyktad] egzamin 1,00
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

8

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
wychowanie fizyczne
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

NSP151P133362_21S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3,4 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski, semestr: 4 -
jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
student postuguje sie podstawowa wiedzg na temat kultury fizycznej,
1 EP1 . . - K_W03
odza rekreacji ruchowej i wybranych dyscyplin sportowych —
wie . - . -
> | Ep2 student zna zwiazki pomiedzy aktywnoscig ruchowg a zdrowiem K_WO3
student umie aktywnie wigczaé sie w uprawianie wybranych form
1| EP3 rekreacji ruchowej lub amatorskiej aktywnosci sportowej N0
umiejetnosci J J ) yw P )
2 | EP4 student potrafi realizowac wartosci zwigzane z kulturg fizyczng K_U08
1 | eps studerlt dostrzega i docenia znaczenie aktywnosci ruchowej w zyciu K KOL
_ cztowieka —
kompetencje spoteczne - - - - — = —
student wspiera dziatania z zakresu animacji rekreacji ruchowej i
2 EP6 - . gy K_KO06
sportu w potaczeniu z dziatalnoscig kulturalng -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: wychowanie fizyczne
Forma zajec: zajecia z wychowania fizycznego
1. Do wyboru jedna z form:
1. Gry zespotowe: sposoby poruszania sie po boisku, doskonalenie podstawowych elementéw techniki i
taktyki gry, fragmenty gry i gra szkolna.
2. Aerobick, taniec: poprawa ogolnej sprawnosci fizycznej, umiejetnosci poprawnego wykonywania
¢éwiczen i technik tanecznych, wzmocnienie miesni posturalnych i pozostatych grup miesniowych, 3 30
zwiekszenie wydolnosci oddechowo-krazeniowej, Swiadomos$¢ ciata.
3. Sporty indywidualne: tenis ziemny, tenis stotowy, squash, karate, samoobrona, nordic walking,
ptywanie, kolarstwo, narciarstwo, wioslarstwo, tyzwiarstwo: poprawa ogélnej sprawnosci fizycznej,
nauka i doskonalenie techniki z zakresu poszczegdlnych dyscyplin sportu.
4. Turystyka kwalifikowana (ob6z narciarski, ob6z rowerowo-kajakowy).
2. Do wyboru jedna z form:
1. Gry zespotowe: sposoby poruszania sie po boisku, doskonalenie podstawowych elementéw techniki i
taktyki gry, fragmenty gry i gra szkolna.
2. Aerobick, taniec: poprawa ogolnej sprawnosci fizycznej, umiejetnosci poprawnego wykonywania
¢éwiczen i technik tanecznych, wzmocnienie miesni posturalnych i pozostatych grup miesniowych, 4 30

zwiekszenie wydolnosci oddechowo-krazeniowej, Swiadomos¢ ciata.

3. Sporty indywidualne: tenis ziemny, tenis stotlowy, squash, karate, samoobrona, nordic walking,
ptywanie, kolarstwo, narciarstwo, wioslarstwo, tyzwiarstwo: poprawa ogoélnej sprawnosci fizycznej,
nauka i doskonalenie techniki z zakresu poszczegdlnych dyscyplin sportu.

4. Turystyka kwalifikowana (ob6z narciarski, ob6z rowerowo-kajakowy).

Metody uczenia sie Metody realizacji zadan ruchowych? odtworcze, usamodzielniajace, twércze

Metoda nauczania zadan ruchowych: syntetyczna, analityczna, mieszana, kompleksowa,

Metody przekazywania wiadomosci: reproduktywne, proaktywne, kreatywne, préb i btedéw

Metody weryfikaciji

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

efektow uczenia sie

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6
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Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zajec (weryfikacja przez obserwacje), odbytych
sprawdzianow i zrealizowanych projektow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zaliczenie jak wyzej

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda Waga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej

3 chowanie fizyczne Nieobliczana

Metoda obliczania oceny wychowanie fizycz ! 1cz

koricowej 3 wychowanie fizyczne [zajecia z wychowania fizycznego] zaliczenie
4 wychowanie fizyczne Nieobliczana
4 wychowanie fizyczne [zajecia z wychowania fizycznego] zaliczenie

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 60

Liczba punktéw ECTS

0
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

zarzgdzanie publiczne

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
NSP151P1J3362_13S

Nazwa kierunku:
animacja kultury

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne praktyczny
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Student posiada elementarng wiedze z zakresu teorii i praktyki K_Wo04
1 | EP1 : )
zarzadzania publicznego K_WO06
wiedza Student potrafi rozrézni¢ tradycyjne i nowoczesne podejscia do
2 | EP2 zarzadzania publicznego na gruncie teoretycznym K_WO06
i praktycznym
Student wykorzystuje wiedze z zakresu zarzadzania zasobami
1 | EP3 L ? - - K_U02
ludzkimi w publicznych instytucjach kultury
umiejetnosci Student potrafi projektowac dziatania otwarte na innowacyjnosc¢,
L 2 - K_U03
2 | EP4 przedsiebiorczos¢, samoksztatcenie —
! : . . K_U07
i doskonalenie zawodowe w sferze zarzadzania publicznego
Student jest gotoéw doceniac i podkresla¢ znaczenie kultury w
kompetencje spoteczne 1 | EP5 rozwoju demokratycznej sfery publicznej i gospodarki rynkowej K_KO03

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: zarzadzanie publiczne
Forma zajec¢: wyktad
1. Podstawowe pojecia w zarzgdzaniu publicznym 3
2. Kierunki i szkoty zarzadzania publicznego 3
3. Struktury organizacyjne instytucji publicznych 3
4. Proces zarzadzania w organizacji publicznej 3
5. Style kierowania 3
6. Zarzadzanie zasobami ludzkimi 3
7. Ocena kompetencji menedzerskich w instytucjach i organizacjach publicznych 3
8. Zarzadzanie spotecznie odpowiedzialne 3
9. Zarzadzanie projektami spotecznymi 3
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Struktury organizacyjne instytucji dziatalnosci kulturalnej 3
2. Zarzadzanie dziatalnoscia kulturalng 3
3. Zarzadzanie projektem kulturalnym 3
4. Zarzadzanie zasobami ludzkimi w dziatalnosci kulturalnej 3
5. Procedury zaméwien publicznych w dziatalnosci kulturalnej 3
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6. Kadra menedzerska w dziatalnosci kulturalnej 3 3

7. Zarzadzanie instytucjami kultury 3 2

Wyktad: informacyjny, prelekcja, pokaz

Metody uczenia sie Cwiczenia: studium przypadkéw, dyskusja, konwersatoria

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia SIQ EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP5

Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie aktywnosci podczas zajeé, realizacji studium przypadku oraz pozytywnej
oceny z kolokwium pisemnego.
Wyktady: pozytywna ocena z egzaminu pisemnego (powyzej 50% uzyskanych punktdow oznacza ocene pozytywna)

Forma i warunki zaliczenia . . .
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa (koordynatora) z przedmiotu: $rednia arytmetyczna z ocen z wyktadéw i éwiczen.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 zarzadzanie publiczne Arytmetyczna
koncowej . . L . zaliczenie z
3 zarzadzanie publiczne [éwiczenia] ocena
3 zarzgdzanie publiczne [wyktad] egzamin
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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