KLASYFIKACJA ISCED 0688
| — INFORMACJE OGOLNE
1 |Jednostka realizujgca studia Wydziat Ekonomii, Finanséw i Zarzadzania
2 [Nazwa kierunku studiéw informatyka w biznesie
3 |Poziom studiéw studia | stopnia
4 |Profil studiow ogolnoakademicki
5 [Forma studiéw (poda¢ wszystkie formy) stacjonarne
6 |Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny lub | Dyscyplinaly: nauki o zarzadzaniu i jako$ci, informatyka, ekonomia i
dyscyplin, do ktérych odnoszg sie efekty finanse
uczenia sie ze wskazaniem dyscypliny . . . . Lo , .
wiodacej, w ramach ktérej bedzie uzyskiwana Dyscyplina wiodgca: nauki o zarzgdzaniu i jakosci
ponad potowa efektéw uczenia sie (w
przypadku wskazania wigcej niz jednej)
7 |Dla kierunku przyporzadkowanego do wiecej nauki o zarzadzaniu i jakosci - 51%
niz jednej dyscypliny okreslenie dla kazdej z informatyka - 37%
tych dyscyplin procentowego udziatu liczby K iaifi o
punktéw ECTS w tgcznej liczbie punktéow ekonomia i finanse - 12%
ECTS dla programu studiéw
8 |Liczba semestrow studia stacjonarne - 6
9 [Liczba punktow ECTS konieczna do 180
ukonczenia studiéw
10 |Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studiow Zaliczenie zajec, napisanie pracy licencjackiej, zdanie egzaminu
(praca dyplomowa/ egzamin dyplomowy) dyplomowego, zdobycie 180 punktéw ECTS zgodnie z harmonogramem.
11 |Tytut zawodowy nadawany absolwentom

licencjat
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Il - EFEKTY UCZENIA SIE

la Tabela kierunkowych efektéw uczenia sie z odniesieniami do charakterystyk drugiego stopnia PRK

Nazwa kierunku studiow informatyka w biznesie

Dyscyplinaly do ktérej/ych zostat przyporzadkowany kierunek

studiow

ekonomia i finanse
informatyka
nauki o zarzadzaniu i jakosci

Dyscyplina wiodaca, w ramach ktorej bedzie uzyskiwana
ponad potowa efektéw uczenia sie

nauki o zarzadzaniu i jakosci

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
Svmbol Odniesienie do
ef}(/aktc')w Opis zaktadanych efektéw uczenia sie charakterystyk drugiego
uczenia sie Absolwent studiow pierwszego stopnia stopnia PRK poziom 6*
WIEDZA
K WO1 zna zasady _studlowanlg literatury, prowadzenia badan empirycznych, P6S WG
- formutowania problemow badawczych -
K_W02 zna metody i narzedzia IT potrzebne do tworzenia systemow informatycznych P6S_WG
zna wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczgce ich metody i teorie w
K_W03 zakresie zarzadzania, ekonomii, rachunkowosci , finanséw, matematyki i P6S_WG
informatyki w zastosowaniach biznesowych
K_Wo04 Zna procesy gospodarcze, zarzadcze i spoteczne oraz metody ich opisu P6S WG
K_WO05 rozumie powiazania pomiedzy rozwigzaniami informatycznymi a biznesem P6S_WG
K_WO06 zna cechy czlowieka, ktory potrafi kreatywnie myslec i dziata¢ P6S_WG
K W07 rozumie za_sady wykorzystania technologii sieciowych i informatycznych w P6S WK
- prowadzeniu biznesu -
K W08 zna podstawy prawne ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa w dziatalnosci P6S WK
- gospodarczej -
K_W09 zna og0Ine zasady przedsiebiorczosci i zarzadzania P6S_ WG, P6S WK
K_W10 zna zasady e-biznesu w prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej P6S_WG, P6S WK
Zna i rozumie podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne aspekty i
K_W11 uwarunkowania zwodéw polegajgcych na zastosowaniu informatyki w biznesie |P6S_WK
UMIEJETNOSCI
potrafi rozpoznawac, analizowac i rozwigzywac problemy zarzadzania zasobami
K_U01 . . S ot P6S_UW
ludzkimi, rzeczowymi, finansowymi i informacjami
K U0?2 potra}fl.wykorzystywac p05|a.<.janaz wiedze do .budowanla, wdrazania i P6S UW
- administrowania systemami informatycznymi -
K_U03 p_otraf| stosowac metody iloSciowe i jakoSciowe w rozwigzywaniu problemow P6S_UW
biznesowych i zarzadczych
K_U04 posiada umiejetnosci postugiwania sie zaawansowanymi narzedziami P6S_UW

informatycznymi




potrafi wykorzysta¢ wybrane jezyki programowania do tworzenia aplikacji
K_U05 biznesowych P6S_UW
K_U06 potrafi wykorzysta¢ myslenie komputacyjne do tworzenia algorytméw P6S_UW
K_U07 potrafi testowaé oprogramowanie P6S_UW
K UOS posiada umiejetnosé realizacji petnego cyklu tworzenia rozwigzanh P6S UW
- informatycznych -
K U09 potrafi tworzy€ i rozwija¢ rozwigzania w obszarze aplikacji mobilnych i e- P6S UW
- commerce -
K_U10 potrafi wykorzystac technologie internetowe do dziatan marketingowych P6S_UW
K_U11 posiada umiejetnos¢ postugiwania sie jezykiem obcym na poziomie B2 ESOKJ P6S_UK
K UL2 potrafi przygotowywac wystgpienia ustne w formie i o tematyce specyficznej dla P6S UK
- biznesu wspomaganego technologiami informatycznymi -
K U13 potrafi definiowaé trafng argumentacje, przedstawiac¢ precyzyjnie prezentowane P6S UK
- stanowisko, przyjmowac argumenty w dyskusiji -
K Uld potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac w zespotach projektowych P6S UO
- (takze o charakterze interdyscyplinarnym) -
K U15 potrafi samodzielnie aktualizowac¢ wiedze i umiejetnosci, dostosowujac je do P6S UU
- szybkiego rozwoju technologii informatycznych -
K U16 potrafi przygotowac w jezyku polskim opracowanie dotyczgce opisu rozwigzania P6S UK
- okreslonego problemu badawczego -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K KOL jest gotéw do studiowania literatury i innych dostepnych Zrédet wiedzy oraz P6S KK
- ich krytycznej analizy -
jest gotéw poprawnie wykorzystywaé posiadang wiedze oraz zasiegac opinii
K_K02 ekspertéw w przypadku trudnosci do rozwigzywania probleméw zwigzanych z P6S_KK
tworzeniem produktéw informatycznych
K KO3 jest gotéw do inicjowania dziatan spotecznych, ktére wykorzystuja logike i P6S KO
- zasady przedsiebiorczosci -
K K04 jest gotéw do ponoszenia odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje P6S KO
- (spoteczna odpowiedzialno$¢ biznesu) -
K KO5 jest gotoéw do przestrzegania zasad etycznych w procesie tworzenia rozwigzan P6S KR
- informatycznych -
OBJASNIENIA

Symbole oznaczaja:
na pierwszym miejscu umieszczony jest kierunkowy efekt uczenia sie
na drugim miejscu podkresinik ()
na trzecim miejscu, po podkresiniku, kategoria wiedzy (W), umiejetnosci (U) lub kompetencji spotecznych (K)
na czwartym i pigtym miejscu nr efektu uczenia sie
*-wpisa¢ wtasciwy poziom czyli 6 dla studiéw pierwszego stopnia lub 7 dla studiéw drugiego stopnia lub jednolitych studiéw magisterskich

**.wpisa¢ wtasciwy poziom ksztatcenia: pierwszy lub drugi stopien lub jednolite studia magisterskie W kolumnie odniesienia do charakterystyk drugiego
stopnia nalezy wpisa¢ Kod sktadnika opisu zaczerpniety z wkasciwego rozporzadzenia MNiSW



Rozdziat Ill - CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW

1 | Forma studiéw stacjonarne

2 Specjalnosci internet i media spolecznosciowe w biznesie, programowanie aplikaciji

biznesowych

3 taczna liczba godzin zajeé specjalnos¢ internet i media spotecznosciowe w biznesie - 1847

specjalno$¢ programowanie aplikacji biznesowych - 1847

4 | Liczba punktéw ECTS przypisanych do zaje¢ | Zatgcznik nr 1

5 Plan studiéw Wydruki:

(dokument wytacznie roboczy niezbedny do
wypetniania zatgcznikéw przez system)

6 | Matryca efektéw uczenia sie Zatgcznik nr 2

7 | Tabela zawierajaca sposoby weryfikacji Zatgcznik nr 3
osiggania przez studenta zaktadanych efektow
uczenia sie w trakcie catego cyklu ksztatcenia

8 | Opis zasad oceny efektdéw uczenia sie Zatacznik nr 4
osiagnietych przez studenta w trakcie calego
cyklu ksztalcenia

9 | kaczna liczba punktéw ECTS, jaka student Zatacznik nr 5
musi uzyskac w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia (dla studiéw stacjonarnych co najmniej
50%, dla studidw niestacjonarnych co najmniej
20%)

10 | Liczba punktéw ECTS, jaka student musi 0
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych
(nie mniej niz 5 ECTS)

(dotyczy kierunkéw przypisanych do dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne)

11 | taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student specjalnos¢ internet i media spotecznosciowe w biznesie: 66 (37%)
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (w specjalnos¢ programowanie aplikacji biznesowych: 66 (37%)
wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS) z wyjatkiem kierunkéw
nauczycielskich, dla ktérych wskaznik wynosi
nie mniej niz 5% punktéw ECTS

12 | taczna liczba punktéw ECTS za zajecia Zatacznik nr 6
zwigzane z prowadzona w uczelni dziatalnoscigl 101
naukowa w dyscyplinie/ach nauki, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS dla
programu studiéw) oraz ich wykaz (dla profilu
ogdlnoakademickiego)

13 | Wskaznik procentowy zajeé¢ prowadzonychw | 97%
ramach studidéw przez nauczycieli
akademickich zatrudnionych w Uczelni jako
podstawowym miejscu pracy (co najmniej 50%
dla studiéw o profilu praktycznym lub co
najmniej 75% dla profilu
ogodlnoakademickiego).

14 Liczba punktéw ECTS, zasady, wymiar i forma | 4
odbywania praktyk zawodowych (dotyczy Praktyki zawodowe trwajg 3 tygodnie, ich zaliczenie nastepuje na czwartym
profilu praktycznego lub profilu semestrze. Odbywaja sie na podstawie porozumienia w sprawie organizacji
Ogom‘_’;‘k_em":kk'fgkc.’ w przypadku, gdy program|  auivki zawodowej dla studentéw Uniwersytetu Szczecifskiego pomiedzy
przewiduje praktyki) Uniwersytetem a przedsiebiorstwem, w ktérym bedzie odbywana

praktyka.
Forma zaliczenia praktyk to zaliczenie bez oceny.

15 | Liczba punktéw ECTS jaka moze by¢ uzyskana| Specjalno$c internet i media spotecznosciowe w biznesie - 0,00
w marach ksztatcenia z wykorzystaniem metod| specjalnosé programowanie aplikacji biznesowych - 0,00
i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (nie moze
by¢ wieksza niz 50% dla profilu praktycznego,

75% - dla profilu og6lnoakademickiego)
16 Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego 60

w wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin
(dla stacjonarnych studidéw pierwszego stopnia

i jednolitych studiow magisterskich)
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17 Informacja o udziale studentéw w zajeciach Student jest przygotowany do prowadzenia badan naukowych poprzez
przygotowujacych do prowadzenia wykonywanie zadan badawczych, przygotowywanie projektdw zaliczeniowych i
dziatalnosci naukowej lub udziale w tej esejow okreslonych w ramach przedmiotow:
dziatalnosci w przypadku studiéw o profilu Analiza i projektowanie systeméw informatycznych, Modelowanie i symulacja
ogdlnoakademickim proceséw biznesowych, Komputerowe wspomaganie decyzji, Zespotowy projekt

informatyczny, e-Biznes, Platformy i narzedzia social media, Marketing w mediach
spotecznosciowych, Techniki neuronauki poznawczej w biznesie, Analityka
internetowa, Grafika komputerowa dla biznesu, Narzedzia content marketingu,
Planowanie przedsiewzie¢ internetowych, Seminarium Magisterskie.

Ponad potowa programu studidow okreslonego w punktach ECTS obejmuje zajecia
majace zwigzek z badaniami, stuzacymi zdobywaniu pogtebionej wiedzy lub
realizacji ztozonych zadan inzynierskich (patrz opis zakladanych efektow
ksztatcenia i sylabusy przedmiotow).

Studenci beda réwniez mogli uczestniczy¢ w badaniach znajdujacych sie w
wydziatowe] bazie projektéw badawczych dla studentéw, ktéra jest aktualnie
tworzona (art. 23 ustawy). Studenci majg mozliwos¢ prowadzenia badan
naukowych w licznych kotach naukowych dzialajgcych na Wydziale.

18 Czy studia przygotowuja do wykonywania nie
zawodu nauczyciela?

19 | W przypadku kierunku dajagcego uprawnienia
do wykonywaniu lub uzyskania licencji
zawodowej (innych niz uprawniana
nauczycielskie) udokumentowanie, ze program
spetnia minimalne wymogi programowe
okreslone przez wtasciwe przepisy)

20 Inne uwagi (np.: studia dualne, studia wspélne,
prowadzone w jezyku obcym)

23 | Sylabusy Zakgcznik nr 7
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Liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec - studia stacjonarne

Zalacznik nr 1

Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

Semestr 1 Rok 1

1 algorytmy i struktury danych 4
2 e-biznes 4
3 logika 2
4 ochrona wiasnosci intelektualnej 1
5 podstawy mikroekonomii 3
6 podstawy zarzgdzania 4
7 przedsiebiorczos¢ 3
8 systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie 6
9 szkolenie BHP 0
10 szkolenie biblioteczne 0
11 wstep do informatyki w biznesie 3
Semestr 2 Rok 1

1 analiza i projektowanie systeméw informatycznych 4
2 komputerowe wspomaganie decyziji 4
3 matematyka 6
4 podstawy makroekonomii 3
5 programowanie komputerow 7
6 psychologia w zarzadzaniu 2
7 technologie informacyjne w biznesie 4
Semestr 3 Rok 2

1 bazy danych 7




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

2 grafika komputerowa dla biznesu 4
3 jezyk angielski 2
4 podstawy marketingu 3
5 przedmiot do wyboru 1
6 statystyka 5
7 technologie webowe w biznesie 8
8 wychowanie fizyczne 0
Semestr 4 Rok 2

1 informacja naukowa 0
2 jezyk angielski 2
3 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych 6
4 planowanie przedsiewziec internetowych 4
5 platformy i narzedzia social media 4
6 podstawy rachunkowosci 4
7 praktyka zawodowa 4
8 programowanie obiektowe 6
9 projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych 4
10 przedmiot do wyboru 1
11 seminarium dyplomowe 1
12 seminarium dyplomowe 1
13 techniki neuronauki poznawczej w biznesie 4
14 techniki twérczego rozwigzywania probleméw gospodarczych 2
15 wychowanie fizyczne 0

Semestr

5 Rok 3




Lp. Wykaz przedmiotow ECTS

1 jezyk angielski 3
2 marketing w mediach spotecznosciowych 4
3 narzedzia content marketingu 3
4 podstawy finanséw 3
5 programowanie aplikacji mobilnych 7
6 programowanie serwiséw internetowych 7
7 seminarium dyplomowe 1
8 seminarium dyplomowe 1
9 systemy zarzadzania trescig 5
10 zarzadzanie projektami informatycznymi 5
11 zespotowy projekt informatyczny 4
12 zespotowy projekt informatyczny 4
Semestr 6 Rok 3

1 analityka internetowa 5
2 jezyk angielski 3
3 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych 4
4 prawo w dziatalnosci gospodarczej 2
5 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu 6
6 seminarium dyplomowe 8
7 seminarium dyplomowe 8
8 systemy i platformy handlu elektronicznego 3
9 testowanie oprogramowania 6
10 zarzadzanie bezpieczenstwem informacji 2
11 zespotowy projekt informatyczny 3




12 zespotowy projekt informatyczny 3




Zatacznik nr 2

Matryce efektéw uczenia sie

Program studiéow: USEFZ-IwB-O-I-S-21/227

Forma studiow: stacjonarne

Moduly / przedmioty (grupy przedmiotéw)

SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE

internet i media spotecznosciowe w biznesie

programowanie aplikacji biznesowych
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uczenia sie
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Opis sposobéw weryfikacji osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie - tabela

Program studiéw: USEFZ-lwB-0-1-21/22Z

Zalacznik nr 3

Metody
weryfikacii
- efektow — - —
L 2 Sl z % % & - % T8

K_wo1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 7
K_Wo02 1 1 1 0 0 0 1 1 1 6
K_W03 1 1 0 0 0 0 1 1 1 5
K_wo4 1 1 0 0 1 0 0 1 1 5
K_WO05 1 1 1 0 0 0 1 1 1 6
K_W06 1 1 0 0 0 0 1 1 1 S
K_Wo07 1 0 1 0 0 0 0 1 1 4
K_W08 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1
K_W09 1 1 0 0 0 1 1 1 1 6
K_W10 1 1 1 0 0 0 1 0 1 5
K_w11 1 1 0 0 0 0 0 1 0 3
K_U01 1 1 1 0 0 1 1 1 1 7
K_U02 1 1 0 0 0 0 1 0 1 4
K_U03 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
K_U04 1 1 0 0 0 0 1 1 1 5
K_U05 1 0 0 0 0 0 1 1 1 4
K_U06 0 1 0 0 0 0 1 1 1 4
K_U07 1 0 0 0 0 0 1 1 1 4
K_U08 0 0 0 0 0 0 1 0 1 2
K_U09 1 1 0 0 0 0 1 0 1 4
K_U10 1 0 1 0 0 0 1 0 1 4
K_U11 0 1 0 0 0 1 0 1 1 4
K_U12 0 1 0 0 0 1 1 1 1 5
K_U13 0 0 0 0 0 1 1 0 1 3
K_U14 0 0 1 0 0 0 1 0 1 3
K_U15 0 0 1 0 0 1 1 0 1 4
K_U16 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
K_K01 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8
K_K02 1 1 1 0 0 1 1 1 1 7
K_K03 0 0 0 0 0 0 1 1 1 3
K_K04 1 1 0 0 0 0 1 1 1 5
K_KO05 0 1 0 0 0 0 1 0 1 3
Razem 21 22 10 4 4 10 25 21 29 146




Zatacznik nr 4

OPIS SPOSOBOW OCENY OSIAGANIA PRZEZ STUDENTA
ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

1) W sktad systemu oceny stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie wchodza:

a) oceny kohcowe wystawiane z poszczegolnych przedmiotéw (ocena z przedmiotu wy-
stawiana jest jako jedna dla catego przedmiotu, niezaleznie od zwigzanych z nim form
prowadzenia zajec);

b) ocena z praktyki, jesli program studiow zaktada, ze praktyka podlega ocenie;

c) ocena z pracy dyplomowej ustalana ostatecznie przez komisje egzaminu dyplomowe-
go;

d) ocena z egzaminu dyplomowego ustalana przez komisje.

2) Syntetycznym miernikiem stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie dla kie-
runku studidw jest ostateczna ocena studiow, ktérej sposdb wystawiania okresla Regula-
min studiow Uniwersytetu Szczecinskiego.

3) Do oceny stopnia osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie z wymienionych w pkt. 1
poszczegolnych elementow stosuje sie skale ocen okreslong w Regulaminie studiéw US.

4) Uzyskanie oceny pozytywnej z wymienionych w pkt. 1 poszczegdlnych elementéow wyma-
ga osiggniecia wszystkich zaktadanych efektéw uczenia sie na co najmniej minimalnym
dopuszczonym poziomie.

5) Oceny z wymienionych w pkt. 1 poszczegdlnych elementéw s3 interpretowane nastepujgco:

ocena 5.0 (A) — zaktadane efekty uczenia sie zostaly uzyskane, z ewentualnymi poje-
dynczymi i drugorzednymi niescistosciami, ktdre nie majg znaczenia dla
osiggniecia poszczegolnych efektéw;

ocena 4.5 (B) — zaktadane efekty zostaty uzyskane z nielicznymi btedami;

ocena 4.0 (C) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane z kilkoma zauwazalnymi
btedami lub niedociggnieciami;

ocena 3.5 (D) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane ze znaczacymi btedami
lub niedociggnieciami;

ocena 3.0 (E) — zaktadane efekty uczenia sie zostaty uzyskane na poziomie minimalnym
z duzymi btedami lub niedociggnieciami;

ocena 2.0 (F) — zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane.



Wystandaryzowane wymagania uzyskania przez studenta oceny dla poszczegéinych
kategorii efektéw uczenia sie (kryteria jakosciowe):

Ocena
Kategoria dostateczny dobry
efektow dostateczny plus dobry plus bardz: : obry
3,0/3,5 4,0/4,5 ’
Dostatecznie poznat i zro- Dobrze poznat i zrozumiat Bardzo dobrze poznat
zumiat wiedze przekazang | wiedze przekazang w trak- | i zrozumiat wiedze przeka-
w trakcie zaje¢ oraz pocho- | cie zaje¢ oraz pochodzgcg | zang w trakcie zaje¢ oraz
< dzaca z literatury podsta- z literatury podstawowej co | pochodzgca z literatury
B' wowej pozwala mu na rozpozna- podstawowej co pozwala
w wanie probleméw i ich roz- | mu na rozpoznawanie pro-
= wigzywanie. blemdw i ich rozwigzywa-
nie. Wykazuje sie wiedzg
pochodzacg z literatury
uzupetniajgce;.
Dostatecznie opanowat Dobrze opanowat wszelkie | Bardzo dobrze opanowat
wszelkie umiejetnosci umiejetnosci przewidziane wszelkie umiejetnosci
o przewidziane w sylabusie w sylabusie przedmiotu. przewidziane w sylabusie
8 przedmiotu. Realizujgc Realizujgc powierzone za- przedmiotu. Bezbtednie
b4 powierzone zadanie popet- | danie popetnia minimalne realizuje powierzone zada-
ul-.r nia nieznaczne btedy. Nie btedy nie majgce wptywu nia. Samodzielnie poszu-
w poszukuje samodzielnie na rezultat jego pracy. Sa- kuje informac;ji i je umiejet-
= dodatkowych informac;ji. modzielnie poszukuje do- nie wykorzystuje w swojej
= datkowych informaciji ale pracy.
wykorzystuje je w niewiel-
kim stopniu.
Uczestniczac w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach Uczestniczgc w zajeciach
w wykazuje stabe zaangazo- | wykazuje zaangazowanie i | wykazuje duze zaangazo-
(& wanie i kreatywnos¢é. W kreatywnosé. Chetnie an- wanie, inicjatywe i kreatyw-
E niktym stopniu angazuje sie | gazuje sie w dyskusje. Do- | nos¢. Zawsze angazuje sie
E w dyskusje. Potrafi zapre- brze i czytelnie potrafi za- w dyskusje. Bardzo dobrze
o zentowac wyniki swojej prezentowa¢ wyniki swojej potrafi zaprezentowaé wy-
(E) pracy. pracy. niki swojej pracy i podejmu-
X je o nich merytoryczng dys-

kusje.

6) Sposbdb oceniania stopnia osiggniecia zaktadanych efektoéw uczenia sie powinien by¢ jak
najbardziej zobiektywizowany. W tym celu zaleca sie jego oparcie na systemie punkto-
wym, w ktérym za wymagane rodzaje aktywnosci studenta (np. kolokwia, prezentacje, re-
feraty) przydzielane sg okreslone liczby punktéw, zas poziom oceny wynika z przyjetej
skali. Mozna przyja¢ nastepujgce kryteria:

Ocena uzyskany % sumy punktéw oceniajgcych stopien wymaganej
wiedzy/umiejetnosci

niedostateczny  (2,0) <50

dostateczny (3,0) 51-60

dostateczny plus (3,5) 61-70

dobry (4,0) 71-80

dobry plus (4,5) 81-90

bardzo dobry (5,0) 91 -100




USEFZ-lwB-0-I-21/227
Zalacznik nr 5

Dla studiow stacjonarnych

Tabela do wyliczenia tgcznej liczby punktéw ECTS, jakag student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Zajecia dydaktyczne ) ’
(w godzinach) Liczba godzin L|czllz)g_lp_)grul<tow
. p . w bezposrednim ’ .
Liczba punktéw Inne, konsultacje, . bezposrednim
. . kontakcie -
Nazwa przedmiotu ECTS dla egzamin : kontakcie
rzedmiotu Razem wszystkie w tym e- (w godzinach) naugzyqela nauczyciela
P f » | i akademickiego ze akademickiego ze
ormy zajec earning studentem g
studentem
OGOLNOUCZELNIANE
Jezyk obcy [moduf] 10 120 0 30 150 6
jezyk angielski 10 120 0 30 150 6
ochrona wiasnosci intelektualnej 1 8 0 1 9 0.36
psychologia w zarzadzaniu 2 15 0 4 19 0.76
technologie informacyjne w biznesie 4 a5 0 19 64 256
wychowanie fizyczne 0 60 0 0 60 2.4
Wyktad ogolnouczelniany [moduf] 2 30 0 4 34 1.36
przedmiot do wyboru 1 15 0 2 17 0.68
przedmiot do wyboru 1 15 0 2 17 0.68
Ogétem: OGOLNOUCZELNIANE | 19 278 0 58 336 13,44
PODSTAWOWE
logika 2 15 0 7 22 0.88
matematyka 6 60 0 17 7 3.08
podstawy finanséw 3 30 0 7 37 1.48
podstawy makroekonomii 3 30 0 6 36 1.44
podstawy marketingu 3 30 0 14 44 1.76
podstawy mikroekonomii 3 30 0 15 45 1.8
podstawy rachunkowosci 4 30 0 10 40 1.6
podstawy zarzadzania 4 30 0 10 40 1.6
prawo w dziatalnosci gospodarczej 2 15 0 10 25 1
przedsiebiorczo$¢ 3 30 0 5 35 14
statystyka 5 45 0 14 59 2.36
wstep do informatyki w biznesie 3 30 0 15 45 1.8
Ogotem: PODSTAWOWE 41 375 0 130 505 20,20
KIERUNKOWE
algorytmy i struktury danych 4 45 0 4 49 1.96
gnallza i projektowanie systemow 4 45 0 7 52 208
informatycznych
bazy danych 7 60 0 21 81 3.24
e-biznes 4 30 0 14 44 1.76
grafika komputerowa dla biznesu 4 45 0 5 50 2




komputerowe wspomaganie decyzji

4 45 0 17 62 2.48

modelowanie i symulacja procesow 6 60 0 17 77 308
biznesowych ’
programowanie komputeréw 7 90 0 8 98 3.92
systemy operacyjne i technologie 6 75 0 15 90 36
sieciowe w biznesie ’
technologie webowe w biznesie 8 75 0 10 85 3.4
zarzadzanie bezpieczenstwem

informacii 2 30 0 2 32 1.28
zarzadzanie projektami 5 60 0 20 80 32
informatycznymi '

Ogdétem: KIERUNKOWE 61 660 0 140 800 32,00
INNE DO ZALICZENIA

informacja naukowa 0 2 0 0 2 0.08
praktyka zawodowa 4 0 0 0 0 0
szkolenie BHP 0 5 0 0 5 0.2
szkolenie biblioteczne 0 2 0 0 2 0.08

Ogoétem: INNE DO ZALICZENIA 4 9 5 0 9 0,36
Specjalnoseé: internet i media spotecznosciowe w biznesie
analityka internetowa 5 60 0 10 70 2.8
marketing w mediach 4 a5 0 15 60 24
spotecznosciowych ’
narzedzia content marketingu 5 45 0 10 55 2.2
planowanie przedsigwzigé 4 45 0 10 55 29
internetowych ’
platformy i narzedzia social media 4 30 0 17 a7 1.88
pozycjonowanie i optymalizacja 4 45 0 10 55 29
stron internetowych '
seminarium dyplomowe 10 45 0 15 60 2.4
systemy_| platformy handlu 3 a5 0 4 49 1.96
elektronicznego
systemy zarzadzania trescig 5 60 0 6 66 2.64
IQChnIKI neuronauki poznawczej w 4 45 0 12 57 28
biznesie
zespotowy projekt informatyczny 7 60 0 0 60 2.4

Ogodtem: internet i media

spotecznosciowe w biznesie 55 525 0 109 634 25,36
Specjalnos¢: programowanie aplikacji biznesowych

programowanie aplikacji 6 60 0 15 75 3
chmurowych dla biznesu

programowanie aplikacji mobilnych 7 60 0 17 77 3.08
programowanie obiektowe 6 75 0 14 89 3.56
programowanie serwiséw 7 75 0 20 95 38
internetowych ’
plrojektowanie interfejséw aplikacji 4 45 0 15 60 24
biznesowych
seminarium dyplomowe 10 45 0 15 60 2.4
techniki twérczego rozwigzywania

probleméw gospodarczych 2 30 0 5 35 14
testowanie oprogramowania 6 75 0 17 92 3.68
zespotowy projekt informatyczny 7 60 0 0 60 2.4

Ogétem: programowanie aplikacji 55 525 0 118 643 25,72

biznesowych




OGOLNOUCZELNIANE 19 278 0 58 336 13,44
PODSTAWOWE 41 375 0 130 505 20,20
KIERUNKOWE 61 660 0 140 800 32,00
INNE DO ZALICZENIA 4 9 5 0 9 0,36

Lacznie 125 1322 5 328 1650 66,00
internet i media spotecznosciowe w 55 525 0 109 634 2536
biznesie

Lacznie 180 1847 437 437 2284 91,36
Rrodigmewan Slabikac 55 525 0 118 643 25,72
biznesowych

tacznie 180 1847 555 446 2293 91,72




Zalacznik nr 6

Wykaz przedmiotéw zwigzanych z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw

USEFZ-IwB-O-I-S-21/22Z

L.p. Wykaz przedmiotow Punkty ECTS
1 algorytmy i struktury danych 4
2 analiza i projektowanie systeméw informatycznych 4
3 bazy danych 7
4 komputerowe wspomaganie decyzji 4
5 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych 6
6 programowanie komputeréw 7
7 przedsiebiorczo$¢ 3
8 systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie 6
9 zarzgdzanie projektami informatycznymi 5
Ogotem: 46
Wynik wyrazony w procentach:* 26%

* odniesienie do liczby punktow ECTS (I stopienh 180; 1l stopien 120, jednolite studia magisterskie 300))

internet i media spoteczno$ciowe w biznesie

L.p. Wykaz przedmiotow Punkty ECTS
1 analityka internetowa 5
2 marketing w mediach spotecznos$ciowych 4
3 narzedzia content marketingu 5
4 planowanie przedsiewzig¢ internetowych 4
5 platformy i narzedzia social media 4
6 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych 4
7 seminarium dyplomowe 10
8 systemy i platformy handlu elektronicznego 3
9 systemy zarzadzania trescig 5
10 techniki neuronauki poznawczej w biznesie 4
11 zespotowy projekt informatyczny 7
Ogoétem: 55
Ogotem: Plrz_edmioty (ogélpouczelniane, podstawowe, kierunkowe, pozostate przedmioty/moduty, inne do zaliczenia) + internet i media 101
spotecznosciowe w biznesie
Wynik wyrazony w procentach:* 56%

* odniesienie do liczby punktow ECTS (I stopienh 180; 1l stopien 120, jednolite studia magisterskie 300))
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programowanie aplikacji biznesowych

L.p. Wykaz przedmiotow Punkty ECTS
1 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu 6
2 programowanie aplikacji mobilnych 7
3 programowanie obiektowe 6
4 programowanie serwisow internetowych 7
5 projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych 4
6 seminarium dyplomowe 10
7 techniki tworczego rozwigzywania probleméw gospodarczych 2
8 testowanie oprogramowania 6
Ogotem: 48
O_géIem: Przedmioty (ogélnouczelniane, podstawowe, kierunkowe, pozostate przedmioty/moduty, inne do zaliczenia) + programowanie aplikacji 94
biznesowych
Wynik wyrazony w procentach:* 52%

* odniesienie do liczby punktow ECTS (I stopieri 180; 1l stopien 120, jednolite studia magisterskie 300))
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Zatacznik nr 7

SYLABUSY
studia stacjonarne



SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
algorytmy i struktury danych US119AI1J2721_6S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 Zna wybrane techniki konstrukcji algorytmow K_WO03
wiedza Posiada wiedze o podstawowych algorytmach rozwigzywania takich
2 | EP3 probleméw jak: wyszukiwanie, sortowanie, przechowywanie danych K_W03
umiejetnosci 1 | Epa Posw@a_umlejetnos_c rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem K_U01
podejScia algorytmicznego K_U06
Jest gotow uzupetniac¢ i doskonali¢ nabyta wiedze i umiejetnosci w
kompetencje spoteczne 1 | EP6 zakresie algorytmicznego rozwigzywania problemoéw K_KO01
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: algorytmy i struktury danych

Forma zaje¢: wyktad

1. Omoéwienie podstawowych pojec¢ dotyczacych algorytméw i struktur danych 1 2
2. Metody zapisu algorytméw (opis stowny, notacja matematyczna, strukturogramy, diagramy UML, 1 2
grafy, drzewa)

3. Metody zapisu algorytméw (schematy blokowe, tablice decyzyjne, tablice krzyzowe, pseudokod, jezyk 1 2
programowania)

4. Podstawowe struktury danych (tablice, zbiory, rekordy, stowniki) 1 2
5. Prezentacja wybranych probleméw rozwigzywanych za pomoca podejscia algorytmicznego 1 3
(sortowanie, selekcja)

6. Rekurencja i iteracja. Ztozonos$¢ obliczeniowa algorytmow 1 2
7. Metody projektowania algorytméw (sitowe, dziel i zwyciezaj, programowanie dynamiczne, algorytmy 1 2
zachtanne, metoda powrotéw)

Forma zaje¢: laboratorium

1. Reprezentacja algorytmow za pomoca opisu stownego i notacji matematycznej 1 2
2. Reprezentacja algorytméw w postaci strukturogramoéw, diagramoéw UML, graféw i drzew 1 2
3. Reprezentacja algorytméw w postaci schematu blokowego 1 16
4. Reprezentacja algorytmow w postaci tablic decyzyjnych i tablic krzyzowych 1 4
5. Reprezentacja algorytméw w jezyku programowania 1 6

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych. Cwiczenia w rozwigzywaniu zadan algorytmicznych, praca w
laboratorium komputerowym i praktyczne sprawdziany umiejetnosci

Metody uczenia sie
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Nr efektu uczenia sig

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP3
SPRAWDZIAN EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP6

Zaliczenie na ocene.
Ocena pozytywna: minimum 60% punktow na sprawdzianie z tresci wyktadowych oraz minimum 60% punktow
podczas kolokwium praktycznego
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaje¢ laboratoryjnych oraz z wyktadu.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu: Srednia arytmetyczna obliczana na podstawie oceny z laboratorium i oceny z zaliczenia

wyktadow.
ISem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 algorytmy i struktury danych Arytmetyczna
koricowej - -
Wel 1 algorytmy i struktury danych [laboratorium] (z)ig(;z;nle z
1 algorytmy i struktury danych [wyktad] (z)ig(;z;nle z
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
analityka internetowa ] US119A1J2894 44S
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | Ep1 Zna mlary,,m_etody i narzedzia analityki webowej i mediow K_W02
spotecznosciowych K_WO07
K_U04

Postuguje sie wybranymi narzedziami do analizy webowej i mediéw

1 | EP2 spotecznosciowych Lo
umiejetnosci K_U10
Potrafi samodzielnie zaprojektowac i przeprowadzi¢ badanie z K_U01
2 | EP3 - - .
wykorzystaniem narzedzi analitycznych K_U04

Jest gotdw do rozwigzywania probleméw zwigzanych z analizg i
kompetencje spoteczne 1 | EP4 interpretacjg danych internetowych wykorzystywanych przez K_K02
tworzone rozwigzania informatyczne

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: analityka internetowa
Forma zaje¢: wyktad
1. Podstawy analityki biznesowej 6 2
2. Wprowadzenie do analityki internetowej 6 1
3. Metody pomiaru user experience 6 2
4. Analityka webowa ? dane, miary, metody, narzedzia 6 5
5. Analityka mediéw spotecznosciowych ? dane, miary, metody, narzedzia 6 5
Forma zajec: laboratorium
1. Google Analytics - zaktadanie konta i instalacja skryptow 6 1
2. Obstuga interfejsu Google Analytics 6 2
3. Standardowe raporty Google Analytics 6 3
4. Cele w Google Analytics 6 5
5. Dodatkowe funkcjonalnosci, filtry w Google Analytics 6 6
6. Zaawansowane analizy w Google Analytics 6 4
7. Analiza mediéw spotecznosciowych ? studia przypadkow 6 9
8. Projekt 6 15

Wyktad z prezentacjg multimedialng., Rozwigzywanie probleméw praktycznych - éwiczenia w laboratorium
komputerowym oraz realizacja projektu (zadanie z analityki internetowej).

Metody uczenia sie
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

Studenci oceniani sa na podstawie wykonanych ¢éwiczen i projektu indywidualnego na zajeciach laboratoryjnych oraz
wynikéw egzaminu, sktadajgcego sie z pytan sprawdzajgcych osiagniecie efektéw ksztatcenia w zakresie wiedzy jak i
zadan praktycznych testujacych osiggniecie efektow ksztatcenia w zakresie umiejetnosci.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu stanowi 40% oceny z laboratorium i 60% oceny z egzaminu.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 6 analityka internetowa Wazona
koncowej . . :
6 analityka internetowa [wyktad] egzamin 0,60
6 analityka internetowa [laboratorium] zaliczenie z 0,40
oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
analiza i projektowanie systemow informatycznych
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
US119Al1J2884 14S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. L . L S K_W02
1 | EP1 Zna metody zbierania i analizy wymagan uzytkownikow K W05
Zna metody obiektowego modelowania systemow informatycznych K_W02
2 | EP2
) K_WO05
wiedza - — - - - - —
Zna metody, etapy i czynno$ci projektowania rozwigzania K_W02
3 | EP3 -
informatycznego K_WO05
Zna pojecia i rozwigzania analizy i projektowania systeméw K_W02
4 | EP4 -
informatycznych K_WO05
Potrafi zdefiniowac zadanie informatyzacji systemu informacyjnego K_Uo01
1 | EP5
K_U02
> | EP6 Potrafi budowac obiektowy model rozwigzania informatycznego przy K_U02
wykorzystaniu jezyka UML K_U04
umiejetnosci ] J . .
3 | EP7 Potrafi pracowac¢ w zespole nad projektem informatycznym K_U14
Potrafi wspotpracowac z uzytkownikami rozwigzan informatycznych K U12
4 | EP8 w celu rozwigzywania problemoéw zwigzanych z tworzeniem K U13
systemow informatycznych -
Jest gotow wykorzystywac posiadang wiedze, proponujac
kompetencje spoteczne 1 | EPY odpowiednie rozwigzanie informatyczne dla problemu biznesowego K_K02
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: analiza i projektowanie systemow informatycznych

Forma zaje¢: wyktad

1. Wprowadzenie do analizy i projektowania systemoéw informatycznych. Specyfikacja wymagan 2 2
uzytkownika

2. Zasady modelowania systemu w podej$ciu obiektowym. Diagramy UML - modelowanie funkcji > 2
systemu przy wykorzystaniu diagramu przypadkoéw uzycia

3. Modelowanie struktury informacji przy pomocy diagramu klas 2 2
4. Modelowanie dynamiki projektowanego systemu poprzez diagramy czynnosci 2 2
5. Modelowanie interakcji systemu z wykorzystaniem diagramoéw sekwencji 2 2
6. Zasady projektowania interfejsu ogélnego oraz metody i techniki projektowania interfejsu 2 2
szczegotowego

7. Zwinne wytwarzanie oprogramowania 2 2
8. Podsumowanie tematyki analizy i projektowania systemoéw informatycznych 2 1
Forma zajec: laboratorium

1. Definicja zadania projektowego 2 2
2. Specyfikacja wymagan uzytkownika dla wybranego systemu informatycznego 2 2
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3. Okreslenie struktury funkcjonalnej projektowanego systemu i listy uzytkownikow 2 2

4. Budowa modelu rozwigzania w oparciu o diagramy UML przy wykorzystaniu narzedzi CASE - diagram 2 14
przypadkoéw uzycia i klas, diagramy czynnosci i sekwencji

5. Projektowanie bazy danych na podstawie diagramu klas 2 2
6. Wykonanie projektu interfejsu szczegdtowego w oparciu o narzedzia do projektowania interfejsu 2 8

Zajecia laboratoryjne z wykorzystaniem narzedzi CASE (na przyktad PowerDesigner, VisualParadigm) oraz narzedzi
do projektowania interfejsu (na przyktad Microsoft Visual Studio), Realizacja projektu w grupach projektowych dla

Metody uczenia sie wybranego przypadku projektowego, Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sig EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3,EP4
PROJEKT EP5,EP6,EP7
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP8,EP9

Zaliczenie wyktadu odbywa sie na podstawie oceny z egzaminu pisemnego, ktéry obejmuje zagadnienia
sprawdzajgce efekty ksztalcenia z zakresu wiedzy, takie jak: pojecia i rozwigzania analizy i projektowania systemow
informatycznych, metody badania i analizy wymagarn uzytkownikéw, modelowanie obiektowe systeméw
informatycznych, czynnosci analityczne i projektowe w poszczegdlnych etapach rozwoju systemow informatycznych.
Zaliczenie laboratoriéw odbywa sie na podstawie oceny z projektu grupowego, ktéry weryfikuje efekty ksztatcenia z
zakresu umiejetnosci, takich jak: definiowanie problemu projektowego, analiza i modelowanie wymagan
uzytkownikéw, budowa modelu systemu informatycznego, projektowanie systemu informatycznego.

Wplyw na ocene z laboratoriéw ma réwniez praca w trakcie zaje¢ weryfikujaca efekty ksztatcenia z zakresu

Forma i warunki zaliczenia e P e
umiejetnosci i kompetencji spotecznych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu to Srednia arytmetyczna ocen z egzaminu i laboratorium. Uzyskanie oceny pozytywnej jest
mozliwe po uzyskaniu ocen pozytywnych zaréwno z wyktadu jak i z zaje¢ laboratoryjnych.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda Waga_ d.o

zaliczenia obl. oceny Sredniej

Metoda obliczania oceny 2 analiza i projektowanie systemoéw informatycznych Arytmetyczna

koncowej iza i proj i OW i

| 5 analiza i projektowanie systeméw informatycznych [wyktad] egzamin
2 analiza i projektowanie systemow informatycznych [laboratorium]| zaliczenie z

oceng

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktow ECTS 4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
bazy danych
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2895 21S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 znatpOJet;na: rgodel rc]ianych, encja, atrybut, K_W02
wiedza system bazy danyc
2 | EP2 zna zasady jezyka SQL K_W02
1 | Ep3 k?udUJe !oglczny mpdel bazy danych w K U02
Srodowisku relacyjnym =
potrafi definiowac¢ zapytania, perspektywy, wyzwalacze, kursory,
umiejetnosci 2 | EP4 procedury K_U08
sktadowane w jezyku SQL
3 | eps implementuje flzyczr}y model baz_y danych K U02
w wybranym systemie zarzgdzania bazg danych -
jest gotéw do poszerzania wiedzy z zakresu baz danych korzystajac
kompetencje spoleczne 1 | epe z dostep_nych ;rodei |nformac!|, a ta_kze rozwigzywac problemy K KO2
korzystajac z literatury, baz wiedzy i pomocy on-line -

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: bazy danych
Forma zajec¢: wyktad
1. Baza danych - wtasciwosci, proces projektowania, model koncepcyjny, logiczny, fizyczny. 3
Encje, atrybuty, zwigzki.
2. Wihasciwosci relacji, klucze relacji, typy zwigzkow,
integralnos¢ danych, wiezy propagaciji. Transformacja modelu koncepcyjnego na 3
logiczny.
3. Indeksowanie w bazach danych. 3
4. Normalizacja w bazach danych: 1NF, 2NF, 3NF, BCNF, 4NF,5NF 3
5. Fizyczne projektowanie bazy danych. 3
6. Strumieniowe bazy danych. Bazy NoSQL. 3
Forma zajec: laboratorium
1. Przeksztatcanie modelu zwigzkéw encji w relacyjny model danych dla zadanego problemu 3
2. Instalacja i konfiguracja serwera bazodanowego. 3
3. Tworzenie nowej bazy, tworzenie tabel, indekséw, zarzadzanie uzytkownikami, kopiowanie tabel, kopie 3
zapasowe
4. Podstawowe operacje na relacjach. Jezyk SQL - typy polecen, typy danych, funkcje, funkcje 3
grupowe
5. Jezyk SQL: operacje na tabelach i kolumnach, definiowanie danych 3
6. Wyszukiwanie danych - SELECT, predykaty WHERE, grupowanie i sortowanie 3
7. Operacje na tabelach: ztaczanie tabel 3
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8. Operacje na rekordach : tworzenie nowego rekordu, kasowanie rekordu, modyfikacja rekordu 3 2
9. Podzapytania, podzapytania skorelowane, perspektywy 3 5
10. Procedury sktadowane. 3 2
11. Wyzwalacze bazy danych. 3 2
12. Cwiczenia z zakresu SQL. 3 4
13. Grupowy projekt bazy danych. 3 6

Metody uczenia sie

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej

Laboratorium komputerowe: praca przy komputerach z wykorzystaniem wybranych systeméw zarzadzania baza

danych (np. MS SQL Server, MySQL lub innych)

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP3
KOLOKWIUM EP3
PROJEKT EP2,EP3,EP4,EP5,E

P6

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie ¢wiczen lab. : pisemne kolokwium oraz grupowy projekt relacyjnej bazy danych zawierajagcy poprawny
model danych, implementacje bazy danych w wybranym systemie zarzadzania bazg danych; poprawnie zdefiniowane

polecenia wyszukiwania danych w bazie z klauzulg grupowania i sortowania.

Ocena z zaliczenia ¢wiczen lab.: Srednia arytmetyczna oceny z kolokwium pisemnego oraz zaliczenia projektu

grupowego.

Egzamin pisemny z wyktadéw: zadanie zbudowania relacyjnego modelu danych dla zadanego problemu oraz

odpowiedz na pytania teoretyczne z zakresu wykladow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest Sredniag arytmetyczng oceny z egzaminu pisemnego i zaliczenia ¢wiczen lab.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda Waga_ d.o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 bazy danych Arytmetyczna
Kon .
Oncowe] 3 bazy danych [wykiad] egzamin
3 bazy danych [laboratorium] éig(;z;me z

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 175

Liczba punktéw ECTS 7
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
e-biznes
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

EFZ119A133432_5S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

Profil ksztatcenia:

Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | ep1 Zna idee, zas_ady oraz na_rzed2|a prowadzenia dziatalnosci K W10
gospodarczej w Internecie -
umiejetnosci 1 | ep2 Potrafi przygotowac biznes plan dla przedsiewziecia internetowego K_U01
K_U09
Jest gotdw do wykorzystywania posiadanej wiedzy do rozwiazywania|
kompetencje spoteczne 1 | EP3 probleméw zwigzanych z tworzeniem K_K02
narzedzi wspierajacych dziatalno$¢ gospodarcza w Internecie
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: e-biznes
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do e-biznesu. 1
2. Gospodarka elektroniczna - produkt cyfrowy i ustuga cyfrowa. 1
3. Wplyw Internetu na na procesy biznesowe w przedsiebiorstwie. 1
4. Modele e-biznesu. 1
5. Bezpieczenstwo w e-biznesie. 1
6. Internetowe formy ptatnosci a uregulowania prawne, podatkowe i ksiegowe cz. I. 1
7. Internetowe formy ptatnosci a uregulowania prawne, podatkowe i ksiegowe cz. Il. 1
Forma zaje¢: laboratorium
1. Omowienie zawartosci konspektu projektu zaliczeniowego. Identyfikacja probleméw do rozwigzania w 1
aspekcie e-biznesu.
2. Charakterystyka rynku, trendy rynkowe, konkurencja. 1
3. Strategia marketingowa w zakresie dystrybucji i promocji. 1
4. Fazy realizacji i monitoringu projektu e-biznesu. 1
5. Konsultacje indywidualnych projektow. 1
6. Konsultacje indywidualnych projektow. 1
7. Prezentacje multimedialne projektu. 1

Metody uczenia sie

Prezentacje multimedialne, Case study, Materiaty audiowizualne
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

KOLOKWIUM

EP1

PROJEKT

EP2,EP3

Wyktad: Zaliczenie wyktadu w formie pisemne;.

Laboratorium: Ocena projektu wkasnego pomystu na e-biznes zgodnie z podanym konspektem projektu i jego
prezentacja multimedialna, z uwzglednieniem zasad budowy i wygtaszania prezentacii.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest wyliczana jako srednia arytmetyczna uzyskanych ocen z wyktadu i zaje¢ laboratoryjnych.

Sem. Przedmiot zRaOIi?:Zzzjnia L\)Abel.t%dcé;ny Z\r/:gr?igjo
Metoda obliczania oceny 1 e-biznes Arytmetyczna
koricowej 1 e-biznes [laboratorium] zigizenie z
1 e-biznes [wyktad] zigzzeme z
£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:

grafika komputerowa dla biznesu EFZ119A133433_4S

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna narzedzia i zasady projektowania grafiki komputerowej oraz
. S . : ) - - K_W02
wiedza 1 | EP1 rozumie jak wykorzysta¢ opracowania graficzne w biznesie. K W05
Posiada umiejetnosci zastosowania narzedzi projektowania grafiki
umiejetnosci 1 | EP2 komputerowej do opracowan graficznych na potrzeby biznesu. K_U04
Jest gotow do wykorzystywania posiadanej wiedzy z zakresu
kompetencje spoteczne 1 | EP3 projektowania grafiki komputerowej do tworzenia produktow K_KO02
rynkowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: grafika komputerowa dla biznesu

Forma zajec¢: wyktad

1. Wprowadzenie do przedmiotu 3
2. Podstawowa funkcjonalnos$¢ narzedzia grafiki rastrowej 3
3. Grafika komputerowa - informacje ogdine 3
4. Swiatto i barwa w grafice komputerowej 3
5. Systemy opisywania barw 3
6. Charakterystyka i zastosowania narzedzia grafiki wektorowe;j 3
7. Podstawowa funkcjonalnos¢ narzedzia grafiki wektorowej 3
8. Identyfikacja wizualna firmy. Zasady projektowania materiatow reklamowych 3
9. Projektowanie i sktad materiatéw reklamowych (zagadnienia techniczne) 3
10. Przygotowanie materiatéw graficznych do druku 3
11. Podsumowanie wiadomosci z grafiki komputerowej, zaliczenie wyktadéw 3
Forma zaje€: laboratorium

1. Oprogramowanie do grafiki rastrowej: interfejs, podstawowe narzedzia. Malowanie, operacje na 3
warstwach, poprawianie zdjec.

2. Retusz zdjec¢ 3
3. Fotomontaz 3
4. Zadanie zaliczeniowe z grafiki rastrowej 3
5. Oprogramowanie do grafiki wektorowej: interfejs, podstawowe narzedzia. Rysowanie prostych 3

obiektow.
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6. Obiekty ztozone z krzywych, podstawowe operacje na tekscie, rysowanie znakoéw firmowych 3 4
7. Projektowanie firmowych akcydenséw informacyjnych (logo, ulotki, plakaty, wizytéwki) 3 4
8. Zastosowanie grafiki wektorowej w projektowaniu firmowych materiatéw informacyjnych - projekt 3 6
zaliczeniowy

Metody uczenia sie komputerowym, obejmujace realizacje projektéw graficznych.

Wyktady: prezentacje multimedialne, analiza studidéw przypadkéw., Laboratoria: éwiczenia w laboratorium

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikaciji

efektow uczenia sie
KOLOKWIUM

EP1

PROJEKT

EP2,EP3

Wyktady: kolokwium pisemne.

zajeciach.

Laboratorium: zaliczenie wszystkich zadan praktycznych realizowanych na zajeciach. Wymagany limit obecnosci na

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest Sredniag arytmetyczng ocen z wyktadu i laboratorium.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 grafika komputerowa dla biznesu Arytmetyczna
Kor 8 - -
ONCOwe] 3 grafika komputerowa dla biznesu [laboratorium] éigzzaleme z
3 grafika komputerowa dla biznesu [wyktad] zaliczenie z
ocena
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
informacja naukowa
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2326_28S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: informacja naukowa
Forma zajec¢: wyktad
1. Zrodia informacji bibliograficznej, zasady tworzenia opisu bibliograficznego, dokumentowanie 4
publikacji naukowych
2. Omoéwienie baz danych i éwiczenia praktyczne w korzystaniu z baz danych 4
Metody uczenia sie
Nr efektu uczenia sie
Metody weryfikacji z sylabusa
efektéw uczenia sie
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \Naga_ d_o
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 4 informacja naukowa Nieobliczana
4 informacja naukowa [wyktad] zaliczenie
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 2

Liczba punktow ECTS

0
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SYLABUS

Modut:
Jezyk obcy [modut]
Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
jezyk angielski EFZ119A133507_1S

(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil ksztatcenia: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 3,4,5,6 fakultatywny semestr: 3 - jezyk angielski (100%) ,

semestr: 4 - jezyk angielski (100%) ,
semestr: 5 - jezyk angielski (100%) ,
semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 Pqtrafl reo_lago_wac teksty na rézne tematy, napisac raport lub esej, w K Wo1
ktérym zajmuje wiasne stanowisko na dany problem. —
Potrafi zrozumie¢ dtuzszg wypowiedz na znany temat. Rozumie
1 | EP2 artykuty z prasy, programy telewizyjne i filmy, jesli dotyczg jezyka K_U1l1
standardowego.
umiejetnosci Czyta artykuty dotyczace problematyki wspoéiczesnego Swiata, w
> | Ep3 ktorych autorzy zawierajg pewien punkt K_U11
widzenia lub wlasne opinie. Rozumie wspoéiczesny tekst pisany K_U12
proza.
Jest gotow uzupetnia¢ wiedze z zakresu jezyka angielskiego z
kompetencje spoteczne 1 | EP4 wykorzystaniem dostepnych zrédet wiedzy, w tym pomocy on-line. K_KO01
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: jezyk angielski

Forma zajec: lektorat

1. Zajecia doskonalace wszystkie kompetencje jezykowe ( stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 3 24
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku.

2. Zajecia poswiecone na powt6rke materiatu i kolokwia. 3 6
3. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe ( stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 4 o
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku.

4. Zajecia poswiecone na powtoérzenie materiatu i kolokwia 4 6
5. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 5 24
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku.

6. Zajecia poswiecone na powtdrke materiatu i kolokwia. 5 6
7. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 6 24
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku.

8. Zajecia poswiecone na powt6rke materiatu i kolokwia. 6 6

Pisanie krétkich tekstow (maile, listy formalne), Stuchanie i analiza tekstéw, Prezentacje na wybrane tematy,

Metody uczenia sie Czytaniei analiza tekstéw., rozwiazywanie ¢wiczen gramatycznych i leksykalnych.
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Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikac KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
efektdéw uczenia sie
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP4
PREZENTACJA EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2,EP3
Forma zaliczenia wedtug planu studiéw: zaliczenie na ocene.
Warunki zaliczenia: obecnos¢, aktywnos¢ na zajeciach, zaliczenie testow czgstkowych, prac
pisemnych lub prezentaciji.
Ocena za semestr na podstawie ocen z testow, prac pisemnych, oceny aktywnosci.
) o | Ocene z ostatniego semestru stanowi ocena z kolokwium zaliczeniowego.
Forma i warunki zaliczenia | Ocena z przedmiotu - ocena z kolokwium zaliczeniowego.
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Srednia ocen ze sprawdzianéw i prezentaciji.
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
3 jezyk angielski Nieobliczana
3 | jezyk angielski [lektorat] f)igflze”'e z
4 jezyk angielski Nieobliczana
Metoda obliczania oceny ; ;
koricowej 4 jezyk angielski [lektorat] (Z)ileliz;me z
5 jezyk angielski Nieobliczana
. . . zaliczenie z
5 jezyk angielski [lektorat] ocena
6 jezyk angielski Nieobliczana
. . . zaliczenie z
6 jezyk angielski [lektorat] ocena

LACZNY naktad pracy studenta w godz. 250

Liczba punktéw ECTS

10
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
komputerowe wspomaganie decyzji
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
US119AI132720_15S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna podstawowe narzedzia gromadzenia i prezentacji danych
1 | EP1 spoteczno-gospodarczych na poziomie makro, mezo i K_W02
) mikroekonomicznym
wiedza - — - —
Ma znajomos$¢ technik matematycznych w zakresie niezbednym dla
2 | EP2 iloSciowego opisu, zrozumienia oraz modelowania problemoéw K_W03
ekonomicznych o Srednim poziomie ztozonosci
Potrafi modelowac wybrane zjawiska i procesy w gospodarce z K_U01
umiejetnosci 1 | EP3 wykorzystaniem podstawowych metod i narzedzi informatycznych K_U03
K_Uo04
Jest gotow wykorzystywac posiadang wiedze do zastosowan w
kompetencje spoleczne 1 | Epa kompu_teroyvym wspomaganiu decyzji oraz ponosic¢ _ B K_K02
odpowiedzialno$¢ za stosowane procedury wspomagania decyzji K_K04
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: komputerowe wspomaganie decyzji
Forma zaje¢: wyktad
1. Zagadnienia wstepne do komputerowego wspomagania decyzji 2 2
2. Aspekty behawioralne podejmowaniu decyzji 2 2
3. Proces podejmowania decyzji oraz przeglad metod wspomagania decyzji 2 2
4. Metody oparte na funkcji uzytecznosci -studium przypadku 2 2
5. Metody oparte na relacji przewyzszania -studium przypadku 2 2
6. Wielokryterialne metody wykorzystujgce punkty referencyjne - studium przypadku 2 2
7. Metody wielowymiarowej analizy porownawczej -studium przypadku 2 2
8. Podsumowanie i zaliczenie przedmiotu 2 1
Forma zajec: laboratorium
1. Analiza procesu decyzyjnego 2 2
2. Metody oparte na funkcji uzytecznosci w podejmowaniu decyzji biznesowych- zastosowania 2 4
praktyczne
3. Metody oparte na relacji przewyzszania w podejmowaniu decyzji biznesowych- zastosowania 5 4
praktyczne
4. Wielokryterialne metody wykorzystujace punkty referencyjne w podejmowaniu decyzji biznesowych- 2 4
zastosowania praktyczne
5. Metody wielowymiarowej analizy poréwnawczej w podejmowaniu decyzji biznesowych- zastosowanie 2 4
praktyczne
6. Aspekty behawioralne w podejmowaniu decyzji - badania eksperymentalne 2 12
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Metody uczenia sie

oprogramowania komputerowego.

Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych. Laboratoria realizowane przy wykorzystaniu

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
KOLOKWIUM EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

odpowiedzi na pytania.

Forma i warunki zaliczenia laboratorium: wykonanie studiow przypadkéw z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego i

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia laboratoriow.

Ocena z przedmiotu obliczana jest na podstawie Sredniej wazonej - 35% oceny z zaliczenia wyktadéw i 65% oceny z

Sem. Przedmiot zRaOIi?:Zzzjnia L\)Abel.t%dcé;ny Z\r/:gr?igjo
Metoda obliczania oceny 2 komputerowe wspomaganie decyzji Wazona
koricowej 2 komputerowe wspomaganie decyzji [laboratorium] zigzzeme z 0,65
2 komputerowe wspomaganie decyzji [wyktad] zigzzeme z 0,35
£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
logika

(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2857_2S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
ogolnoakademicki

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
W zakresie podstawowym:
wiedza 1 EP1 zna prawa i wkasnosci ra(':hunku zb!orow; ) K_W03
zna prawa rachunku zdan, reguty pierwotne, tezy i reguty
wtdrne, reguty tworzenia dowodu
W zakresie podstawowym:
potrafi przeprowadzi¢ dowody praw rachunku zdan
umiejetnosci 1 | EP2 metoda zero-jedynkowa, metoda skrdéconej weryfikacji K_U06
tez jak rowniez metoda wykorzystujgca reguty pierwotne
i wtérne; potrafi dowodzi¢ prawa rachunku zbioréw
kompetencje spoleczne 1 | EP3 Jest gotow poprawnie wykorzystywaq pod§tawy logiki w K K02
zastosowaniach informatycznych w biznesie -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: logika
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Podstawowe pojecia rachunku zdan. Dowodzenie praw rachunku zdah metoda zerojedynkowa. 1
2. Rachunek zdan a rachunek zbioréw. Wykorzystywanie rachunku zbioréw do weryfikacji tez. Metoda 1
skréconej weryfikaciji tez.
3. System aksjomatyczny i zatozeniowy rachunku zdan. Reguly pierwotne tworzenia dowodu: 1
zatozeniowy dowdd: wprost, niewprost; niezatozeniowy dowdd: wprost, niewprost.
4. Tezy i reguly wtérne. 1

Metody uczenia sie

rozwigzywanie zadan problemowych indywidualnie i w podgrupach

Nr efektu uczenia sie
- z sylabusa
Metody weryfikaciji y
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie min. 50% punktéw mozliwych do zdobycia na
¢éwiczeniach; ponadto kolokwium zaliczeniowe daje mozliwos$¢ otrzymania dodatkowych punktéw,
ktére sa doliczane do wczes$niej zdobytych
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
ocena z ¢wiczen jest oceng z przedmiotu
Sem. Przedmiot Rogzaj . Metoda \!Vag:al_ d_o
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny - -
koricowej 1 logika Wazona
1 | logika [éwiczenia] zaliczenie z 1,00
oceng
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
marketing w mediach spotecznosciowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2866_38S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep2 zna zasady e-biznesu w prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej K_W10
umiejetnosci 1 | ep1 potrafi _wykorzystac technologie internetowe do dziatan K U10
marketingowych -
kompetencje spoleczne 1 | Ep3 jest gotéw do inicjowania dziatan spotecznych z wykorzystaniem K_KO3

mediéw spotecznosciowych

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: marketing w mediach spotecznosciowych
Forma zaje¢: wyktad
1. Orgazniacja zaje¢. E/M/IoT marketing 5
2. Wirtualne spotecznosci a marketing 5
3. Budowa strategii marketingowej w social media 5
4, Ksztattowanie wizerunku w mediach spotecznosciowych 5
5. Social media miejscem komunikacji marketingowej z klientami 5
6. Social media a proces sprzedazy 5
7. Kontrola efektow dziatan w mediach spotecznosciowych 5
Forma zaje¢: laboratorium
1. Wartos¢ wykorzystania mediow spotecznosciowych w biznesie 5
2. Media spotecznosciowe i uzytkownicy poszczegélnych platform 5
3. Tozsamosc¢ osobista a zawodowa 5
4. Budowanie przekazu w mediach spotecznosciowych 5
5. Kampanie promocyjne w mediach spotecznosciowych 5
6. Obstuga klienta w mediach spotecznosciowych 5
7. Innowacje i wspotpraca w mediach spotecznosciowych 5
8. Employer branding w mediach spotecznosciowych 5
9. Opracowanie planu dziatan aktywnosci w mediach spotecznosciowych 5
10. Tworzenie profilu firmy w mediach spotecznosciowych 5
11. Tworzenie kampanii reklamowych i promocyjnych w mediach spotecznosciowych 5
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12. Tworzenie wydarzen i budowanie spotecznosci w mediach spotecznosciowych 5 4

Metody uczenia sie Prezentacja multimedialna, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkéw, dyskusja
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP2
PROJEKT EP1,EP2,EP3

Studenci sg oceniani na podstawie wynikéw kolokwium obejmujgcego weryfikacje wiedzy i umiejetnosci na
podstawie zestawu pytan opisowych, oceny prac realizowanych podczas zaje¢ oraz projektu

. . .| Zasad liczania oceny z przedmiotu
Forma i warunki zaliczenia y Wy yzp

? Student otrzymuje ocene dostateczng jesli otrzyma co najmniej 60% punktoéw mozliwych do
zdobycia
? Student otrzymuje ocene dobra jesli otrzyma co najmniej 70% punktéw mozliwych do zdobycia
? Student otrzymuje ocene bardzo dobrg jesli otrzyma co najmniej 90% punktéw mozliwych do
zdobycia
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \Naga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 5 marketing w mediach spotecznos$ciowych Arytmetyczna
koncowej ; i
5 marketing w mediach spotecznosciowych [laboratorium] éig(;zaenle z
5 marketing w mediach spotecznosciowych [wyktad] egzamin
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
matematyka
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2857_12S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna podstawy algebry macierzy oraz potrafi wyjasnic i opisac
1 |EP1 . . - P K_WO03
procedury rozwigzywania uktadu réwnan liniowych. —
Zna pojecia pojecia i metody zwigzane z formami kwadratowymi oraz
. 2 | EP2 . PR ; K_WO03
wiedza wektorami i wartosciami wkasnymi. -
Potrafi wyjasni¢ wtasnosci funkcji jednej zmiennej i ich zwigzek z
3 | EP3 pochodnymi; zna warunki istnienia ekstremow funkcji wielu K_W03
zmiennych.
Postuguje sie rachunkiem wektorowym i macierzowym oraz potrafi
1 | EP4 wykorzystac¢ go do rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych oraz K_U03
prostych probleméw ekonomicznych.
umiejetnosci Bada przebieg funkcji,jednej zmiennej z zastosowaniem pochodnych
2 | EPS oraz umie zastosowac¢ pochodne do badania zmiennych K_U03
ekonomicznych.
3 | EP6 Potrafi wyznaczy¢ ekstrema funkcji wielu zmiennych. K_U03
kompetencje spoleczne 1 | Ep7 jest svyladom korzy_SC| stosowania metod analizy matematycznej w K KO1
badaniach ekonomicznych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: matematyka
Forma zaje¢: wyktad
1. Przestrzeh wektorowa (liniowa). Macierze. Algebra macierzy. 2
2. Wyznacznik macierzy. Slad i rzad macierzy. Macierz odwrotna. Réwnania macierzowe. 2
3. Uktady réwnan liniowych i metody ich rozwigzywania. 2
4. Formy liniowe i kwadratowe. Wektory i warto$ci wiasne. 2
5. Przestrzen metryczna. Ciagi liczbowe i ich wiasnosci. 2
6. Granica i ciggtos¢ funkcji. Pochodna funkciji i jej wkasnosci. 2
7. Zastosowanie pochodnych do badania wtasnosci funkciji. 2
8. Funkcje wielu zmiennych - pochodne czastkowe, ekstrema lokalne i warunkowe. 2
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Przestrzenie liniowe. Podprzestrzenie przestrzeni liniowej. Liniowa zaleznos$¢ lub niezalezno$¢ uktadu >
wektoréw. Baza i wymiar przestrzeni liniowej. Wspétrzedne wektora.
2. Dziatania na macierzach: dodawanie macierzy, mnozenie macierzy przez liczby, mnozenie macierzy, P
transpozycja macierzy.
3. Definicja wyznacznika - twierdzenie Laplace'a. Wiasno$ci wyznacznikéw. 2
4. Macierz odwrotna. RGwnania macierzowe. 2
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5. Metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. Uktad Cramera. Rzad macierzy. Twierdzenie P 6
Kroneckera-Capellego. Metoda Gaussa.
6. Wektory i wartosci wtasne macierzy. Okreslonos¢ macierzy kwadratowej, wielomian
charakterystyczny, réwnanie charakterystyczne. Formy kwadratowe oraz ich okreslonosci. Twierdzenie 2 4
Sylvestra.
7. lloczyn kartezjanski. Relacje i ich wtasnosci. Wtasnosci funkcji (réznowarto$ciowos¢, 2 6
monotonicznos¢, ztozenie funkcji, funkcja odwrotna. Funkcje elementarne.
8. Badanie monotonicznosci i ograniczonosci ciggu. Obliczanie granic ciggéw liczbowych, liczba e, > 4
symbole oznaczone i nieoznaczone.
9. Obliczanie granic funkcji. Badanie ciggtosci funkgcji. 2 2
10. Obliczanie pochodnych funkcji. Interpretacja geometryczna i ekonomiczna pochodnej. 2 3
11. Zastosowanie pochodnych do badania wtasnosci funkcji: ekstrema ;lokalne, monotonicznos$é,

o . o - . - 2 4
punkty przegiecia, przedziaty wypukiosci wykresu funkcji, asymptoty. Reguta de L'Hospitala.
12. Pochodne czastkowe. Ekstrema lokalne i warunkowe funkcji wielu zmiennych. 2 4
Metody uczenia sie Wyktad potaczony z prezentacjg multimedialng, na ¢wiczeniach rozwigzywanie zadan problemowych.

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6,EP7

KOLOKWIUM

EP4,EP5,EP6,EP7

Forma i warunki zaliczenia ¢wiczen: ocena z dwéch pisemnych kolokwiow.

Zaliczenie: otrzymanie min. 60% punktow.
Forma i warunki zaliczenia wykfadu: oceng z wykladu jest ocena z egzaminu.

zadaniowej, jak i teoretycznej.
Ocenianie:

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie ¢éwiczen testuje osiggniecia w zakresie umiejetnosci - kazde kolokwium po max. 6 zadan.

Egzamin testuje osiagniecia efektéw ksztatcenia w zakresie wiedzy (10 pytan) i umiejetnosci (10 pytan). Obejmuje
pytania testowe (tgcznie 20 pytan). Zaliczenie egzaminu: otrzymanie po min. 50% punktéw, zaréwno z czesci

Student otrzymuje ocene dostateczng, gdy potrafi rozwigzac¢ zadania o matym stopniu trudnosci i ztozonosci.
Student otrzymuje ocene dobra, gdy potrafi rozwigza¢ zadania o Srednim stopniu trudnosci i ztozonosci.
Student otrzymuje ocene bardzo dobra, gdy potrafi rozwigza¢ zadania o duzym stopniu trudnosci i ztozonosci.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest Srednig arytmetyczng ocen z wyktadu i ¢wiczen.

Sem. Przedmiot zR;S:Zz?ajnia ('\)/Ibel.tc())dcaeny z\r/:g:igjo
Me/toda qbliczania oceny 2 matematyka Arytmetyczna
korcowe] 2 matematyka [€wiczenia] éig(;]zaenie z
2 matematyka [wyktad] egzamin
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 6
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
modelowanie i symulacja proceséw biznesowych US119AI1J2895 55S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | ep1 ma wiedze na temat metod modelowania i symulacji proceséw K W04
biznesowych —
potrafi stosowa¢ metody i narzedzia do modelowania i symulacji K U03
umiejetnosci 1 | EP2 proceséw w rozwigzywaniu konkretnych problemoéw biznesowych K U04
kompetencje spoleczne 1 | EP3 jest got(_Jw do poprawnego Wyko_rzystanlg qubytej wiedzy do K K02
tworzenia symulacyjnych modeli proceséw biznesowych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: modelowanie i symulacja proceséw biznesowych

Forma zaje¢: wyktad

1. Podstawy zarzadzania procesami biznesowymi w przedsiebiorstwie 4 2
2. Wprowadzenie do modelowania i symulacji proceséw biznesowych 4 2
3. Metodologia modelowania procesow biznesowych 4 2
4. Metodologia symulacji proceséw biznesowych 4 2
5. Dynamika Systemowa jako technika symulacji ciggtej. 4 2
6. Techniki symulacji dyskretnej. 4 2
7. Symulacja wieloagentowa 4 3

Forma zaje¢: laboratorium

1. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do zarzgdzania procesami biznesowymi 4 5
2. Tworzenie map i modeli proceséw w pakiecie do zarzadzania procesami biznesowymi dla studiéw 4 6
przypadku

3. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do symulacji ciagtej 4 4
4. Konstruowanie i rozwigzywanie symulacyjnych modeli procesoéw biznesowych w pakiecie do 4 6
symulacji ciagtej - studia przypadkow

5. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do symulacji dyskretnej 4 4
6. Konstruowanie i rozwigzywanie symulacyjnych modeli proceséw biznesowych w pakiecie do 4 6
symulacji dyskretnej - studia przypadkow

7. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do symulacji wieloagentowej 4 4
8. Konstruowanie i rozwigzywanie symulacyjnych modeli w pakiecie do symulacji wieloagentowe- studia 4 6
przypadkow

9. Weryfikacja uzyskanych efektéw ksztatcenia 4 4

wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, Cwiczenia laboratoryjne: opracowanie projektu, praca w
Metody uczenia sie grupach, prezentacja multimedialna, case study,
rozwigzywanie zadan, programowanie
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1
SPRAWDZIAN EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin - ocena z testu wielokrotnego wyboru. Test sktada sie z 15 pytarn zamknietych. Za kazdg prawidtowa
odpowiedz student otrzymuje 1 pkt, za nieprawidtowa minus 1 - tgcznie max. 22 pkt (dla 22-21 pkt -ocena bdb, 20-19
pkt - db plus, 18-17 pkt - db, 16-15 pkt - dst plus, 14-12 pkt- dst, ponizej 11 pkt- ndst)

Laboratorium

1 -udziat w minimum 75% wymiaru godzinowego zaje¢

2 -w przypadku spetnienia warunku (1) ocena jest wystawiana na podstawie liczby punktéw otrzymanych za
realizacje zadan praktycznych oraz wejsciowki w formie sprawdzianéw (max. 60 pkt.)

(dla 60-56 pkt. ocena bdb; 55-51: db plus; 50-46: db; 45-41: dst plus; 40- 36: dst; 35 i mniej: ndst)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest Srednig arytmetyczng wszystkich ocen uzyskanych z egzaminu i zaliczenia laboratorium
(réwniez w terminie poprawkowym).
Warunkiem otrzymania pozytywnej oceny z przedmiotu jest zaliczenie laboratorium oraz zdanie egzaminu.

Sem. Przedmiot Rogzaj . Metoda \!Vag:al_ d_o

zaliczenia obl. oceny Sredniej

Metoda obliczania oceny 4 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych Arytmetyczna

koncowej

) 4 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych [wyktad] egzamin
4 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych [laboratorium] | zaliczenie z
ocena
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 150

Liczba punktéw ECTS

6
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
narzedzia content marketingu ] US119A1J2894 39S
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Student posiada wiedze dotyczacg form, narzedzi i technik
. - P . - - - K_WO05
wiedza 1 | EP1 marketingu tresci stuzacych do przygotowania skutecznej kampanii K W07
promocyjnej. —
Student potrafi zastosowac¢ odpowiednie formy, narzedzia i techniki
L - P . < ) K_U04
umiejetnosci 1 | EP2 marketingu tresci, aby maksymalizowa¢ skutecznos¢ przekazu K U10
marketingowego. -
kompetencje spoleczne 1 | ep3 Student_napng kompetencn_do samodmelqego poszerzania i K KO1
uzupetniania wiedzy w oparciu o dostepne zrédia. -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: narzedzia content marketingu

Forma zaje¢: wyktad

1. Marketing tresSci (Content marketing) - wprowadzenie, historia i rozwéj 5 2
2. Planowanie strategii marketingu tresci 5 2
3. I':orm'y tresci - plogi_, podkasty, webinaria, artykuty, ebooki, prezentacje, infografiki, zdjecia/grafiki, 5 3
animacje, recenzje, wideo, ...

4. Narzedzia marketingu tresci - narzedzia do tworzenia i dystrybucji tresci 5 3
5. Copywriting i webwriting 5 4
6. Najlepsze praktyki stosowane w marketingu tresci 5 1
Forma zajg¢: laboratorium

1. Planowanie strategii marketingu tresci 5 4
2. Narzedzia do przygotowania i obrobki zdje¢ 5 3
3. Narzedzia do tworzenia wideo 5 4
4. Narzedzia do wizualizacji postéw na platformy spotecznosciowe 5 2
5. Tworzenie infografik 5 2
6. Copywriting i webwriting 5 5
7. Opracowanie tresci dla wtasnego serwisu internetowego i innych platform - praca indywidualna 5 10

Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych, Metoda studium przypadku, Zajecia laboratoryjne z

Metody uczenia sie wykorzystaniem oprogramowania do tworzenia i dystrybucji tresci.
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1
PROJEKT EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie laboratoriéw: ocena wyliczona na podstawie punktéw zdobytych za zadania realizowane podczas zaje¢
(60%) oraz punktéw zdobytych za przygotowanie projektu indywidualnego(40%).

Egzamin: ocena wyliczona na podstawie punktéw zdobytych za udzielenie w formie pisemnej odpowiedzi na 5 pytan
teoretyczno-praktycznych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu stanowi Srednig arytmetyczng ocen z egzaminu oraz z laboratoriéw.
Obie formy musza by¢ zaliczone przynajmniej na ocene dostateczna.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 5 narzedzia content marketingu Arytmetyczna
koricowej . . .
5 narzedzia content marketingu [wyktad] egzamin
5 narzedzia content marketingu [laboratorium] zaliczenie z
ocena
£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
ochrona wihasnosci intelektualnej US119Al1J2472_10S
(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 zna podstawowe pojecia i uregulowania prawa autorskiego. K_W08
wiedza

zna podstawowe aspekty dotyczace problematyki ochrony wlasnosci

2 | EP2 - K_W08
przemystowej -
umiejetnosci 1 | Ep3 potrafi mterpretowac przepisy prawa wiasnosci intelektualnej w K UO1
zastosowaniach praktycznych -
kompetencje spoteczne 1 | EP6 dostrzega potrzebe statego uzupetniania wiedzy prawniczej K_KO01
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: ochrona wiasnosci intelektualnej

Forma zajec¢: wyktad

1. Podstawowe zasady prawa wiasnosci intelektualnej 1 5

2. Autorskie prawa majatkowe i osobiste 1 1

3. Dozwolony uzytek osobisty i publiczny utworéw oraz plagiat 1 2

4. Ochrona praw autorskich i praw pokrewnych 1 1

5. Wybrane aspekty prawa wiasnosci przemystowej 1 2
Metody uczenia sie prezentacja multimedialna, dyskusje, analiza aktow prawnych.

Nr efektu uczenia sie
Metody weryfikaciji z sylabusa
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3,EP6

Studenci sg oceniani na podstawie wynikéw kolokwium w postaci testu jednokrotnego wyboru. Test obejmuje wiedze
z wyktadu oraz aktéw prawnych i zalecanej literatury.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu to ocena z wyktadu

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 ochrona wtasnosci intelektualnej Nieobliczana
1 ochrona wtasnosci intelektualnej [wyktad] éig(r:]zaeme z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 25
Liczba punktéw ECTS 1
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
planowanie pr;edsiewzieé internetowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2863_34S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 Zna zagady_, m_etqdyke opracowywania modelu biznesowego K W10
przedsiewziecia internetowego. -
1 | ep2 _Student potrafi opracowa¢ model biznesowy przedsiewziecia K U03
. n internetowego. -
umiejetnosci - T - - .
Posiada umiejetnosci opracowania zatozen prototypu
2 | EP3 - A K_U09
przedsiewziecia internetowego -
kompetencje spoleczne 1 | Epa Studeng Jt_ast gotow do (_jz!a_’fanla w sposéb przedsiebiorczy w K K02
kontekScie przedsiewzie¢ internetowych. -

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: planowanie przedsiewzie¢ internetowych
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do przedsiebiorczosci internetowej 4
2. Przedsiewziecia internetowe (startupy) - przeglad, analiza 4
3. Metody planowania i rozwijania startupow internetowych 4
4. Model biznesowy przedsiewziecia internetowego 4
5. Weryfikacja modelu przedsiewziecia internetowego 4
6. Prototyp przedsiewziecia internetowego (MVP) 4
7. Wprowadzanie startupu na rynek 4
8. Podsumowanie 4
Forma zaje¢: laboratorium
1. Przeglad startupéw internetowych 4
2. Pomyst na biznes internetowy (identyfikacja problemow) 4
3. Analiza propozycji przedsigewziec¢ internetowych 4
4. Opracowanie modelu biznesowego przedsiewziecia internetowego 4
5. Identyfikacja ryzyka w przedsiewzieciu internetowym (dyskusja, analiza) 4
6. Aktualizacja modelu biznesowego 4
7. Przygotowanie prezentacji inwestorskiej (Pitch Deck) 4
8. Budowa zatozen prototypu przedsiewziecia internetowego (MVP) 4

Metody uczenia sie Prezentacje multimedialne, studia przypadkéw
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

Wyktad: Zaliczenie wyktadu w formie pisemnej (min. 60% poprawnych odpowiedzi).
Laboratorium: Opracowanie modelu biznesowego przedsiewziecia internetowego oraz realizacja zatozen prototypu
(zatozenia projektowe). Wymagany limit obecnosci na zajeciach.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa jest oceng wazona.
Dla wyktadu waga wynosi 0,4.
Dla laboratorium waga wynosi 0,6.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 4 planowanie przedsiewzie¢ internetowych Wazona
koncowej . L . i i
Y 4 planowanie przedsiewzie¢ internetowych [laboratorium] éig(;zaenle z 0,60
4 planowanie przedsiewzie¢ internetowych [wyktad] éig(;zaenle z 0,40

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
platformy i narzedzia social media ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119A1J2894 35S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 Zna zasgdy funkCJonc_)wanla mediéw spotecznosciowych (platformy, K W10
narzedzia wspomagajace) —
Posiada umiejetnosci z zakresu przygotowania, dostosowania i
wykorzystania platform spotecznosciowych oraz narzedzi
1 EP2 .. . . . K_U10
. n usprawniajacych ich zarzagdzaniem do prowadzonych przez firme -
umiejetnosci dziatart marketingowych
Potrafi rozwija¢ wlasne umiejetnosci i dostosowywac je do
2 EP3 . . . L K_U15
szybkiego rozwoju medidw spotecznosciowych -
kompetencje spoleczne 1 EP4 Jest_gotow do przygo_towywanla etycznych rozwigzan na potrzeby K KO5
mediéw spotecznosciowych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: platformy i narzedzia social media
Forma zaje¢: laboratorium
1. Wprowadzenie do platform social media 4 2
2. Facebook (konto, konfiguracja, interfejs, fanpage, tworzenie i publikowanie wpiséw, statystyki 4 6
fanpage, aplikacje Facebook, skutecznosc¢ i korzysci z prowadzenia konta)
3. Kanat na YouTube (konto, konfiguracja, interfejs, dodawanie filméw, uzytkownicy, modut analityki, 4 6
skutecznos$¢€ i korzysci z prowadzenia konta)
4. Twitter (konto, konfiguracja, interfejs, tworzenie wpisow, funkcjonalnosé, analiza skutecznosci profilu, 4 2
skutecznos$€ i korzysci z prowadzenia konta)
5. Instagram (konto, konfiguracja, interfejs, dodawanie wpiséw, integracja z kanatami, skutecznos¢ i 4 5
korzysci z prowadzenia konta)
6. Google+ (konto, konfiguracja, interfejs, dodawanie zasobdw, spotecznosci, integracja z kanatami, 4 4
modut analityki, skutecznos¢ i korzysci z prowadzenia konta)
7. Inne platformy spotecznosciowe (Pinterest, LinkedIn, Snapchat, itp.) 4 2
8. Narzedzia usprawniajace zarzadzanie kanatami spotecznosciowymi 4 6
Metody uczenia sie Studia przypadkoéw
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji y

efektéw uczenia sie

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4

zajeciach.

Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych przez wykonanie zadan praktycznych na poszczegélnych zajeciach.
Ocena z laboratorium obliczana jest jako Srednia ocen z wykonanych zadan praktycznych realizowanych na

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest réwna ocena z laboratoriow.
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. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 4 platformy i narzedzia social media Nieobliczana
4 platformy i narzedzia social media [laboratorium] zaliczenie z
oceng
LACZNY nakfad pracy studenta w godz. 100
4

Liczba punktéw ECTS

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy finansow
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US119AIWNEIiZ_30S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | ep1 ma wiedze o podstawowych zjawiskach, kategoriach i instrumentach K WO03
finansowych —
ma podstawowe umiejetnosci analizowania wptywu wykorzystywania|
instrumentéw finansowych przez instytucje finansowe i
umiejetnosci 1 | EP2 niefinansowe w oparciu o kryteria rentownosci, ptynnosci i ryzyka na K_U01
ich sytuacje finansowg
kompetencje spoleczne 1 | Ep3 Jest_ z_amtere;owany dals_zym gog’feblanlem wiedzy i doskonaleniem K_KO01
umiejetnosci z zakresu finansow K_K02

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy finansow
Forma zaje¢: wyktad
1. Finanse i ich funkcje w gospodarce. Instytucje finansowe. Finansista na rynku pracy. 5
2. Podstawowe pojecia finanséw: pieniadz i inne instrumenty finansowe, ceny aktywow finansowych 5
(stopy procentowe i kursy walut), kryptowaluty
3. System bankowy: centralne instytucje bankowosci (bank centralny i instrumenty polityki pienieznej, 5
KNF, BFG), bankowos¢ komercyjna. System ptatniczy
4. Rynek finansowy - struktura podmiotowa rynku, instrumenty, notowania, indeksy 5
5. Finanse instytucji rzagdowych i samorzadowych: dochody i wydatki publiczne, budzet panstwa i 5
budzety JST
6. Kryteria oceny kondycji finansowej przedsiebiorstw 5
Forma zajec¢: €wiczenia
1. Analiza tekstow finansowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem wykorzystania IT w finansach 5
2. Analiza zjawisk finansowych z uwzglednieniem informacji zawartych w finansowych bazach bazach 5
danych
3. Analiza podstawowych produktow finansowych dostepnych w bankach i firmach ubezpieczeniowych 5
(kredyty, depozyty, rachunki bankowe, polisy ubezpieczeniowe)
4. Rynek kapitatowy ? zasady zawierania transakcji na gieldzie, podstawy inwestowania (analiza 5
techniczna i fundamentalna), analiza spétek z segmentu IT na gietdzie
5. Zasady funkcjonowania rynku walutowego (forex). Rynek instrumentéw pochodnych 5
6. Elementy finanséw osobistych ? kalkulatory finansowe, deklaracje podatkowe 5

Metody uczenia sie

Wyktad powiazany z komentowaniem aktualnych zjawisk w sferze finanséw; ¢wiczenia z
wykorzystaniem analizy danych Zrédtowych dotyczacych struktury i ewolucji systemu finansowego
oraz przyktadami stosowania rozwigzan informatycznych we wspétczesnych finansach
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie pisemne ¢éwiczen: ocena z testu (wraz z zadaniami) obejmujacego sprawdzenie

pozyskanej wiedzy i umiejetnosci w trakcie ¢wiczen

Zaliczenie pisemne wyktadu: ocena z testu wraz krétkimi pytaniami problemowymi

Warunkiem zdania testow jest uzyskanie powyzej 50% punktéw.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest Srednig arytmetyczng ocen z zaliczen ¢éwiczen i wyktadu. W przypadku aktywnos$ci podczas

¢éwiczen ulega podwyzszeniu o p6t oceny

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 5 podstawy finansow Arytmetyczna
koncowej i i
) 5 podstawy finanséw [wyktad] f)ig(rzlzeme z
5 podstawy finanséw [éwiczenia] f)ig(rzlzeme z
£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy makroekonomii
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119Al1J2859 18S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 Zna podstawowe pojecia z zakresu makroekonomii K_WO03
2 | EP2 Rozumie zasady funkcjonowania zagregowanych rynkéw K_W09
wiedza 3 | Ep3 Zna podstawowe czynniki wptywajace na przebieg proceséw K W04
gospodarczych —
L . . . L K_W03
4 | EPa Wyjasnia znaczenie teorii gkonomlcznych dla decyzji panstwa, K W04
konsumentow i producentéw K_W09
umiejetnosci 1 | eps _Potrafl dokqnac oceny racjonalnosci decyzji panstwa, konsumentéw K UO03
i producentéw -
Jest gotow do samodzielnego uzupetnia posiadang wiedze i
kompetencje spoteczne 1 | EPY umiejetnosci na podstawie dostepnej literatury oraz ich krytycznej K_KO01
analizy
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy makroekonomii
Forma zaje¢: wyktad
1. Podstawy funkcjonowania gospodarki, obieg dochodéw w gospodarce 2 2
2. Gtéwne problemy makroekonomiczne: bezrobocie i zmiana poziomu cen 2 2
3. Monitorowanie gospodarki w czasie: cykl koniunkturalny i wzrost gospodarczy 2 2
4. System monetarny w gospodarce, rola sektora bankowego i polityki monetarnej 2 2
5. Rola sektora prywatnego w gospodarce: podstawowe determinanty zagregowanego popytu 2 2
prywatnego
6. Sektor publiczny i jego rola w gospodarce, znaczenie polityki fiskalnej 2 3
7. Sektor zagraniczny - elementy gospodarki otwartej 2 2
Forma zajec¢: ¢wiczenia
1. Przedmiot i zakres analizy makroekonomii, podstawowe agregaty makroekonomiczne 2 1
2. Zasady pomiaru produktu globalnego, mierniki aktywnosci w gospodarce, dobrobyt spoteczny 2 2
3. Pomiar zmian gospodarczych, zmiana aktywnos$ci w gospodarce i problemy z tym zwigzane 2 2
4. System bankowy i rynek pieniezny w gospodarce, znaczenie stopy procentowej w decyzjach 2 2
podmiotéw
5. Popyt sektora prywatnego: konsumpcja i inwestycje 2 2
6. Popyt sektora rzgdowego, budzet panstwa, deficyt budzetowy i dtug publiczny 2 3
7. Popyt sektora zewnetrznego, eksport netto, kurs walutowy, bilans ptatniczy 2 3
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Metody uczenia sie

Cwiczenia z wykorzystaniem case study, Wykiad z elementami dyskusji w oparciu o prezentacje multimedialng

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EP1,EP2,EP4,EPS5,E|

KOLOKWIUM p7

EP1,EP2,EP3,EP4,E

SPRAWDZIAN P5

Forma i warunki zaliczenia

Student otrzymuje ocene dostateczna, gdy posiada elementarng wiedze o strukturze podmiotowej gospodarki,
funkcjonowaniu zagregowanych rynkow i podmiotéw, zaleznosciach wystepujacych w gospodarce oraz polityce
makroekonomicznej.

Zaliczenie wyktadéw w formie kolokwium pisemnego.
Zaliczenie ¢wiczenh w formie sprawdzianu pisemnego.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena ostateczna z przedmiotu jest réwna Sredniej ocen: uzyskanej z zaliczenia ¢wiczen (50%) i zaliczenia wyktadow
(50%).

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 2 podstawy makroekonomii Arytmetyczna
Kori . - -
ONCOwe] 2 podstawy makroekonomii [wyktad] éigzzaleme z
2 podstawy makroekonomii [¢wiczenia] éig%zaeme z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy marketingu
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119A132863_19S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. Posiada wiedze z zakresu koncepcji marketingu oraz jego narzedzi K_Wo04
wiedza 1 |EP1 A P
wykorzystywanych w przedsiebiorczosci K_W10
Posiada umiejetnosci z zakresu prowadzenia badan
- e - . K_Uo01
1 | EP2 marketingowych, budowy narzedzi i prowadzenia kampanii K U10
umiejetnosci komunikacyjnych —
> | EPa Potrafl przeds_tawm i uargumentowac dobor Zrodet oraz narzedzi do K_U13
badan marketingowych.
kompetencje spoleczne 1 | EP3 Jest gqtow_do inicjowania d2|§+an majacych na celu osiggniecie K_KO03
odpowiednich efektow marketingowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: podstawy marketingu

Forma zaje¢: wyktad

1. Organizacja zaje¢. Ewolucja marketingu 3 3
2. Otoczenie organizacji. Orientacje marketingowe 3 2
3. Badania marketingowe ? pojecie, zrodta, metody i techniki 3 2
4. Klasyczny i nowoczesny marketing miks 3 2
5. Produkt w marketingu. Idea wspéttworzenia oferty 3 2
6. Polityka ceny. Dystrybucja klasyczna i wielokanatowa 3 2
7. Komunikacja marketingowa 3 2
Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Organizacja zaje¢. Zmiany rynkowe a ksztattowanie oferty 3 3
2. Badania marketingowe ? korzystanie ze zrédet wtérnych 3 2
3. Badania marketingowe ? budowa wlasnego narzedzia 3 3
4. Cykle zycia produktéw ? analiza przypadkéw 3 3
5. Polityka ceny ? zadania. Wybér kanatu sprzedazy ? analiza przypadku 3 2
6. Nietypowe kampanie komunikacyjne 3 2

Metody uczenia sie Prezentacja multimedialna, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkéw, dyskusja.
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
PROJEKT EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie wyktadow w formie egzaminu pisemnego.

Na zaliczenie ¢wiczen sktada sie ocena z kolokwium pisemnego oraz ocena prac realizowanych podczas zajec.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Student otrzymuje ocene dostateczng jesli otrzyma co najmniej 60% punktéw mozliwych do zdobycia
Student otrzymuje ocene dobra jesli otrzyma co najmniej 70% punktéw mozliwych do zdobycia
Student otrzymuje ocene bardzo dobrg jesli otrzyma co najmniej 90% punktéw mozliwych do zdobycia

Metoda obliczania oceny
koncowej

ISem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
3 podstawy marketingu Arytmetyczna
. . . zaliczenie z
3 podstawy marketingu [¢wiczenia] ocena
3 podstawy marketingu [wyktad] egzamin

£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy mikroekonomii
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119A132860_11S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna podstawowe pojecia gospodarcze, zwigzane z przedmiotem K Wo1
zainteresowania mikroekonomii, zna zaleznos$ci pomiedzy takimi —
1 | EP1 S - . o K_Wo04
kategoriami, jak koszty, przychody, zyski, progi rentownosci. K W06
wiedza K_WO03
zna gtéwne zaleznosci zachodzace na poszczegdlnych rynkach, K_Wo04
2 | EP2 zarowno rynkach dobr i ustug, jak rowniez rynkach czynnikéw K_WO05
produkciji. K_WO06
K_W11
umie przewidywa¢ mozliwe scenariusze wynikajace z biezgcych
umieietnosci 1 | ep3 wydarzen na réznych rynkach oraz oceni¢ sytuacje przedsiebiorstwa K_U01
e w konkretnych strukturach rynkowych, w zaleznosci od K_U03
ksztattowania sie kosztow, przychodow itp.
kompetencje spoleczne 1 | epa wykazgje _gotowosc do myslenia i dziatania w sposéb K_KO03
przedsiebiorczy K_K04
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: podstawy mikroekonomii

Forma zaje¢: wyktad

1. Mechanizm rynkowy wspotczesnej gospodarki 1 3
2. Teoria wyboru konsumenta 1 3
3. Teoria wyboru firmy, produkcyjnos¢? w krétkim i dlugim okresie 1 2
4, Teoria kosztow, optimum produkcji, progi rentownosci 1 4
5. Struktury rynkowe 1 3
Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Wprowadzenie do mikroekonomii. Popyt, prawo popytu. Paradoksy . Prawo podazy 1 3
2. Teoria wyboru konsumenta 1 2
3. Wprowadzenie do teorii firmy, produkcyjnos¢ w krétkim i dtugim okresie 1 2
4. Teoria kosztow 1 2
5. Optimum produkcji 1 3
6. Struktury rynkowe 1 3

wyktad

studium przypadkow

Metody uczenia sie zadania graficzne i algebraiczne

dyskusje

rozwigzywanie testéw i zadahn w systemie elearningowym
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

zaliczenie ¢éwiczen - na podstawie kolokwium pisemnego. Jest to test rozwigzanie studium przypadku, opisujgcego
wybrane elementy gospodarki - przedsiebiorstwo. Rozwigzanie zadania to odpowiedz na zamieszczone pytania
otwarte.

zaliczenie wyktadu - ma podwojny charakter. Kazda czes¢ teorii zaprezentowana na wyktadzie ma swoj odpowiednik
w systemie elearningowym. Student musi rozwiazac zaprezentowane tam testy i zadania. Egzamin to podsumowanie
catego cyklu wyktadéw, ma charakter studium przypadku obejmujgcego opis przyktadu oraz pytania otwarte do
odpowiedzi. Aby przystgpi¢ do egzaminu student musi rozwigza¢ pozytywnie wszystkie testy i zadania w systemie
elearningowym - jest to odzwierciedlenie jego wiedzy teoretycznej.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu (ocena koordynatora) to Srednia arytmetyczna ocen z wykfadu i éwiczen

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 podstawy mikroekonomii Arytmetyczna
Kori . - -
ONCOwe] 1 podstawy mikroekonomii [€wiczenia] éig‘if:me z
1 podstawy mikroekonomii [wyktad] éigzzaenle z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy rachunkowosci
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119Al132723_26S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 Zna zasady klasyfikacji majgtku oraz procesy zmieniajace majatek K_W04
wiedza
2 | EP2 Zna czynniki ksztattujgce wynik finansowy przedsiebiorstwa K_Wo04
umiejetnosci 1 | EP3 Potrafi ustali¢ wynik finansowy K_U01
kompetencje spoteczne 1 | EP4 jest Swiadomy dziatarn manipulacyjnych w rachunkowosci K_K04
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy rachunkowosci
Forma zaje¢: wyktad
1. Istota i zakres rachunkowo$ci 4 1
2. Cele dziatalnosci a system informacyjny rachunkowosci 4 1
3. Majatek przedsiebiorstwa i jego klasyfikacja 4 4
4. Wynik finansowy 4 4
5. Projektowanie rachunkowosci na potrzeby wybranych problemoéw decyzyjnych 4 5
Forma zajec: laboratorium
1. Przeglad wybranych systemdéw finansowo - ksiegowych 4 4
2. Sporzadzanie bilansu - case study 4 4
3. Sporzadzenie rachunku zyskow i strat 4 3
4. Projektowanie rachunkowosci na potrzeby wybranych probleméw decyzyjnych 4 4
Metody uczenia sie Prezentacja multimedialna, metoda przypadkéw, praca w grupach, analiza dokumentéw zrédtowych

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

KOLOKWIUM

EP1,EP2,EP3,EP4

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP4

Warunkiem uzyskania zaliczenia z przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z zaliczenia laboratoriéw i wyktadow.

Zaliczenie wyktadéw odbedzie sie w formie sprawdzianu pisemnego weryfikujgcego wiedze i umiejetnosci studentow|

Forma i warunki zaliczenia | w zakresie klasyfikacji sktadnikéw majatkowych, ewidencji operacji gospodarczych i ustalania wyniku finansowego.

Sprawdzian obejmuje czes¢ testowag (ok. 20% punktéw) oraz zadania liczbowe i sytuacyjne (ok. 80% punktow).
Studenci podczas sprawdzianu moga korzystac z ustawy o rachunkowosci oraz z planéw kont.
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Zaliczenie laboratoriéw odbedzie sie w formie kolokwium pisemnego zawierajgcego zadania sytuacyjne, ktérych
celem jest weryfikacja umiejetnosci praktycznych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koricowa jest ustalana jako Srednia oceny z laboratoriow (50%) i zaliczenia wyktadow (50%).

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda Waga_ d.o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 4 podstawy rachunkowosci Nieobliczana
koncowej i i
) 4 podstawy rachunkowosci [laboratorium] zaliczenie z
oceng
- zaliczenie z
4 podstawy rachunkowosci [wyktad] ocena
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktow ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
podstawy zarzgdzania
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2865_1S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
S . . - K_WO03
1 | ep1 deflnlgje pods_tawowe pojecia zwigzane z procesem zarzgdzania i K W06
funkcjonowaniem organizacji K_W09
L . . U I K_W03
wiedza > | EP2 wyjasnia mechanlzmy zarzgdzania organizacjami i opisuje ich K W06
uwarunkowania K_W09
K_W03
3 | EP3 przedstawia kierunki ewolucji nauki o zarzgdzaniu K_WO06
K_W09
stosuje podstawowe narzedzia zarzgdzania (m.in. proces decyzyjny, K UOL
1 | EP4 definiowanie celu,opis struktury organizacyjnej, rodzaje kontroli) K U03
umiejetnosci -
> | eps wyszukuje, analizuje i charakteryzuje zagadnienia dotyczace K U0l
podstawowych zagadnien zarzadzania -
jest gotéw do studiowania literatury i innych dostepnych zrodet
kompetencje spoteczne 1 | EP6 wiedzy z obszaru nauk o zarzadzaniu oraz dokonywac ich krytycznej K_KO01
analizy
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy zarzadzania
Forma zaje¢: wyktad
1. Czym zajmuje sie teoria organizacji i zarzgdzania 1
2. Dziatanie zorganizowane i jego ocena 1
3. Systemowy model organizacji 1
4. Struktura organizacyjna 1
5. Proces zarzgdzania organizacjg 1
6. Kierowanie ludzmi 1
7. Proces podejmowania decyzji 1
8. Zarzadzanie przysztosci - wirtualizacja biznesu 1
Forma zaje¢: ¢wiczenia
1. Do czego potrzebne jest zarzadzanie? 1
2. Cykl dziatania zorganizowanego i ocena sprawnosci dziatan 1
3. Cykl dziatania zorganizowanego 1
4. Struktury organizacyjne 1
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5. Istota i zakres zarzadzania, wladza i autorytet zarzgdzajacego 1 2

6. Zarzadzanie strategiczne 1 2

7. Proces podejmowania decyzji 1 3

Metody uczenia sie

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych, przekazywanie wiedzy teoretycznej popartej przyktadami
praktycznymi.

Cwiczenia praktyczne:

ukazujgce zastosowanie wybranych narzedzi zarzadzania, zadania/scenariusze treningowe pozwalajgce na
sprawdzenie zrozumienia i umiejetnosci wykorzystania omawianych teorii i narzedzi zarzadzania, dyskusje w
grupach.

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3,EP4,E

P6

KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3,EP4,E
P6

PREZENTACJA EP5,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Forma i warunki zaliczenia:
- kolokwium zdalne w formie pisemnej,

Forma i warunki zaliczenia wyktadu:

- przedmiot konczy sie egzaminem i ocena z egzaminu jest jednoczes$nie oceng z wyktadu.
Forma i warunki egzaminu:

- egzamin zdalny pisemny w formie testu

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa przedmiotu jest Srednig arytmetyczng ocen uzyskanych z zaliczenia ¢wiczen i wyktadow.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \Naga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 podstawy zarzgdzania Nieobliczana
koncowej . ) zaliczenie z
1 podstawy zarzadzania [¢wiczenia] ocena
1 podstawy zarzadzania [wyktad] egzamin
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktow ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych ] US119A1J2886_43S
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Posiada podstawowa wiedze na temat technik pozycjonowania stron K_W02
1 EP1 .
wiedza internetowych. K_WO05
Posiada podstawowa wiedze na temat metod optymalizacji stron K_W02
2 | EP2 .
internetowych. K_WO05
. . . S L K_U02
Potrafi wykona¢ analize wydajnosci i optymalnosci strony -
1 | EP3 internetowej S
o )- K_U10
umiejetnosci
. L L . . K_U02
Potrafi przeprowadzi¢ optymalizacje i pozycjonowanie strony -
2 | EP4 internetowej XU
). K_U10
Jest gotdw do realizacji zadan zwigzanych ze sporzadzaniem audytu K_KO02
1 | EP5 - :
strony internetowej. K_K04
kompetencje spoteczne Jest gotow do realizacji zadan zwigazanych z etycznym prowadzeniem K K02
2 | EP6 procesu pozycjonowania, poprawg wydajnosci i optymalizacji stron K KO5
internetowych. -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych

Forma zaje¢: wyktad

1. Wprowadzenie do tematyki pozycjonowania i optymalizacji stron internetowych. 6 2
2. Sposoby dziatania wyszukiwarek internetowych i systeméw wyszukujacych. 6 2
3. Pozycjonowanie stron z wykorzystaniem SEO. 6 2
4. Pozycjonowanie stron z wykorzystaniem SEM. 6 2
5. Tworzenie strony przyjaznej SEO/SEM. 6 2
6. Strategie pozycjonowania i optymalizacji w wyszukiwarkach internetowych. 6 2
7. Serwisy i narzedzia do pozycjonowania i optymalizacji stron. 6 2
8. Zaliczenie czesci wyktadowej przedmiotu. 6 1

Forma zaje¢: laboratorium

1. Wprowadzenie do pozycjonowania i optymalizacji stron internetowych. 6 2
2. Metody i sposoby odnajdywania informacji w Internecie. 6 3
3. Tworzenie tresci strony internetowej pod katem wyszukiwarek internetowych. 6 4
4. Narzedzia i metody indeksacji strony internetowe;. 6 2
5. Narzedzia i metody $ledzenia ruchu na stronie internetowej. 6 2
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6. Narzedzia i metody optymalizacji strony internetowej pod katem wyszukiwarek internetowych. 6 7
7. Rodzaje nieetycznych sposobéw pozycjonowania stron internetowych. 6 3
8. Wykorzystanie mediéw elektronicznych do polepszania pozycji w wyszukiwarkach internetowych. 6 3
9. Prezentacja projektow zaliczeniowych oraz zaliczenie przedmiotu. 6 4

Metody uczenia sie

Wyktad z prezentacja multimedialng. Cwiczenia laboratoryjne polegajace na wykonaniu dokumentacji projektowej
oraz implementacji przyktadowej strony internetowej pod katem pozycjonowania i optymalizacji dla wyszukiwarek

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

internetowych.
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP5
PROJEKT EP3,EP4,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie laboratoriéw: ocena wyliczona na podstawie punktéw zdobytych za zadania realizowane podczas zaje¢
(50%) oraz punktéw zdobytych za przygotowanie projektu indywidualnego (50%).

Zaliczenie wyktadéw: pisemne zaliczenie czesci wyktadowej.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa z przedmiotu to $rednia z ocen uzyskanych w trakcie zaje¢ laboratoryjnych oraz zaliczenia czesci

wyktadowe;j.
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 6 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych Arytmetyczna
korcowej 6 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych zaliczenie z
[Iabor(_:ltorium] _ _ ‘ oceng
6 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych [wyktad] egzamin
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktow ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
praktyka zawodowa
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2895 29S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

ogolnoakademicki

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
K_W02
. Zna metody, techniki i narzedzia informatyczne niezbedne do K_WO05
wiedza 1 EP5 . . L .
wspomagania dziatalnosci gospodarczej K_WO07
K_W10
Potrafi aktualizowa¢, dostosowywac wiedze i umiejetnosci do
1 | EP1 wykorzystywanych technologii internetowych w praktyce K_U15
gospodarczej.
Potrafi pracowac¢ w zespotach nad realizacjg rozwigzan
. o K_U03
- - internetowych (serwisy internetowe, platformy
umiejetnosci 2 | EP3 Z - - . . K_U10
spotecznosciowe, algorytmy obliczeniowe) wspomagajacych K Ul4
dziatalnos¢ gospodarcza -
Potrafi analizowac¢ i rozwigzywac¢ problemy gospodarowania
3 | EP4 zasobami rzeczowymi i informacjami w K_U01
kontekscie opracowywanych rozwigzan informatycznych
Jest gotow do wykorzystywania i rozwijania posiadanej wiedzy
kompetencje spoleczne 1 | EpP2 kua_runkovye_l W rozwigzywaniu praktycznych problemoyv zmgzanych z K K02
dziatalnoscig gospodarcza, ukierunkowanych na rozwigzania -
informatyczne (internetowe)

Metody uczenia sie

Czynnosci zawodowe wykonywane pod kierunkiem zakladowego opiekuna praktyk w wybranym miejscu pracy.

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

OPINIE W DZIENNIKU PRAKTYK

EP1,EP2,EP3,EP4,E|
P5

Warunkiem zaliczenia jest przedstawienie karty odbycia praktyki podpisanej przez zaktadowego opiekuna praktyk
wskazanego w porozumieniu.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Praktyka zaliczana na podstawie o$wiadczenia zakladowego opiekuna praktyk bez wystawienia oceny.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 4 praktyka zawodowa Nieobliczana
4 praktyka zawodowa [praktyka] zaliczenie
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
prawo w dziatalnosci gospodarczej
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119AIWNEIZ_33S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. . . . . . K_W08
wiedza 1 | EP1 Student uzyskuje prawng orientacje informatyka w biznesie K Wil
Student potrafi wykorzystac¢ instytucje prawa gospodarczego, w tym
instytucje prawa ochrony witasnosci intelektualnej w ksztattowaniu
1 | EP3 - . R L . e K_U01
. » sytuacji prawnej przedsiebiorcy i jego dziatalnosci -
umiejetnosci
> | Epa Student po_t_rafl kwalifikowac czyny uczciwej lub nieuczciwej K_Uo1
konkurencji
kompetencje spoleczne 1 | epe Student jest gotow (_jo przestrgeganla_ zasgq etycznych i regut K KO5
prawnych w procesie tworzenia rozwigzan informatycznych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: prawo w dziatalnosci gospodarczej

Forma zajec¢: wyktad

1. Swoboda dziatalnosci gospodarczej i jej ograniczenia 6 1
2. Formy prowadzenia dziatalnosci gospodarczej 6 2
3. Prawo autorskie i prawa pokrewne 6 2
4. Ochrona autorskich baz danych 6 1
5. Prawo wiasnosci przemystowej 6 2
6. Podstawowe umowy prawa cywilnego, prawa handlowego i prawa pracy 6 5
7. Odpowiedzialnos¢ prawna 6 1
8. Uczciwa i nieuczciwa konkurencja, postepowanie w sprawach nieuczciwej konkurencji 6 1

Metody uczenia sie symulacyjne

metoda nauczania teoretycznego, metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy, metoda aktywizujgca, metody

Metody weryfikaciji

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

efektéw uczenia sie

KOLOKWIUM

EP1,EP3,EP4,EP6

Forma i warunki zaliczenia:

Student sktada kolokwium pisemne sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci ujete w tresciach programowych

. L .| Zasad liczania oceny z przedmiotu
Forma i warunki zaliczenia y Wy yzp

Ocenianie:

podstawowym (zaliczone na min. 50 %)
Ocena z przedmiotu:

Student otrzymuje ocene dostateczng jezeli opanowat wiedze ujetg w tresciach programowych w stopniu

Koordynator wystawia ocene z przedmiotu na podstawie oceny z zaliczenia.

1/2




. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 6 prawo w dziatalno$ci gospodarczej Nieobliczana
6 prawo w dziatalnosci gospodarczej [wyktad] éig(;zaenle z
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
2

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu

(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2721_53S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. Zna mozliwo$ci narzedzi zapewniajacych obstuge i konfiguracje K_Wo01
wiedza 1 EP1 : . -
ustug w chmurze obliczeniowej. K_W02
Potrafi poprzez znajomos$¢ narzedzi programistycznych wykorzystaé K_U02
umiejetnosci 1 | EP2 ustugi przetwarzania danych w chmurze na potrzeby dziatalnosci K_U04
biznesowe;. K_U05
Potrafi pozyskac niezbedne informacje na temat przetwarzania
. P . K_KO01
kompetencje spoteczne 1 | EP3 danych w modelu chmurowym w kontekscie bardzo szybkiego K K02
rozwoju rozwiagzan i technologii. -

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu
Forma zajec¢: wyktad
1. Wprowadzenie do technologii cloud computing 6
2. Modele cloud computing 6
3. Niezawodnos¢€ i bezpieczeristwo chmur obliczeniowych 6
4. Technologie, dostawcy, praktyki cloud computing 6
5. Tworzenie aplikacji dla chmury obliczeniowej 6
6. Zastosowania cloud computing 6
Forma zaje¢: laboratorium
1. Narzedzie programistyczne do tworzenia aplikacji chmurowych 6
2. Interfejs do obstugi ustug dostepnych w chmurze 6
3. Bezpieczenstwo rozwiagzanh chmurowych - autoryzacja uzytkownikéw 6
4. Hosting serwis6w www w chmurze 6
5. Programowanie przechowywania zasobéw w postaci plikéw 6
6. Bazy danych w chmurze 6
7. Programowanie baz NoSQL 6
8. Tworzenie API hostowanego w chmurze 6
9. Programowanie synchronizacji danych za posrednictwem chmury 6
10. Programowanie aplikacji klienckich 6
11. Oprogramowanie réznych rozwigzan dla chmury w pojedynczej aplikaciji 6
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Metody uczenia sie

Sala laboratoryjna wyposazona w komputery z zainstalowanym systemem Windows 10, Wykorzystanie wybranego j.
programowania do konsumpcji ustug dostepnych w wybranej chmurze, Wykorzystanie wybranego j. programowania
do budowy serwisu WWW opartego o model przetwarzania danych w chmurze obliczeniowej.

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1
PROJEKT EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1

Forma i warunki zaliczenia

Do zaliczenia wymagane jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwium oraz projektu z czesci laboratoryjnej wraz z
oceng jakosci pracy podczas laboratoriow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Waga oceny z kolokwium 50% Waga oceny z czesSci laboratoryjnej 50%.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 6 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu Nieobliczana
Kori 8
Oncowe] 6 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu [wyktad] egzamin
6 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu [laboratorium] | zaliczenie z
oceng

L ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 6
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
programowanie aplikacji mobilnych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2718 51S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | ep1 Posiada pquta\/_vowga_z Wled_ze z zakresu wybranej technologii K W02
wytwarzania aplikacji mobilnych —
Potrafi zaprogramowac aplikacje na urzgdzenia mobilne z X108
umiejetnosci 1 EP2 : : s K_U07
wykorzystaniem wybranej technologii —
K_U09
Jest gotowy do poszerzania wiedzy w obszarze programowania
1 | EP3 aplikacji mobilnych z wykorzystaniem specjalistycznej literatury K_KO01
kompetencje spoteczne ~ - - — —
Jest gotdéw do studiowania dokumentacji i fachowych podrecznikéw
2 | EP4 dotyczacych wytwarzania oprogramowania w szczegolnosci na K_KO01

urzadzenia mobilne

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: programowanie aplikacji mobilnych
Forma zajec¢: wyktad
1. Cechy, mozliwosci i ograniczenia platform urzadzen mobilnych 5
2. Zastosowania aplikacji mobilnych 5
3. Projektowanie aplikacji przeznaczonych na urzgdzena mobilne 5
4. Mobilne aplikacje wieloplatfomowe 5
5. Mobilne strony WWW 5
6. Tworzenie gier na urzadzenia mobilne 5
7. Testowanie, weryfikacja, zatwierdzanie i dystrybucja oprogramowania dla urzadzen przenosnych 5
Forma zajec: laboratorium
1. Projekt mobilnej aplikacji wieloplatformowej 5
2. Implementacja interfejsu uzytkownika mobilnej aplikacji wieloplatformowej 5
3. Obstuga logowania i dostepu do bazy danych w mobilnej aplikacji wieloplatformowej 5
4. Projekt strony mobilnej 5
5. Implementacja interfejsu uzytkownika strony mobilnej 5
6. Obstuga logowania i dostepu do bazy danych przez strong mobilng 5
7. Projekt gry mobilnej 5
8. Wykonanie sceny 5
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9. Implementacja sterowania postaciag gracza 5 2
10. Interakcja postaci gracza z obiektami Swiata gry 5 2
11. Praca nad projektem 5 9

Metody uczenia sie

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych, Laboratoria komputerowe z wykorzystaniem zintegrowanego

Srodowiska programistycznego do wytwarzania aplikacji mobilnych

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3,EP4

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP2

Forma i warunki zaliczenia

Do uzyskania zaliczenia niezbedne jest uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu oraz zaliczenia laboratoriéw.

Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny z laboratoriéw jest:
- obecnos¢ co najmniej 75% zajec;

- wykonanie wskazanej przez prowadzacego liczby zadan;

- wykonanie projektu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu wyznaczana jest jako Srednia arytmetyczna oceny z egzaminu i oceny z zaliczenia laboratoriéw.

Spos6b wyliczania ocen:

4,510 ? 5,0 - bardzo dobry (5,0)

4,260 ? 4,509 - dobry plus (4,5)

3,760 ? 4,259 - dobry (4,0)

3,260 ? 3,759 - dostateczny plus (3,5)
do 3,259 - dostateczny (3,0)

Sem. | Przedmiot aicseria | obl.oceny  Ereanil
Me}oda o_bliczania oceny 5 programowanie aplikacji mobilnych Arytmetyczna
koricawe] 5 programowanie aplikacji mobilnych [laboratorium] éigzzalenie z
5 programowanie aplikacji mobilnych [wyktad] egzamin
LACZNY naktfad pracy studenta w godz. 175

Liczba punktéw ECTS

7
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
programowanie komputeréw
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2884 13S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna podstawowe pojecia i techniki programowania imperatywnego,
1 |EP1 A K_W02
ied strukturalnego i obiektowego. —
wiedza — - - - -
> | EP2 Zna_sk’radnle i stownik wybranego jezyka programowania wysokiego K W02
poziomu. -
1 | ep3 Samodzielnie tworzy aplikacje biznesowe przy uzyciu wybranego K UO5
jezyka programowania wysokiego poziomu. -
umiejetnosci > | Epa Potrafi postugiwac sie srodowiskami wytwarzania oprogramowania. K U04
3 | EPS Potrafi testowac napisane przez siebie programy. K_U07
Jest gotow postugiwac sie jako zrodtem wiedzy specyfikacjami
1 | EP6 jezykdéw programowania oraz bibliotek i interfejséw K_KO01
kompetencje spoteczne programistycznych.
Jest gotdw rozpoznawac problemy biznesowe, ktére moga byc¢
2 | EP7 : . K_K02
rozwigzane w sposoéb wspomagany komputerowo. -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: programowanie komputeréw
Forma zajec¢: wyktad
1. Komputer jako przedmiot programowania 2
2. Jezyki i paradygmaty programowania 2
3. Budowa programu. Instrukcje proste i ztozone 2
4. Typy proste danych. Funkcje konwersji typow danych 2
5. Typy ztozone danych i iteracje po nich 2
6. Zasady programowania strukturalnego 2
7. Testowanie i dokumentowanie kodu. Programowanie sterowane testami 2
8. Podstawy programowania obiektowego 2
9. Moduty standardowe 2
10. Stowniki i zbiory. 2
11. Pliki i proste bazy danych 2
12. Przetwarzanie tekstu 2
13. Graficzny interfejs uzytkownika 2
14. Implementacja klasycznych algorytmow w jezyku Python 2
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15. Korzystanie z modutéw niestandardowych 2 2

Forma zaje¢: laboratorium

1. Srodowisko tworzenia i testowania programéw (instalacja, konfiguracja i podstawy obstugi) 2 4
2. State, zmienne i podstawowe operacje arytmetyczne. 2 4
3. Proste programy. Uzycie instrukcji warunkowej 2 4
4. Uzycie petli. Przetwarzanie danych ztozonych typow 2 4
5. Definiowanie wiasnych funkcji. Funkcje rekurencyjne 2 4

6. Tworzenie dokumentacji kodu. Przygotowywanie planow testéw. Testy zautomatyzowane. Obstuga

debuggera 2 4
7. Definiowanie wiasnych klas. Dziedziczenie 2 4
8. Tworzenie programéw wykorzystujagcych moduty standardowe (generowanie liczb pseudolosowych, 2 4
operacje na czasie)

9. Tworzenie programéw wykorzystujgcych stowniki i zbiory 2 4
10. Tworzenie programow wykorzystujacych pliki i bazy danych 2 4
11. Przetwarzanie danych tekstowych 2 4
12. Implementacja klasycznych algorytmow w jezyku Python 2 4
13. Tworzenie programow wykorzystujacych graficzny interfejs uzytkownika 2 4
14. Obstuga systemu plikéw 2 4
15. Sprawdzian 2 4

Metody uczenia sie

Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych., Cwiczenia w rozwigzywaniu zadan programistycznych
realizowane przy wykorzystaniu laboratorium komputerowego.

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
EP2,EP3,EP4,EP5,E
SPRAWDZIAN P6.EP7

Forma i warunki zaliczenia

Do uzyskania zaliczenia z przedmiotu wymagane jest uzyskanie ocen pozytywnych z wyktadu oraz laboratorium.

Zaliczenie laboratorium realizowane jest w formie sprawdzianu polegajacego na samodzielnym napisaniu programu
wedtug przekazanej specyfikacji. Ocenie podlega: zgodnos$¢ programu ze specyfikacjg (70%, w szczegdlnosci
generowanie prawidtowego wyniku), sposéb rozwigzania problemu (20%, w szczegdélnosci prostota i zwieztos¢),
estetyka programu (10%). Ocena pozytywna wymaga uzyskania co najmniej 50% maksymalnej oceny (uwzgledniajac
wszystkie aspekty tgcznie).

Egzamin sklada sie z czesci teoretycznej (weryfikujgcej wiedze teoretyczng dotyczacg programowania) i praktycznej
(weryfikujgcej umiejetnos¢ samodzielnego pisania programéw). Ocena koricowa jest Srednig arytmetyczng z ocen z
czesci teoretycznej i praktycznej. Do uzyskania pozytywnej oceny koncowej wymagane jest uzyskanie ocen
pozytywnych (co najmniej 50%) z obu czesci egzaminu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

50%: ocena dostateczna, 70%: ocena dobra, 90%: ocena bardzo dobra.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 2 programowanie komputeréw Arytmetyczna
koncowej . . !
2 programowanie komputeréw [wyktad] egzamin
2 programowanie komputeréw [laboratorium] éig‘if:me z
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

175

Liczba punktow ECTS
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
programowanie obiektowe ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2721_46S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | EP1 Umie wyjasnic istote techniki programowania obiektowego K_W02
wiedza identyfikuje problemy, ktére dajg sie rozwigza¢ za pomoca K_W02
2 | EP2 - -
programowania obiektowego K_WO05
K_U04
1 | EP3 Potrafi opisac¢ problem w ujeciu obiektowym. K_U05
umiejetnosci K_U06
. . . . K_U05
2 | EP4 Implementuje algorytmy funkcji klas w jezyku obiektowym. K U06
Jest gotdw do wyszukiwania i uzywania zasobow internetowych do
1 | EPS5 tworzenia rozwigzan programistycznych oraz ich krytycznej oceny K_KO01
kompetencje spoteczne - - —
Jest gotdw poprawnie wykorzystywac¢ wiedze z zakresu
2 | EP6 programowania obiektowego do tworzenia aplikacji biznesowych K_K02
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: programowanie obiektowe
Forma zaje¢: wyktad
1. Podstawy podejscia obiektowego - klasy i obiekty - abstrakcja, hermetyzacja, polimorfizm, 4 2
dziedziczenie.
2. Typy danych, instrukcje podstawowe. 4 2
3. Struktury danych 4 2
4. Typy znakowe, strumienie, operacje na plikach i katalogach. 4 2
5. Delegaty i zdarzenia, wyjatki. 4 2
6. Wzorce projektowe. 4 4
7. Programowanie asynchroniczne. 4 1
Forma zaje¢: laboratorium
1. Platforma programowa programowania obiektowego (zapoznanie z narzedziem) 4 4
2. Podstawy obiektowego jezyka programowania. 4 6
3. Konstrukcja programu w jezyku obiektowym. 4 6
4. Zatozenia i projekt programu. 4 6
5. Deklaracje klas i dziedziczenie. 4 10
6. Implementacja wtasciwosci, metod, zdarzen. 4 10
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7. Programowanie asynchroniczne. 4 6
8. Wykorzystanie i wyszukiwanie bibliotek zewnetrznych. 4 4
9. Testowanie programu. 4 4
10. Dokumentacja programu. 4 4

Metody uczenia sie

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, Praca indywidualna oraz w grupach na zajeciach w
laboratorium komputerowym., Tworzenie aplikacji, programowanie.

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EP5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3,EP6

Forma i warunki zaliczenia

Do zaliczenia wymagane jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwium oraz projektu z czesci laboratoryjnej wraz z
oceng jakosci pracy podczas laboratoridw.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Waga oceny z kolokwium 50% Waga oceny z czesci laboratoryjnej 50%.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \Naga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 4 programowanie obiektowe Arytmetyczna
koricowej . . zaliczenie z
4 programowanie obiektowe [wyktad] ocena
4 programowanie obiektowe [laboratorium] éig(;zaenle z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 6
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
programowanie serwisoéw internetowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2865_49S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 zna metody i narzedzia IT potrzebne do programowania aplikacji K W02
internetowych —
> | Ep2 rozumie wplyw sposobu wytwarzania aplikacji internetowych na cele K W05
. biznesowe -
wiedza - - - — - —
zna i rozumie sposoby wykorzystania technologii aplikaciji K W07
3 | Epa internetowych do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w K W10
szczegolnosci e-biznesowej z uwzglednieniem aspektu K W11
ekonomicznego -
. p . . . L K_U02
1 | EPs potrafl wykorzystywac¢ posiadang wiedze do tworzenia serwisow K UO5
- - internetowych —
umiejetnosci K_U08
potrafi opracowywac, programowac i rozwijac istniejace aplikacje K_U05
2 | EP7 :
internetowe K_U09
kompetencje spoleczne 1 | Eps jest gotpw \_Nykorzystywac pos_ladanq_W|eq_z_e do rozwigzywania K K02
wyzwan zwigzanych z tworzeniem aplikacji internetowych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: programowanie serwisow internetowych
Forma zaje¢: wyktad
1. Srodowisko aplikacji sieciowych 5
2. Systemy internetowe 5
3. Kontrola dostepu i uwierzytelnianie 5
4. Bazy danych 5
Forma zajec: laboratorium
1. Aplikacje funkcjonujace po stronie klienta 5
2. Realizacja potaczenia klient-serwer. 5
3. Podstawy programowania aplikacji serwerowych 5
4. Praca z grafikg komputerowsg 5
5. Programowanie aplikacji serwerowych 5
6. Tworzenie aplikacji serwerowych wykorzystujacych bazy danych. 5
7. Praca z gotowymi systemami z otwartym kodem. 5
8. Modyfikacje gotowych systemoéw z otwartym kodem 5
9. Modyfikacje funkcjonalnosci administracyjnych w aplikacji z kodem otwartym 5
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10. Eksploatacja aplikacji internetowej 5 4

Wyktad w formie prezentacji multimedialnej. Prezentacja ogélnych zagadnien oraz konkretnych probleméw oraz ich
rozwigzan, na przyktadzie fragmentéw kodu Zrédtowego., Zajecia w laboratorium komputerowym. Praca z edytorem
Metody uczenia sie kodu zrédtowego. Praca z klientem zdalnych potaczen z serwerem. Praca z klientem bazy danych. Praca z programem
do edycji grafiki wektorowej. Instalacja i konfiguracja systemow typu “open-source" oraz wiasnych aplikacji na
serwerze zdalnym.
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP4
PROJEKT EP5,EP7,EP8
Zaliczenie egzaminu na minimum 60% poprawnych odpowiedzi.
Przygotowanie projektu zaliczeniowego.
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
35% ocena z egzaminu
65% ocena z projektu zaliczeniowego
Sem. Przedmiot Rogzaj . Metoda \{Vaget_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 5 programowanie serwisow internetowych Wazona
koncowej . . . zaliczenie z
5 programowanie serwiséw internetowych [laboratorium] ocena 0,65
5 programowanie serwiséw internetowych [wyktad] egzamin 0,35
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 175
Liczba punktéw ECTS 7
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
projektowanie,interfejs()w aplikacji biznesowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2886_47S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Posiada podstawowg wiedze na temat zasad i wytycznych w zakresie
. - . A . . LT K_W02
1 | EP1 tworzenia ergonomicznych interfejséw uzytkownika w aplikacjach na —
iy K_WO06
réznych platformach systemowych. —
. Posiada podstawowa wiedze na temat funkcjonalnosci,
wiedza . - . . - . K_WO05
2 | EP2 uzytecznosci, ergonomii i probleméw komunikacyjnych w relacji —
: K_WO07
cztowiek-komputer. —
Posiada podstawowg wiedze na temat metod testowania i oceny K_W02
3 | EP3 - o s o Lo
jakosci interfejséw aplikaciji. K_WO05
Potrafi zaprojektowac poprawny interfejs aplikacji pod katem K_U02
1 | EP4 R o
ergonomii i jakosci. K_U10
Potrafi wykorzysta¢ narzedzia wspomagajace tworzenie graficznych
. - . . : - AL . - . K_U04
umiejetnosci 2 | EPS interfejsdw uzytkownika do realizacji aplikacji wyposazonej w taki K U05
interfejs. -
Potrafi zorganizowac i przeprowadzi¢ eksperyment oceny jakosci K_U03
3 | EP6 - - -
interfejsu oprogramowania. K_U07
Jest gotow stosowac zasady i narzedzia weryfikacji w zakresie
1 | EPY ergonomii, uzytecznosci i dostepnosci systemoéw informatycznych. K_K02
kompetencje spoteczne
> | eps Jest wrazliwy na spoteczny aspekt rozwoju metod i urzadzen dla K_KO03
interakcji cztowiek-komputer. K_KO04

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do tematyki projektowania interfejséw uzytkownika. 4
2. Ergonomia i funkcjonalnos¢ interfejsu wobec typow interakcji. 4
3. Projektowani_e graficznego interfejsu uzytkownika w cyklu zarzadzania projektem i cyklu wytwdérczym 4
oprogramowania.
4. Architektura informacji serwisow i aplikacji internetowych. 4
5. Uzytecznos€ serwisow i aplikacji internetowych. 4
6. Dostepnosc¢ serwiséw i aplikacji internetowych. 4
7. Ocena jakosci interfejséw oprogramowania. 4
8. Zaliczenie czesci wyktadowej przedmiotu. 4
Forma zaje¢: laboratorium
1. Wprowadzenie do projektowania interfejséw aplikacji biznesowych. 4
2. Uktady stron serwisu webowego dla urzadzen stacjonarnych. 4
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3. Uktady stron serwisu webowego dla urzadzeri mobilnych. 4 2
4. Systemy nawigacyjne interfejsu. 4 2
5. Schematy i palety kolorystyczne. 4 2
6. Typografia interfejsow i tresci informacyjnych. 4 2
7. Elementy graficzne dla tresci informacyjnych. 4 2
8. Formularze i formatki interfejsu. 4 2
9. Responsywnos¢ serwisu webowego. 4 2
10. Architektura informacji serwisu webowego. 4 2
11. Uzyteczno$¢ serwisu webowego. 4 2
12. Dostepnos¢ serwisu webowego. 4 2
13. Testowanie jakosci aplikacji serwisu webowego. 4 2
14. Ocena jakosci aplikacji serwisu webowego. 4 2
15. Prezentacja projektow zaliczeniowych oraz zaliczenie przedmiotu. 4 2

Metody uczenia sie

Wyktad z prezentacja multimedialna. Cwiczenia laboratoryjne polegajace na wykonaniu dokumentacji projektowej
oraz implementacji przyktadowej strony internetowej pod katem zastosowanych interfejséw.

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP8

PROJEKT

EP4,EP5,EP6,EP7

Zaliczenie wykladéw: pisemne zaliczenie czesci wyktadowej.

Zaliczenie laboratoriéw: ocena wyliczona na podstawie punktéw zdobytych za zadania realizowane podczas zaje¢
(50%) oraz punktéw zdobytych za przygotowanie projektu indywidualnego (50%).

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa z przedmiotu to $rednia z ocen uzyskanych w trakcie zaje¢ laboratoryjnych oraz zaliczenia czesci

wyktadowej.
Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do

) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 4 projektowanie interfejsow aplikacji biznesowych Arytmetyczna
koncowej i i

) 4 projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych [wyktad] éigzzaleme z
4 projektowanie interfejsdw aplikacji biznesowych [laboratorium] zaliczenie z
oceng
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Modut:

Wyktad ogodlnouczelniany [moduf]

Nazwa przedmiotu:
przedmiot do wyboru
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
EFZ119A1J3362_3S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnosé:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EP1 Pozyskanie wiedzy z zakresu wiedzy dotyczacej tematyki kierunku K_WO01

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: przedmiot do wyboru
Forma zajec¢: wyktad
1. wyktady 4 15
Metody uczenia sie wyktad
Nr efektu uczenia sig
lab
Metody weryfikacji Z sylabusa
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1
Uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena z przedmiotu jest réwna ocenie z zaliczenia wyktadéw
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 4 przedmiot do wyboru Nieobliczana
. zaliczenie z
4 przedmiot do wyboru [wyktad] ocena
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 25
Liczba punktéw ECTS 1
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SYLABUS

Modut:
Wyktad ogodlnouczelniany [moduf]

Nazwa przedmiotu:
przedmiot do wyboru
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
EFZ119A1J3362_2S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnosé:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EP1 Pozyskanie wiedzy z zakresu kierunku K_Wo01
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: przedmiot do wyboru
Forma zaje¢: wyktad
1. Przedmiot do wyboru 3 15
Metody uczenia sie wyktad
Nr efektu uczenia sie
— z sylabusa
Metody weryfikaciji y
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1
Uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
ocena z przedmiotu jest réwna ocenie z zaliczenia wyktadow
Sem. Przedmiot . . Metoda \Naga_ d_o
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 3 przedmiot do wyboru Nieobliczana

3 przedmiot do wyboru [wyktad]

zaliczenie z

£ACZNY nakifad pracy studenta w godz. 25

Liczba punktéw ECTS 1
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
przedsiebiorczos¢
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119AI132713 _3S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
. . L . . . K_WO03
Posiada wiedze w zakresie istoty przedsiebiorczosci, funkciji K W04
wiedza 1 | EP1 zarzagdzania przedsiebiorczego w biznesie oraz genezy K W06
neuroprzedsiebiorczosci K:W09
potrafi zaplanowac¢ proces wykorzystania szansy przedsiebiorczej,
- " ktéra jest odzwierciedlona w procesie tworzenia i zarzadzania K_U01
umiejetnosci 1 EP2 . - . . - .
wihasnym przedsiebiorstwem lub tez w procesie zmiany jednostki w K_U03
danym otoczeniu
kompetencje spoleczne 1 | ep3 potrafi budowag partnerskie relacje z innymi oraz podejmowac K_KO03
efektywng wspotprace K_KO04
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: przedsiebiorczosé
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do przedmiotu. Klasyczne i neoklasyczne teorie przedsiebiorczosci 1
2. Determinanty ekonomiczne i pozaekonomiczne przedsiebiorczosci 1
3. Rodzaje i modele przedsiebiorczosci 1
4. Przedsiebiorczosci jako proces tworzenia start- upu 1
5. Przedsiebiorcze zarzadzanie 1
6. Rola przedsiebiorczosci w tworzeniu innowacji 1
7. Cechy i kompetencje wspdtczesnego przedsiebiorcy 1
8. Neuroprzedsiebiorczos¢ 1
Forma zajec¢: ¢wiczenia
1. Kirznerowski pierwiastek przedsiebiorczy jako zrédto pomystéw na biznes? 1
2. Istota planowania wykorzystania szansy biznesowej 1
3. Zrédta finansowania tworzenia starupu 1
4. Business Model Canvas jako metoda zarzadzania przedsigbiorczego biznesem 1
5. Design thinking jako proces przedsigbiorczy tworzenia innowacji 1
6. Instytucje otoczenia biznesu wpierajgce rozwoj przedsiebiorczosci 1
7. Rola moézgu w kreowaniu i wykorzystywaniu szans przedsiebiorczych 1
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Metody uczenia sie

prezentacja multimedialna
praca w grupach

dyskusja
Nr efektu uczenia sie
- z sylabusa
Metody weryfikaciji y
efektéw uczenia sie
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2,EP3

Forma i warunki zaliczenia

Forma i warunki zaliczenia éwiczen:

ocena zaliczeniowa ustalana jest na podstawie ocen czgstkowych otrzymywanych w trakcie semestru za okreslone
dziatania i prace studenta:

- Zaliczenie pisemne 50% oceny - w formie okoto 5 pytan otwartych, z zakresu teoretycznej czesci materiatu, testuje
osiagniecie efektow ksztatcenia w zakresie wiedzy.

- Projekt grupowy 50 % oceny - przygotowanie projektu z zakresu przedsiebiorczosci akademickiej.

Na ocene przygotowania projektu wptywa: innowacyjnos$¢ pomystu, racjonalnos¢ planu, przejrzystos¢ prezentaciji,
zaangazowanie wszystkich cztonkéw grupy. Projekt testuje osiagniecie efektéw ksztatcenia w zakresie wiedzy,
umiejetnosci i postaw.

Warunkiem otrzymania zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z zaliczenia pisemnego oraz projektu.

Forma i warunki zaliczenia wyktadu:

- kolokwium pisemne testujgce wiedze studentéw w zakresie znajomosci tre$ci merytorycznych i praktycznych
omawianych zaréwno w ramach wyktadéw, jak i éwiczen oraz zalecanej literatury (100% oceny) zawierajacy pytania
otwarte.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu stanowi $rednig arytmetyczng z ocen otrzymanych przez studenta z zaliczenia éwiczen i
egzaminu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . ! L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 przedsiebiorczos$¢ Arytmetyczna
koncowej _ A A . zaliczenie z
1 przedsiebiorczosc¢ [Ewiczenia]
oceng
_— 4 zaliczenie z
1 przedsiebiorczos¢ [wyktad] ocena

LACZNY naktfad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
psychologia w zarzadzaniu
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

EFZ119A133433_1S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
01. Student definiuje najwazniejsze pojecia z zakresu
psychologii, w tym z zakresu psychologii zarzgdzania (m.in.

1 | EP1 - A > K_Wo03
klimat organizacji, wypalenie zawodowe, stres, system —
motywacyjny).

wiedza 02. Student ma wiedze na temat tego czym jest osobowos¢

2 | EP2 i w jaki sposob wptywa ona na procesy postrzegania, K_WO06
motywowania, komunikowania sie i uczenia sie cztowieka.

3 | EP3 03. Student zna koncepcje i style przywodztwa. K_W09

1 | epa 04. _ Studerlt umie gbst_qsowac styl kierowania do warunkow K UOL
funkcjonowania organizaciji. -

umiejetnosci 2 | EP5 05. Student umie rozwigzywaé konflikty. K_U01

3 | EP6 06. Student potrafi poradzi¢ sobie w sytuacjach stresowych K_U01
07. Student jest gotowy wykorzysta¢ swojg wiedze w

. : ” - . K_KO02

1 | EPY rozwigzywaniu probleméw zarzgdzania w obszarze psychologii K KO3

) a takze inicjowac dziatania grupy w tym celu -
kompetencje spoteczne - - -
08. W warunkach wysokiego poziomu stresu student jest
. - A P K_KO01

2 | EP8 gotéw do wykorzystania swojej wiedzy, dostepnych Zrodet -

? 7 P 7 - . K_K02
literatury oraz opinii ekspertow a takze ich krytycznej analizy

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: psychologia w zarzgdzaniu
Forma zaje¢: konwersatorium
1. Psychologia a zarzgdzanie ? wprowadzenie 2
2. Dynamika matych grup ?formy matych grup, grupy zadaniowe, procesy formowania sie grup oraz
orientacji na zadanie, role spoteczne a grupa. Grupa spoteczna: rodzaje grup, spdjnos¢ grup, funkcje 2
grup.
3. Przywoédztwo w grupie ?formy przywoédztwa oraz ich konsekwencje dla grupy. Przedstawienie
psychologicznej koncepcji osobowosci i mozliwosci wykorzystania w procesie kierowania zespotem 2
pracowniczym wiadomosci z zakresu indywidualnych cech osobowos$ciowych pracownikéw.
4. Komunikacja w grupie i organizacji ?modele, konsekwencje, bariery komunikacyjne. Konflikty oraz >
sposoby rozwigzywania sytuacji konfliktowych. Konflikty grupowe i ich typy.
5. Wplyw spoteczny: konformizm, postuszenstwo, mechanizmy wywierania wpltyw 2
6. Zdrowie i stres: strategie radzenia sobie w stresie, style radzenia sobie, stres jako nastepstwo chordb, 2

psychologia zdrowia

Metody uczenia sie prezentacja multimedialna, praca w grupach, dyskusja
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Nr efektu uczenia sig

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP4,E]|

P7

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP5,EP6,EP7,EP8

Zaliczenie pisemne, kolokwium (60% oceny) - sprawdzian testuje osiggniecie efektow ksztatcenia w zakresie wiedzy,
obejmuje pytania opisowe (do 8 pytan). Praca w grupach, projekt (40% oceny) - weryfikuje umiejetnosci
wykorzystania zdobytej wiedzy i kompetencje spoteczne zwigzane z praca w grupie a takze aktywnos¢ na zajeciach.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa sktada sie: 60% oceny to kolokwium, 40% projekt

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . .
] ] zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 2 psychologia w zarzgdzaniu Nieobliczana
2 psychologia w zarzgdzaniu [konwersatorium] éig%zaeme z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
seminarium dyplomowe ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:
US119Al132895 37S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 4,5,6 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski, semestr: 5 -
jezyk polski, semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 zna'met(')dologle pracy naqkpwej w zakresie potrzebnym do K W01
napisania pracy licencjackiej —
potrafi stosowa¢ metody iloSciowe i jakoSciowe w rozwigzywaniu
- - probleméw badawczych z zakresu informatyki w biznesie oraz K_U03
umiejetnosci 1 | EP2 . - P .
zawierac je w formie opracowan w jezyku polskim K_U16
kompetendje spoleczne 1 | EP3 jest gotéw do pozyskiwania adekwatnych danych w celu rozwigzania K KO1
problemu poznawczego -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: seminarium dyplomowe
Forma zaje¢: seminarium
1. Cel, zakres i przedmiot seminarium 4 2
2. Omowienie podstawowych poje¢ zwigzanych z metodologig i przebiegiem badania naukowego 4 3
3. Okreslenie problematyki badawczej i tematu (tytutu) pracy wraz z uzasadnieniem. Opis zasad 4 3
konstrukcji planu pracy
4. Dyskusja o literaturze przedmiotu i Zzrodtach pozyskania danych 4 2
5. Prezentacja samodzielnie przygotowanych planéw pracy dyplomowej 4 5
6. Prezentacja zasad pisarstwa naukowego oraz wymagan stawianych tekstowi pracy (technika pisania 5 2
pracy dyplomowej)
7. Dyskusja nad wyborem metod i sformutowaniem tresci rozdziatu zawierajgcego aspekty 5 4
metodologiczne
8. Prezentacja rozdziatow pracy o charakterze teoretycznym 5 9
9. Dyskusja nad pisanymi fragmentami pracy 6 15

Metody uczenia si - A
y € poruszane w trakcie seminariéw

Prezentacja zagadnieri metodycznych z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego oraz dyskusja na tematy

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
PREZENTACJA EP1
PRACA DYPLOMOWA EP1,EP2,EP3

Przedmiot konczy sie zaliczeniem:

sformutowanego planu pracy badawczej;

Forma i warunki zaliczenia | oy ceptacji czeéci teoretycznej pracy dyplomowej

- W 6 semestrze: po akceptaciji hapisanej pracy dyplomowej

- w semestrze 4 na podstawie prezentacji wybranego obszaru badawczego zwigzanego ze specjalnoscia studidw oraz

- w semestrze 5 na podstawie prezentacji na temat wybranej metody zbierania lub przetwarzania informacji oraz po

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
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Zasady ustalania oceny z przedmiotu sa ustalane indywidualne przez poszczegélnych promotoréw i podawane do
wiadomosci studentéw na pierwszych zajeciach
ISem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
4 seminarium dyplomowe Nieobliczana
R L zaliczenie z
4 seminarium dyplomowe [seminarium] ocen
Metoda obliczania oceny — a —
koricowej 5 seminarium dyplomowe Nieobliczana
N L zaliczenie z
5 seminarium dyplomowe [seminarium]
oceng
6 seminarium dyplomowe Nieobliczana
R L zaliczenie z
6 seminarium dyplomowe [seminarium]
ocena
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
seminarium dyplomowe ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2895 48S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2,3 4,5,6 fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski, semestr: 5 -
jezyk polski, semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 zna_met(_)dologle pracy naqkpwej w zakresie potrzebnym do K Wo1
napisania pracy licencjackiej -
potrafi stosowac metody ilosciowe i jakoSciowe w rozwigzywaniu
- " probleméw badawczych z zakresu informatyki w biznesie oraz K_U03
umiejetnosci 1 EP2 - L . P .
zawierac je w formie opracowan w jezyku polskim K_U16
kompetencje spoleczne 1 | EP3 jest gotéw do pozyskiwania adekwatnych danych w celu rozwigzania K KO1
problemu poznawczego -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: seminarium dyplomowe
Forma zaje¢: seminarium
1. Cel, zakres i przedmiot seminarium 4 2
2. Omoéwienie podstawowych pojec zwigzanych z metodologig i przebiegiem badania naukowego 4 3
3. Okreslenie problematyki badawczej i tematu (tytutu) pracy wraz z uzasadnieniem. Opis zasad 4 3
konstrukcji planu pracy
4. Dyskusja o literaturze przedmiotu i Zrédtach pozyskania danych 4 2
5. Prezentacja samodzielnie przygotowanych planéw pracy dyplomowej 4 5
6. Prezentacja zasad pisarstwa naukowego oraz wymagan stawianych tekstowi pracy (technika pisania 5 2
pracy dyplomowej)
7. Dyskusja nad wyborem metod i sformutowaniem tresci rozdziatu zawierajgcego aspekty 5 4
metodologiczne
8. Prezentacja rozdziatdéw pracy o charakterze teoretycznym 5 9
9. Dyskusja nad pisanymi fragmentami pracy 6 15

Metody uczenia si - DA
y ¢ poruszane w trakcie seminariow

Prezentacja zagadnieri metodycznych z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego oraz dyskusja na tematy

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie
PREZENTACJA

EP1

PRACA DYPLOMOWA

EP1,EP2,EP3

Przedmiot konczy sie zaliczeniem:
sformutowanego planu pracy badawczej;

Forma i warunki zaliczenia | akceptacji czesci teoretycznej pracy dyplomowej
- W 6 semestrze: po akceptacji hapisanej pracy dyplomowej

- w semestrze 4 na podstawie prezentacji wybranego obszaru badawczego zwigzanego ze specjalnoscia studidw oraz

- w semestrze 5 na podstawie prezentacji na temat wybranej metody zbierania lub przetwarzania informacji oraz po

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
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Zasady ustalania oceny z przedmiotu sa ustalane indywidualne przez poszczegélnych promotoréw i podawane do
wiadomosci studentéw na pierwszych zajeciach
ISem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
4 seminarium dyplomowe Nieobliczana
R L zaliczenie z
4 seminarium dyplomowe [seminarium] ocen
Metoda obliczania oceny — a —
koricowej 5 seminarium dyplomowe Nieobliczana
N L zaliczenie z
5 seminarium dyplomowe [seminarium]
oceng
6 seminarium dyplomowe Nieobliczana
R L zaliczenie z
6 seminarium dyplomowe [seminarium]
ocena
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
statystyka

(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119A1J2856_20S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
zna metody analizowania, diagnozowania i prognozowania
. prawidtowosci zjawisk i proceséw spoteczno-gospodarczych w tym K_Wo01
wiedza 1 EP1 . - . 5 . -
szczegolnie dotyczacych dziatalnosci gospodarczej, podstaw teorii K_Wo04
whnioskowania statystycznego
potrafi analizowac¢ prawidtowosci statystyczne,diagnozowac i
umiejetnosci 1 | ep2 prognozowac zjawiska i procesy biznesowe z wykorzystaniem metod K U03
i narzedzi statystycznych i informatycznych oraz potrafi formutowac -
zjawiska ekonomiczne w jezyku matematycznym
ma swiadomos¢ réznorodnosci zrodet pozyskiwania informaciji, jest
kompetencje spoleczne 1 | ep3 gotoyv d(_) kryfcycznej analizy do_stepn_ych informaciji, jest gotpw do K KOL
wspoétdziatania w przygotowaniu projektu dotyczgcego analizy -
danych iloSciowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: statystyka
Forma zajec¢: wyktad
1. Wprowadzenie do statystyki - rodzaje badan statystycznych, definicja jednostki i zbiorowosci
statystycznej, przedmiot badan statystycznych, rodzaje cech, sposoby prezentacji materiatu 3
statystycznego
2. Charakterystyka zbiorowosci opisanej jednowymiarowo - miary tendencji centralnej, miary 3
zrOznicowania, miary asymetrii w szeregach szczegotowym i rozdzielczych
3. Charakterystyka zbiorowos$ci opisanej dwuwymiarowo - analiza wspoétzaleznosci: wspétczynniki 3
korelacji i regresja dla danych w tablicy i szeregu korelacyjnym
4. Charakterystyka zmian w czasie zjawisk ekonomicznych i spotecznych - indeksy, przyrosty, trend, 3
sezonowos¢é
5. Wprowadzenie do wnioskowania statystycznego - metody estymacji i weryfikacji 3
Forma zaje¢: laboratorium
1. Wprowadzenie do funkcji statystycznych w programie EXCEL - tworzenie tabel z szeregéw 3
statystycznych
2. Prezentacja graficzna - tworzenie wykreséw dla danych w réznych szeregach statystycznych 3
3. Analiza struktury - wykorzystanie funkcji statystycznych w EXCELU, wyznaczanie parametrow 3
opisowych w zaleznosci od rodzaju szeregu statystycznego
4. Analiza wspo6itzaleznosci - wykorzystanie funkcji statystycznych w EXCELU, wyznaczanie 3
wspotczynnikoéw korelacji, regresji liniowej
5. Analiza szeregéw czasowych z zastosowaniem EXCELA - indeksy i przyrosty, Srednie tempo zmian, 3
wyznaczanie trendu liniowego i wykfadniczego
6. Wnioskowanie statystyczne - estymacja i weryfikacja parametrow 3
7. Inne programy obliczeniowe (Statistica), prezentacja funkcji 3

Metody uczenia sie Praca pisemna, Sprawdzian, Kolokwium
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych: pozytywna ocena kolokwiow i pracy zespotowej. Na ocene wptywajg oceny z
kolokwiéw w 80% i praca w 20%. Kazde kolokwium musi by¢ zaliczone na minimum 60%.
Zaliczenie wyktadu: uzyskanie minimum 60% punktéw ze sprawdzianu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Na ocene z przedmiotu wplywajg oceny z zaliczenia éwiczen laboratoryjnych i zaliczenia wyktadu; po 50%. Kazda
forma musi by¢ oceniona pozytywnie.

Sem. Przedmiot Rodza) Metoda Waga do
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 statystyka Nieobliczana
koncowej i i
) 3 statystyka [wyktad] ﬁigizaeme z
3 statystyka [laboratorium] ﬁigizaeme z
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktow ECTS 5
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
systemy i platformy handlu elektronicznego ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2863_42S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 Zna zasady prowadzenla_ dzg’:alnosq handlowej w Internecie oraz K W10
wykorzystywanych rozwigzan technicznych. -
Posiada umiejetnosci projektowania i realizacji funkcjonalnych
1 | EP2 - " - - K_U09
. . rozwigzan w zakresie handlu elektronicznego. —
umiejetnosci . — — —
Potrafi wykorzystywac technologie internetowe do promocji
2 | EP3 - A K_U10
rozwigzan z zakresu e-commerce. -
Jest gotow do wykorzystywania posiadanej wiedzy do rozwigzywania
kompetencje spoteczne 1 | EP4 problemdéw zwigzanych z tworzeniem rozwigzanh e-commerce. K_K02

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: systemy i platformy handlu elektronicznego
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do handlu elektronicznego. 6
2. Sklep internetowy (typy i przeglad platform, funkcjonalnos¢). 6
3. Projektowanie i wdrozenie sklepu internetowego (struktura, uzytecznosc¢, optymalizacja opisu 6
produktu).
4. Platformy aukcyjne i inne kanaty e-commerce. 6
5. Obstuga transakcji i logistyka sprzedazy przez Internet. 6
6. Efektywnosc¢ sprzedazy internetowej (wskazniki w e-commerce, cross-channelling, rozwigzania 6
mobilne).
7. Profile klientéw, komunikacja, obstuga, utrzymanie klientéw. 6
8. Podsumowanie. 6
Forma zajec: laboratorium
1. Przeglad i analiza funkcjonalnosci platform sprzedazowych. 6
2. Instalacja i konfiguracja platformy sprzedazowej (interfejs, ustawienia, kategorie i produkty). 6
3. Metody wysyiki, ptatnosci, klienci, zamowienia, rabaty, znizki. 6
4. Dodatkowe funkcjonalnosci (oceny, komentarze, produkty wirtualne, sprzedaz pakietdw, itp.). 6
5. Szablony, moduty, bloki. 6
6. Inne zagadnienia techniczne (wielojezycznos¢, newsletter, SEO, statystyki, itp.). 6
7. Integracja z modutami i systemami zewnetrznymi. 6
8. Projekt platformy sprzedazowej (zatozenia funkcjonalne, integracje, koncepcja i strategia rozwoju). 6
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9. Praktyczna realizacja platformy sprzedazowej. 6 10

Metody uczenia sie

Wyktad z prezentacjg multimedialng, rozwigzywanie zadan praktycznych.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

Wyktad: Zaliczenie wyktadu w formie pisemnej (min. 60% poprawnych odpowiedzi).
Laboratorium: Opracowanie sklepu internetowego (projekt) zgodnie z zatozong funkcjonalnoscia. Wymagany limit
obecnosci na zajeciach.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena kohcowa jest oceng wazona.
Dla wyktadu waga wynosi 0,4.
Dla laboratorium waga wynosi 0,6.

Sem. Przedmiot zRaOIi?:Zzzjnia L\)Abel.t%dcé;ny Z\r/:gr?igjo
Metoda obliczania oceny 6 systemy i platformy handlu elektronicznego Wazona
koricowej 6 systemy i platformy handlu elektronicznego [wyktad] zigzzeme z 0,40
6 systemy i platformy handlu elektronicznego [laboratorium] zigzzeme z 0,60
£ ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

3
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2894_4S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

wykazuje sie wiedzg na temat podstawowych technologii

wiedza 1 | ep1 stosow_anych_w sieciach kompu_tero_wych oraz metod |ch. o K_WO07
zabezpieczania oraz wykazuje sie wiedzg na temat rodzajow i
zastosowan aplikacji sieciowych
projektuje i konfiguruje proste sieci komputerowe z uwzglednieniem

umiejetnosci 1 | EP2 aspektow bezpieczenstwa oraz projektuje, wdraza i testuje aplikacje K_U02
sieciowe

kompetencje spoleczne 1 | Ep3 prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z K_K02

projektowaniem i wdrazaniem sieci komputerowych

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie
Forma zaje¢: wyktad
1. Podstawowe pojecia i definicje 1
2. Media transmisyjne w sieciach komputerowych i ich parametry 1
3. Topologie i rodzaje sieci komputerowych 1
4. Model TCP/IP, ISO/OSI oraz zadania poszczegolnych warstw w procesie komunikacji 1
5. Protokoty komunikacyjne warstw (sieci, aplikacji, transportu) 1
6. Adresacja i routing w sieciach komputerowych (IPv4, IPv6) 1
7. Przeglad sieciowych systemoéw operacyjnych 1
8. System plikéw i zarzgdzanie pamiecig w systemach operacyjnych 1
9. Systemy operacyjne i oprogramowanie sieciowe (serwery fizyczne, wirtualne, w chmurze) 1
10. Modele w chmurze obliczeniowej (laaS, PaaS, SaaS) 1
11. Ustugi w sieciach komputerowych (DHCP, DNS, FTP) 1
Forma zaje¢: laboratorium
1. Wirtualizacja - podstawowe pojecia, definicje, instalacja, konfiguracja wybranego oprogramowania 1
(np. Virtualbox)
2. Instalacja i konfiguracja (uruchamianie ustug) systemu operacyjnego Windows w srodowisku 1
wirtualnym
3. Konfiguracja IP, tworzenie uzytkownikdw, pulpit zdalny, kopia zapasowa 1
4. Narzedzia do zarzadzania systemem operacyjnym w srodowisku Windows (MMC, narzedzia 1
administracyjne)
5. Instalacja i konfiguracja ustugi Active Directory - konta, grupy, profile mobilne 1
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6. Instalacja ustug DNS, DHCP, FTP 1 3
7. Zarzadzanie kontami i grupami uzytkownikéw w systemach Windows 1 3
8. Zarzadzanie dostepem do zasobéw oraz bezpieczeristwem danych 1 3
9. Zarzadzanie Srodowiskiem pracy uzytkownikow przy pomocy zasad grup (GPO) 1 3
10. Monitorowanie procesow, ustug i zdarzen 1 3
11. Wprowadzenie do systemu operacyjnego Linux 1 3
12. Instalacja i konfiguracja (uruchamianie ustug) systemu operacyjnego Linux w srodowisku wirtualnym 1 3
13. Zarzadzanie kontami i grupami uzytkownikow w systemie Linux 1 3
14. Zarzadzanie dostepem do zasob6w oraz bezpieczenstwem danych w systemie Linux 1 3
15. Narzedzia do zarzadzania systemem operacyjnym (Linux) 1 2
16. Instalacja i konfiguracja serwera DHCP (Linux) 1 2
17. Instalacja i konfiguracja serwera DNS (Linux) 1 2
18. Instalacja i konfiguracja serwera WWW (Linux) 1 2
19. Instalacja i konfiguracja serwera FTP (Linux) 1 2
20. Konfiguracje urzadzen sieciowych 1 2
21. Projekt sieci komputerowej w przedsiebiorstwie 1 6

Metody uczenia sie

Wyktad: prezentacja multimedialna

Cwiczenia laboratoryjne: realizacja zadan praktycznych z okre$lonych modutéw wiedzy.

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektow uczenia sie EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3
PROJEKT EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2
Forma i warunki zaliczenia wyktadéw: egzamin pisemny.
Forma i warunki zaliczenia laboratoriéw: ocena z realizacji praktycznych zadan przy komputerze.
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena z przedmiotu jest Srednig arytmetyczng ocen z wyktadéw i laboratoriow.
ISem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 1 systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie Arytmetyczna
koricowej inei ie sieci i i
) 1 systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie [wykfad] egzamin
1 systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie zaliczenie z
[laboratorium] ocena
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 6
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
systemy zarzadzania tresciag ] US119AI1J2721_40S
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 Zna typowe technologie dla systemow zarzadzania trescig (CMS). K_W02
- ) Umie wybra¢ odpowiedni system zarzadzania trescig (CMS) oraz X L0
umiejetnosci 1 | EP2 - - L K_U04
moduty rozszerzajace jego mozliwosSci. —
K_U09
1 | EP3 Jest gotow do wspoétdziatania w grupie projektowej tworzacej K_KO03
praktyczne rozwigzania internetowe K_KO05
kompetencje spoleczne Qest gotéw do okreéla,nia m_ozliwoéci b_pdowy se_rwis:éyv
> | EPa internetowych w okreslonej technologii (analiza istniejagcych K_KO01
rozwigzan) oraz w kontekscie zakladanych wymagan uzytkownikow. K_KO02
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: systemy zarzadzania trescig
Forma zajec¢: wyktad
1. Definicje, funkcje, zadania CMS. 5 2
2. Funkcjonalnosc i rozszerzenia systemu CMS 5 4
3. Architektura CMS 5 2
4. Metodyka AGILE w tworzeniu CMS. 5 2
5. Kontekst, zawarto$¢, uzytkownicy. 5 2
6. Technologie, rozwiazania. Przeglad popularnych CMS 5 3
Forma zajec: laboratorium
1. Analiza, wybdr tematu i specyfiki projektu. 5 4
2. Instalacja CMS w Srodowisku hostingowym. 5 2
3. Konfiguracja serwisu: kategorie artykutow, rodzaje uzytkownikow. 5 6
4. Szata graficzna serwisu oraz moduty podstawowe. 5 6
5. Rozbudowa funkcjonalnosci serwisu (widgety, media, wtyczki) 5 10
6. Moduty dodatkowe: galeria, forum dyskusyjne, social media i inne. 5 4
7. Bezpieczenstwo systemu 5 2
8. Realizacja serwisu internetowego na potrzeby projektu 5 11

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej., Praca indywidualna oraz w grupach na zajeciach w
laboratorium komputerowym., Tworzenie serwisu WWW.

Metody uczenia sie
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP2,EP3,EP4

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

Do zaliczenia wymagane jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwium oraz projektu z czesci laboratoryjnej wraz z
oceng jakosci pracy podczas laboratoriow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Waga oceny z kolokwium 50% Waga oceny z czesci laboratoryjnej 50%.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 5 systemy zarzadzania trescig Arytmetyczna
Kori . - -
oncowe) 5 systemy zarzadzania trescig [wyktad] éig%zaeme z
5 systemy zarzadzania trescig [laboratorium] éig%zaeme z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktow ECTS 5
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
szkolenie BHP
(INNE DO ZALICZENIA)

Kod przedmiotu:
US119A132400_7S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnos¢:

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot:
Forma zajec:
Metody uczenia sie e-learning
o Nr efektu uczenia sie
Metody weryfikacji z sylabusa
efektow uczenia sie
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 szkolenie BHP Nieobliczana
1 szkolenie BHP [wyktad] zaliczenie
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 5

Liczba punktéw ECTS

0
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
szkolenie biblioteczne US119AI132326_9S
(INNE DO ZALICZENIA)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

01 prawne, organizacyjne i organizacyjne uwarunkowania
korzystania z systemu biblioteczno-informacyjnego uczelni w
ramach studiowanego kierunku studiow

02 korzystanie z zasobéw systemu biblioteczno-informacyjnego
wiedza 1 | EP1 uczelni zgodnie z obowigzujagcymi zasadami

03 realizacja potrzeb informacyjnych oraz zasad dostepu do
zasobow systemu biblioteczno-informacyjnego uczelni w sposéb nie
utrudniajacy dostepu innym uzytkownikom Biblioteki

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: szkolenie biblioteczne
Forma zaje¢: wyktad
1. Przedstawienie systemu biblioteczno-informacyjnego Biblioteki US 1 2
Metody uczenia sie wyktad z prezentacja multimedialng, e-learning
Nr efektu uczenia sig
sylabusa
Metody weryfikaciji Z sylabu
efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY EP1
Zapoznanie sie z prezentacjg on-line, pozytywne zaliczenie testu
Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Uzyskanie minimum 60%
ISem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
. . zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 1 szkolenie biblioteczne Nieobliczana
1 szkolenie biblioteczne [wyktad] zaliczenie
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 2
Liczba punktéw ECTS 0
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
techniki neuronauki poznawczej w biznesie ] US119Al1J2894 36S
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki internet i media spotecznosciowe w
biznesie
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna zasady, metody, techniki i procedury postepowania badawczego K Wo1
. w naukach ekonomicznych oraz rozumie, jak wykorzystac¢ narzedzia =
wiedza 1 | EP1 . . - - . K_W03
informatyczne i techniki neuronauki poznawczej w prowadzonych —
. K_WO05
badaniach. -
Posiada umiejetnosci wykorzystywania narzedzi informatycznych do
1 | EP2 g . K_U04
umieletriogel realizacji eksperymentow badawczych.
i Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ wiasny projekt badawczy,
2 EP4 . X K_U14
pracujgc w zespotach projektowych.
Jest gotdéw do analizy dostepnych Zrédet wiedzy w zakresie
kompetencje spoleczne 1 | ep3 prowac_lzon_ych b,a(_jan ekspe_rymen_talnych oraz ponoszenia K_KO01
odpowiedzialnosci za decyzje podjete na wskutek uzyskanych K_KO04
wynikéw badan.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: techniki neuronauki poznawczej w biznesie
Forma zaje¢: wyktad
1. Neuronauka poznawcza (wprowadzenie) 4 2
2. Charakterystyka proceséw poznawczych 4 2
3. Budowa moézgu oraz sposoby przetwarzania w nim informacji 4 2
4. Czynniki wptywajgce na podejmowanie decyzji biznesowych 4 3
5. Techniki neuronauki poznawczej i ich zastosowania w biznesie 4 3
6. Metody analizy i klasyfikacji danych psychofizycznych 4 3
Forma zaje¢: laboratorium
1. Charakterystyka narzedzi pomiarowych 4 2
2. Projektowanie eksperymentu 4 4
3. Badanie uzytecznos$ci serwiséw internetowych 4 12
4. Badanie skutecznosci przekazu multimedialnego 4 12
Wyktad z prezentacja multimedialng.
Metody uczenia sie Realizacja praktycznych zadan badawczych na laboratoriach, wedtug opracowanych scenariuszy badawczych.
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

Studenci oceniani sa na podstawie wykonanych eksperymentéw badawczych (projektdw) na zajeciach
laboratoryjnych oraz wynikéw zaliczenia, sktadajgcego sie z pytan sprawdzajacych osiagniecie efektow ksztatcenia w
zakresie wiedzy.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu Sredniag arytmetyczng oceny z laboratorium i oceny z wyktadu.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \Naga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 4 techniki neuronauki poznawczej w biznesie Arytmetyczna
koncowej . . . . . . i i
Y 4 techniki neuronauki poznawczej w biznesie [laboratorium] éig(;zaenle z
4 techniki neuronauki poznawczej w biznesie [wyktad] éig(;zaenle z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
techniki twérc;ego rozwigzywania problemoéw gospodarczych
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2895_45S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

2 4 obowigzkowy semestr: 4 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | ep1 R_ozum_le istote twoérczosci i kreatywno$ci oraz ich znaczenie w K W09
biznesie —
wiedza Zna charakterystyke myslenia twérczego oraz osob twdérczych w
2 | EP2 kontekscie nabywania umiejetnosci twoérczego rozwigzywania K_WO06
problemoéw
Analizuje problemy gospodarcze i stosuje do nich wybrane techniki K_U01
1 | EP3 p - ) -
twdlrczego rozwigzywania problemoéw K_U03
umiejetnosci ) ) o _ K_U01
Stosuje zasady konstruktywnego dialogu w grupie i potrafi grupowo K_U03
2 | EP5 . . p : . ” '
twérczo rozwiagzywac problemy i podejmowac decyzje K_U13
K_U14
kompetencje spoleczne 1 | Epa Jest gotow vv_ykorzystac'poyadana, wiedze do twérczego K K02
rozwiazywania problemoéw praktycznych -

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: techniki twérczego rozwigzywania probleméw gospodarczych
Forma zaje¢: wyktad
1. Istota twdrczosci i kreatywnosci oraz ich znaczenie w biznesie. Idea organizacji kreatywnej 4
2. Proces twoérczego myslenia w rozwigzywaniu probleméw gospodarczych 4
3. Metody twoérczego rozwigzywania problemow i ich klasyfikacja 4
4. Innowacja jako rezultat twérczosci (pomystowosci). Generowanie pomystéw ? zZrédta innowacyjnych 4
pomystow
5. Wizja jako warunek zmiany. Tworzenie wizji i jej przekazywanie oraz urzeczywistnianie 4
6. Warunki organizacyjne sprzyjajace kreatywnosci i innowacyjnosci oraz ich ksztattowanie. Pobudzanie 4
i zwiekszanie kreatywnosci ? jednostki i grupy
7. Trudnosci wspoétczesnych przedsiebiorstw w zakresie stosowania kreatywnosci 4
Forma zajec¢: ¢wiczenia
1. Charakterystyka myslenia twérczego oraz oséb twdrczych w kontekscie nabywania umiejetnosci 4
twérczego rozwigzywania probleméw
2. Wstep do twoérczego rozwigzywania problemoéw - odblokowanie wtasnej kreatywnosci 4
3. Proces tworczego rozwigzywania problemu. R6znice miedzy zespotowym a indywidualnym 4
rozwigzywaniem probleméw
4. Grupowe metody rozwigzywania problemoéw i podejmowania decyzji. Zasady konstruktywnego dialogu 4
w grupie kreatywnej i tworzenie umystu zbiorowego
5. Techniki stymulowania indywidualnej kreatywnosci 4
6. Analiza technik twdrczego rozwigzywania probleméw wystepujacych w firmach (Przyktady 4
praktycznego zastosowania wybranych technik)
7. Techniki tworczego myslenia ? inscenizacje (burza mézgow, kwestionowanie wiasnych przekonan
(famanie zasad, co by byto, gdyby?), karty pomystéw, mapa mysli, analiza pola sit, metoda E. de Bono i 4

inne)
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Metody uczenia sie

Prezentacja multimedialna, Analiza przypadkéw (Case study), Dyskusja, Cwiczenia indywidualne i grupowe

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
PREZENTACJA EP1,EP3,EP4
PROJEKT EP2,EP5
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP3,EP4,EP5

Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest realizacja zadan praktycznych podczas zaje¢ oraz pozytywna ocena uzyskana z
projektu. W ramach projektu kazdy z uczestnikédw oceniany jest indywidualnie (oceny poszczegdélnych studentéw
moga sie réznic).

Warunkiem zaliczenia wyktadéw jest pozytywna ocena uzyskana z prezentacji zaliczeniowej.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu wyliczana jest na podstawie Sredniej z ocen uzyskanych z zaliczenia wyktaddw oraz z zaliczenia
éwiczen.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \Naga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
techniki tworczego rozwigzywania probleméw gospodarczych
Metoda obliczania oceny 4 g azyw P gosp y Arytmetyczna
koricowej 4 techniki twoérczego rozwigzywania problemoéw gospodarczych zaliczenie z
[éwiczenia] oceng
4 techniki twérczego rozwigzywania probleméw gospodarczych zaliczenie z
[wyktad] oceng
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS

2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
technologie informacyjne w biznesie
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2720_17S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 2 obowigzkowy semestr: 2 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Posiada ogdlng wiedze na temat dziatania komputerdw i mozliwosci
wiedza 1 | EP1 wykorzystania narzedzi informatycznych, w tym aplikacji uzytkowych K_W02
umiejetnosci 1 | EP2 _Potrafl bezpiecznie korzyste_ic z !(_omputera i podstawowych narzedzi K U04
informatycznych, w tym aplikacji uzytkowych -
Jest przygotowany do korzystania z pomocy on-line i innych Zrédet
. . . - P N K_KO01
kompetencje spoteczne 1 | EP3 literatury w celu rozwigzywania probleméw i uczenia sie K K02

wykorzystywania nowych funkcji lub aplikacji

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: technologie informacyjne w biznesie
Forma zajec¢: wyktad
1. Ewolucja obliczen na komputerach i zadania systemu operacyjnego 2 3
2. Geneza i zadania systemu operacyjnego 2 2
3. Zarzadzanie pamiecig komputera 2 2
4. Zarzadzanie danymi 2 2
5. Organizacja i struktury danych 2 2
6. Zarzadzanie procesami i komunikacja z uzytkownikiem 2 2
7. Technologie sieciowe i mobilne 2 2
Forma zaje¢: laboratorium
1. Uzytkowanie komputerow - plik, katalog, podstawowe ustawienia systemu operacyjnego, konto 2 4
uzytkownika, archiwizacja, oprogramowanie uzytkowe (przyktady)
2. Komputerowe przetwarzanie tekstow - ustawienia edytora, formatowanie znaku, formatowanie akapitu, 5 6
formatowanie dokumentu
3. Komputerowe przetwarzanie tekstéw - narzedzia edytora, w tym: wstawianie obrazow i tabel, przypisy, 2 6
style, autospisy, korespondencja seryjna, recenzowanie, funkcja wyszukaj/zamien.
4. Podstawy arkuszy kalkulacyjnych - operacje na arkuszach i skoroszycie, wprowadzanie i organizacja 2 4
danych, funkcje, wykresy
5. Arkusze kalkulacyjne - sortowanie, filtrowanie, tabele przestawne, formatowanie warunkowe, tabele. 5 4
6. Prezentacja multimedialna 2 2
7. Bezpieczenstwo pracy w systemie operacyjnym: zapora, UAC, zabezpieczanie plikow, bezpieczne 2 4

udostepnianie zasobow, szyfrowana komunikacja w sieci,

Metody uczenia sie

sprzetu komputerowego i oprogramowania uzytkowego.

Wyktady prowadzone z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych. Laboratoria prowadzone z wykorzystaniem
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Metody weryfikaciji

Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

efektéw uczenia sie

SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3

Zaliczenie laboratorium wymaga uzyskania min. 50% punktéw z testu koricowego sktadajgcego sie z pytan
zamknietych i otwartych oraz zadan koniecznych do wykonania na komputerze. Zaliczenie wyktadéw wymaga
uzyskania co najmniej 50% punktéw z testu wiedzy sktadajacego sie z pytann zamknietych i otwartych.

Forma i warunki zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Srednia arytmetyczna z zaliczenia laboratorium i wykladu.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 2 technologie informacyjne w biznesie Arytmetyczna
koricowej - -
) 2 technologie informacyjne w biznesie [wyktad] (z)ig(;z;nle z
2 technologie informacyjne w biznesie [laboratorium] zaliczenie z
ocena
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS

4
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

technologie webowe w biznesie

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2863_22S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3 obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
wiedza 1 | ep1 Rozumie zasady stosowania podstawowych technologii webowych K W07
(front-end oraz back-end) —
Posiada umiejetnosci z zakresu wykorzystania jezykdw znacznikow
1 | EP2 oraz jezykdw programowania do tworzenia serwiséw internetowych. K_U05
umiejetnosci
Potrafi samodzielnie rozwija¢ wiedze i umiejetnosci w zakresie
2 | EP3 LS - z K_U15
zmieniajgcych sie technologii webowych
Jest gotéw do wykorzystywania posiadanej wiedzy w zakresie
kompetencje spoteczne 1 | EP4 rozwigzywania problemoéw pojawiajgcych sie przy tworzeniu K_K02
serwisOw internetowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: technologie webowe w biznesie

Forma zajec¢: wyktad

1. Wprowadzenie do technologii webowych (front-end, back-end) 3
2. HTML - znaczniki i struktura dokumentu 3
3. CSS i prezentacja dokumentu 3
4. Model DOM i jezyk JavaScript 3
5. Jezyk PHP - podstawy tworzenia skryptow 3
Forma zaje¢: laboratorium

1. Przygotowanie srodowiska tworzenia i uruchamiania plikow 3
2. Struktura dokumentu HTML (elementy HTML, walidacja) 3
3. Znaczniki tekstowe i hipertgcza (HTML) 3
4. Grafika i tabele (HTML) 3
5. Formularze w HTML 3
6. Obiekty i multimedia (HTML) 3
7. Praktyczny projekt serwisu WWW (HTML) 3
8. Formatowanie tekstu, kolory i tta (CSS) 3
9. Model pudetkowy (CSS) 3
10. Style dla r6znych elementéw (CSS) 3
11. Praktyczny projekt (CSS) 3
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12. Podstawy JavaScript (instrukcje, sktadnia, pisanie skryptow) 3 4
13. Model DOM i obstuga zdarzen (JavaScript) 3 2
14. Rozszerzanie mozliwosci JavaScript (biblioteki JS) 3 2
15. Praktyczny projekt (JavaScript) 3 4
16. Podstawy PHP (instrukcje, sktadnia, pisanie skryptéw) 3 4
17. Wbudowane funkcje w PHP 3 4
18. Przetwarzanie danych z formularza (PHP) 3 2
19. Bazy danych i PHP 3 4
20. Praktyczny projekt (PHP) 3 4

Metody uczenia sie

Wyktad z prezentacjg multimedialng, rozwigzywanie zadan praktycznych

Metody weryfikaciji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Forma i warunki zaliczenia

Wyktad: Zaliczenie egzaminu pisemnego (min. 60% poprawnych odpowiedzi).

Laboratorium: Zaliczenie wszystkich projektow praktycznych po kazdej czesci zajec laboratoryjnych. Wymagany limit

obecnosci na zajeciach.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koricowa jest oceng wazona.
Dla wyktadu waga wynosi 0,4.
Dla laboratorium waga wynosi 0,6.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 technologie webowe w biznesie Wazona
koricowej . . . .
3 technologie webowe w biznesie [wyktad] egzamin 0,40
3 technologie webowe w biznesie [laboratorium] zaliczenie z 0,60
oceng
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 200

Liczba punktéw ECTS

8

2/2




SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
testowanie oprogramowania ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2718 52S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogoélnoakademicki programowanie aplikacji biznesowych
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:

3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu

wiedza 1 | ep1 Posiada wiedze z _zakresu metod i technik projektowania i realizacji K W02
procesu testowania -
Potrafi zaprojektowac i przeprowadzi¢ proces testowania X0

umiejetnosci 1 EP2 . K_U04
oprogramowania K U07
Jest Swiadomy wpltywu podejmowanych decyzji w obszarze

kompetencje spoteczne 1 | EP3 testowania na jako$¢ wytwarzanego oprogramowania i jego wplyw K_KO04

na spoteczenstwo

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: testowanie oprogramowania
Forma zajec¢: wyktad
1. Wprowadzenie do testowania oprogramowania 6
2. Poziomy testow i typy testow 6
3. Testowanie w modelach cyklu tworzenia oprogramowania 6
4. Projektowanie i zarzadzanie testami oprogramowania 6
5. Automatyzacja procesu testowania 6
6. Wytwarzanie oprogramowania sterowane testami (TDD) 6
7. Psychologia testowania i kodeks etyczny 6
Forma zaje¢: laboratorium
1. Inspekcja programéw, wedréwka po kodzie zrédtowym i przeglad kodu 6
2. Wytwarzanie oprogramowania sterowane testami (TDD) 6
3. Projektowanie testow i zarzadzanie testami oprogramowania 6
4. Testy modutowe 6
5. Testy integracyjne 6
6. Testy systemowe 6
7. Testy akceptacyjne 6
8. Testy wydajnosci 6
9. Testy ergonomii (uzytecznosci) 6
10. Zarzadzanie konfiguracja aplikacji i systeméw informatycznych i jej testowanie 6
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11. Testowanie ustug sieciowych (WebServices)

12. Zarzadzanie defektami 6
13. Automatyzacja testéw z wykorzystaniem wybranych narzedzi 6
14. Testowanie bezpieczenstwa aplikacji 6

Metody uczenia sie

Laboratoria komputerowe, Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2

Forma i warunki zaliczenia

Do uzyskania zaliczenia niezbedne jest uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu oraz zaliczenia

laboratoriéw.

Ocena z laboratoriéw liczona jest za aktywny udziat w zajeciach wraz z nalezytym przygotowaniem do nich

(poprzedzone okresowymi sprawdzianami wejsciowymi)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu wyznaczana jest jako Srednia wazona oceny z egzaminu (0.6) i oceny z

zaliczenia laboratoriow (0.4)

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 6 testowanie oprogramowania Wazona
koricowej - -
6 testowanie oprogramowania [laboratorium] éigzzaleme z 0,40
6 testowanie oprogramowania [wyktad] egzamin 0,60
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 150

Liczba punktéw ECTS

6
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
wstep do informatyki w biznesie
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2720_8S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
1 1 obowigzkowy semestr: 1 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
posiada wiedze o podstawowych rozwigzaniach, aktualne trendy i
. g . - . . . K_W02
wiedza 1 | EP1 wyniki badan z zakresu zastosowan informatyki w biznesie K W05
potrafi przygotowac wystgpienie wspomagane prezentacjg K U12
- - multimedialng na wybrany temat zastosowan informatyki w biznesie -
umiejetnosci 1 | EP2 e L - - K_U13
oraz samodzielnie poszukiwac¢ informacji z wykorzystaniem K U15
dostepnych zrédet wiedzy =
Jest gotow do samodzielnej aktualizacji wiedzy z zakresu
kompetencje spoteczne 1 | EP3 zastosowan informatyki w biznesie oraz krytycznej oceny K_KO01
pozyskanych informacji
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: wstep do informatyki w biznesie
Forma zaje¢: wyktad
1. Standardy, normy, certyfikacje w informatyce 1
2. Oprogramowanie uzytkowe dla biznesu 1
3. Design thinking 1
4. Tworzenie aplikacji biznesowych 1
5. Systemy informatyczne zarzadzania 1
6. Interoperacyjnos$¢ systeméw informatycznych 1
7. Przechowywanie i bezpieczenstwo danych 1
8. Neuronauka w biznesie 1
9. Internet w biznesie 1
10. e-Administracja, e-Edukacja, e-Ustugi 1
11. Analiza i wizualizacja danych biznesowych 1
12. Informatyczne narzedzia analityki biznesowej 1
13. Wsparcie proceséw biznesowych w systemach e-commerce 1
14. Narzedzia automatyzacji marketingu internetowego 1
15. Spoteczenstwo informacyjne 1

Metody uczenia sie Wyktady wspomagane prezentacjami multimedialnymi i studiami przypadkéw
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Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sig

z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP3
PREZENTACJA EP2,EP3

Forma i warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie minimum 50% punktéw z testu wiedzy lub udzielenie co najmniej
50% poprawnych odpowiedzi zadanych podczas kolokwium ustnego oraz przygotowanie prezentacji - wystapienie

ustne.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest oceng z zaliczenia wyktadéw (kolokwium) oraz wystgpienia ustnego wspomaganego
prezentacja (ocena koncowa wyliczana jest na podstawie sredniej arytmetycznej z kolokwium i wystgpienia ustnego).

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koricowej 1 wstep do informatyki w biznesie Nieobliczana
1 wstep do informatyki w biznesie [wyktad] éig(;zaenle z
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS

8
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

wychowanie fizyczne
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2401_25S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
2 3,4 fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski, semestr: 4 -
jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
posiada wiadomosci dotyczgce wptywu ¢wiczen na organizm
1 | EP1 cztowieka, sposobdw podtrzymania zdrowia i sprawnosci fizycznej a
wiedza takze zasad organizacji zaje¢ ruchowych
> | Ep2 identyfikuje relacje miedzy wiekiem, zdrowiem, aktywnoscig fizyczna,
sprawnoscig motoryczng kobiet i mezczyzn
opanowat umiejetnosci ruchowe z zakresu gier zespotowych,
sportéw indywidualnych, turystyki kwalifikowanej oraz przydatnych
1 | EP3 R . - .
do organizacji i udziatu w grach i zabawach ruchowych, sportowych i
terenowych
potrafi zastosowac nabyty potencjat motoryczny do realizacji
umiejetnosci poszczegolnych zadan technicznych i taktycznych w
2 | EP4 < . SO .
poszczegoblnych dyscyplinach sportowych i dziatalnosci turystyczno-
rekreacyjnej
posiada umiejetnosci wiaczenia sie w prozdrowotny styl zycia oraz
3 | EPS ksztattowania postaw sprzyjajacych aktywnosci fizycznej na cate
zycie
promuje spoteczne, kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci
1 | EP6 fizycznej oraz ksztattuje wlasne upodobania z zakresu kultury
fizycznej,
kompetencje spoleczne podej_muus_' sig organizacji W_szelk_lc_h form alftywnos_u fizycznej,
2 | EP7 rywalizacji sportowej w swoim miejscu zamieszkania, zaktadu pracy
lub regionie
3 | Eps troszczy sie o zagospodarowanie czasu wolnego poprzez
r6znorodne formy aktywnosci fizycznej
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: wychowanie fizyczne
Forma zajec: zajecia z wychowania fizycznego
1. Gry zespotowe 3
2. Aerobik, Taniec 3
3. Sporty indywidualne (tenis ziemny, tenis stotowy, squash, karate, samoobrona, nordic walking, 3
ptywanie, kolarstwo, narciarstwo, wioslarstwo, tyzwiarstwo)
4. Turystyka kwalifikowana (ob6z narciarski, ob6z rowerowo-kajakowy) 3
5. Gry zespotowe 4
6. Aerobik, Taniec 4
7. Sporty indywidualne (tenis ziemny, tenis stotowy, squash, karate, samoobrona, nordic walking, 4
ptywanie, kolarstwo, narciarstwo, wioslarstwo, tyzwiarstwo)
8. Turystyka kwalifikowana (ob6z narciarski, ob6z rowerowo-kajakowy) 4

1/2




Metody uczenia sie

- metoda nauczania zadan ruchowych: syntetyczna, analityczna, mieszana, kompleksowa;, - metody realizacji zadan

ruchowych: reproduktywne (odtworcze), proaktywne

(usamodzielniajace), kreatywne (tworcze);, - metody przekazywania wiadomosci: reproduktywne, proaktywne,

kreatywne, préb

i bteddw.
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie
PROJEKT EP7,EPS

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6

Forma i warunki zaliczenia

zaliczenie éwiczen na podstawie obecnosci, odbytych sprawdzianéw i zrealizowanych projektéw grupowych;

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenie bez oceny

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \{Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 wychowanie fizyczne Nieobliczana
koncowej 3 wychowanie fizyczne [zajecia z wychowania fizycznego] zaliczenie
4 wychowanie fizyczne Nieobliczana
4 wychowanie fizyczne [zajecia z wychowania fizycznego] zaliczenie
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 60

Liczba punktéw ECTS

0
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
zarzadzanie bezpieczenstwem informacji
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2894 32S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 6 obowigzkowy semestr: 6 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Zna podstawy bezpieczenstwa, ochrony informacji oraz rozumie
. - e - p - - - P K_WO05
wiedza 1 | EP1 stosowanie polityki bezpieczenstwa informacji w dziatalnosci K W08
gospodarczej. —
Potrafi rozpoznawac i analizowac ryzyko bezpieczenstwa informaciji
- - oraz wdrazac polityke
umiejetnosci . - . . - .
e 1| EP2 bezpieczenstwa, procedury i plany ciagtosci dziatania dla dowolnego X
systemu informacyjnego organizaciji.
Jest gotow do wykorzystywania posiadanej wiedzy do rozwigzywania
kompetencje spoleczne 1 | Ep3 probl_emovy zmaz_anych z _t_vvorzenlem rozwigzan zapewniajacych K_K02
bezpieczenstwo informacji w systemach informatycznych. K_KO05
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: zarzgdzanie bezpieczenstwem informacji
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do problematyki bezpieczeristwa informacji 6
2. Definicja i cykl zycia informacji 6
3. Istota bezpieczenstwa informacji (poufnos¢, integralnos¢, dostepnosc) 6
4. Incydenty zwigzane z bezpieczenstwem informacji 6
5. Wymagania prawne dotyczgce bezpieczenstwa informacji 6
6. Korzysci biznesowe z ochrony informacji 6
7. Systemowe zarzadzanie bezpieczenstwem informacji (polska norma ISO/IEC 27001) 6
8. Polityka bezpieczenstwa informacji 6
9. Proces szacowania ryzyka bezpieczenstwa informacji 6
10. Metody szacowania ryzyka bezpieczenstwa informacji (CRAMM, MARION, MEHARI, COBRA, 6
OCTAVE)
11. Przykladowe oprogramowanie wykorzystywane do szacowania ryzyka 6
Forma zaje¢: laboratorium
1. Charakterystyka przedsiebiorstwa oraz branzy, w kontekscie bezpieczenstwa informacji 6
2. Struktura i organizacja projektu wdrozeniowego 6
3. Szacowanie ryzyka bezpieczernistwa informacji w przedsiebiorstwie - prezentacja metodyki 6
4. Systemowe zarzadzanie bezpieczenstwem informacji w oparciu o analize ryzyka 6
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5. Wdrozenie, utrzymanie i rozwéj SZBI w organizacji 6 2

6. Raport z szacowania ryzyka bezpieczenstwa informaciji 6 2
7. Plany ciagtosci dziatania 6 1
8. Projekt indywidualne 6 4

Wyktad: prezentacja multimedialna

Metody uczenia sie Laboratorium: praktyczne zadania oraz studia przypadku zarzadzania bezpieczenstwem informacji

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3

Wyktad: pisemne zaliczenie (min. 60% poprawnych odpowiedzi).

Laboratorium: zaliczenie wszystkich zadan praktycznych realizowanych na zajeciach oraz wykonanie projektu z
bezpieczenstwa informaciji.

Wymagany limit obecnosci na zajeciach.

Forma i warunki zaliczenia . . .
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest Srednig arytmetyczng ocen otrzymanych z wyktadéw i laboratoriow.

Sem. Przedmiot Ro_dzaj . Metoda \!Vaga_ d_o
zaliczenia obl. oceny Sredniej

Metoda obliczania oceny 6 zarzadzanie bezpieczenistwem informaciji Nieobliczana
koncowej i i

) 6 zarzadzanie bezpieczenstwem informacji [laboratorium] éigzzaleme z

6 zarzadzanie bezpieczenstwem informacji [wyktad] éig%zaeme z

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
zarzgdzanie projektami informatycznymi US119A1J2884 31S
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 5 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektow dla
programu
Ma podstawowag wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych. K_W02
1 |EP1
i K_W05
wiedza - - - -
Zna metody i narzedzia IT wykorzystywane do zarzgdzania K_W02
2 | EP6 - . :
projektami informatycznymi. K_WO05
Potrafi rozpoznac, analizowac i rozwigzywac problemy zarzadzania K_U01
1 | EP2 projektami w petnym cyklu zycia produktu informatycznego. K_U04
umiejetnosci K_U08
Potrafi tworzy¢ plany, monitorowac i raportowac projekty aplikacji K_U01
2 | EP3 .
biznesowych. K_U08
kompetencje spoleczne 1 | Eps :Jest gotéw do pracy w zespole projektowym tworzgcym rozwigzania K_K02
informatyczne. K_KO03
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: zarzagdzanie projektami informatycznymi

Forma zaje¢: wyktad

1. Zasady og6lne zarzadzania projektami 5 4
2. Czynniki krytyczne sukcesu projektu 5 4
3. Organizacja zespotu projektowego, role kierownika projektu. 5 4
4. Planowanie prac projektowych 5 4
5. Harmonogramowanie prac projektowych - Sciezka krytyczna 5 4
6. Sledzenie projektu - metody i zasady 5 4
7. Zarzadzanie ryzykiem w projekcie 5 4
8. Metodyki zarzadzania projektami 5 2

Forma zaje¢: laboratorium

1. Zapoznanie z programem MS Project 5 6
2. Typowa procedura harmonogramowania - WBS 5 4
3. Reczne wykonanie harmonogramu projektu 5 4
4. Sciezka krytyczna - rola i analiza $ciezki 5 4
5. Wprowadzenie harmonogramu do MS Project 5 4
6. Sledzenie postepu prac 5 4
7. Modyfikacja harmonogramu czasowego - przecigzenia 5 4
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Metody uczenia sie

Wyktad wspomagany prezentacjami multimedialnymi. Studia przypadkdéw., Laboratoria komputerowe z
wykorzystaniem pakietu oprogramowania wspomagajacego zarzadzanie projektami (np. MS Project).

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Nr efektu uczenia sie

z sylabusa
SPRAWDZIAN EP1,EP6
PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP5,E

P6

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP2,EP3,EP5

Forma i warunki zaliczenia

projektu (kierownika projektu wyznacza prowadzacy laboratoria).

Pozytywne zaliczenie na ocene z wyktadéw (min. 60% z testu) oraz pozytywna ocena uzyskana od kierownika

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Srednia z testu i oceny kierownika.

Sem. Przedmiot zRaOIg:Zz?ejnia 'c\>/|bel.t%dc?eny z\l’/:gr?itgjo
Metoda obliczania oceny 5 zarzadzanie projektami informatycznymi Arytmetyczna
koricowej 5 zarzgdzanie projektami informatycznymi [laboratorium] éig%zaeme z
5 zarzadzanie projektami informatycznymi [wyktad] éig%zeme z
LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 125

Liczba punktéw ECTS

5
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:

zespotowy projekt informatyczny

(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:
US119A132894 50S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Specjalnos¢:

programowanie aplikacji biznesowych

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 56 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski, semestr: 6 -
jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
K_U02
. . . o - K_U04
1 | EP1 Stosuje narzedzia informatyczne w trakcie realizacji projektu K UO5
K_U09
K_U01
. - . . . K_U02
2 | EP2 Stosuje narzedzia i metody zarzadzania projektami w praktyce K U04
umiejetnosci K:U12
K_U01
K_U02
. - . . - . K_U04
3 | Ep3 Stosuje narzed2|a_| metqdy a_l_nallz_y, prOJektO\_Na}nla i testowania K UO7
systemow w trakcie realizacji projektu, rowniez zespotowego K U0S
K_U09
K_U14
kompetendje spoleczne 1 | epa Jes_t gofovx{ wykorzystywac posiadang wiedze podczas realizacji K K02
projektow informatycznych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: zespotowy projekt informatyczny
Forma zaje¢: laboratorium
1. Wybor zadan projektowych 5 3
2. Analiza i projektowanie systemu 5 23
3. Prezentacja wynikéw prac projektowych 5 4
4. Organizacja prac projektowych 6 2
5. Implementacja i testowanie systemu 6 24
6. Prezentacja wynikéw prac projektowych 6 4

Metody uczenia sie

laboratorium komputerowe

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4
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Forma i warunki zaliczenia

Studenci oceniani sg na podstawie wykonanego projektu zespotowego

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest oceng z projektu

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
zaliczenia obl. oceny Sredniej
5 zespotowy projekt informatyczny Nieobliczana
Metoda obliczania oceny zaliczenie z
koricowej 5 zespotowy projekt informatyczny [laboratorium] ocena
6 zespotowy projekt informatyczny Nieobliczana
6 zespotowy projekt informatyczny [laboratorium] ézgl‘:r:]zaeme z

LACZNY nakifad pracy studenta w godz. 175
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SYLABUS

Nazwa przedmiotu:
zespotowy projekt informatyczny ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Kod przedmiotu:

US119Al1J2863_41S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Specjalnos¢:
internet i media spotecznosciowe w
biznesie

Rok: Semestr: Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
3 56 obowigzkowy semestr: 5 - jezyk polski, semestr: 6 -
jezyk polski
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp | KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | ep1 !305|ada wiedze w zakresie quhquu wy!<qrz_ystan|a rozwigzan K_WO05
internetowych do wspomagania dziatalnosci firmy.
Posiada umiejetnosci w zakresie wykorzystania technologi oraz
1 | EP2 narzedzi internetowych do dziatan marketingowych w Internecie. K_U10
umiejetnosci
> | Ep3 Po_trafl tw'or_zy_/c rozwigzania w zakresie e-biznesu do wspomagania K_U09
dziatalnoSci firmy.
Jest gotowy do przestrzegania zasad etycznych w zakresie
kompetencje spoteczne 1 | EP4 wypracowywanych rozwigzan internetowych, wspomagajacych K_KO05
dziatalnos¢ firmy.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: zespotowy projekt informatyczny
Forma zaje¢: laboratorium
1. Charakterystyka firmy, analiza obszaru i zakresu dziatalnosci. 5 6
2. Identyfikacja luk, problematyki w zakresie wykorzystania Internetu w dziatalnosci firmy. 5 6
3. Opracowanie ogdlnej strategii mozliwosci wykorzystania Internetu we wspomaganiu dziatalnosci 5 6
firmy.
4. Zatozenia funkcjonalne dla projektowanych firmowych systeméw internetowych (serwisy WWW, 5 12
platformy sprzedazowe, itp.).
5. Praktyczna realizacja rozwigzan w zakresie wspomagania dziatalnosci firmy w Internecie (serwisy
s ; e ; 6 25
WWW, platformy sprzedazowe, media spotecznosciowe, itp.).
6. Plan dziatan zwigzanych z utrzymaniem dziatalno$ci, obecno$ci firmy w Internecie. 6 5

Metody uczenia sie Rozwigzywanie zadan praktycznych

Metody weryfikaciji

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa

efektéw uczenia sie

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4

systemoOw internetowych (serwisy WWW, platformy sprzedazowe, itp.).

Opracowanie koncepcji wykorzystania Internetu (medidéw spotecznosciowych) we wspomaganiu dziatalnosci firmy.
Praktyczna realizacja dziatan zwigzanych z aktywnoscig w mediach spotecznosciowych oraz realizacja firmowych

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena uzyskana za projekt jest oceng z przedmiotu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . L
) ) zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny
koncowej 5 zespotowy projekt informatyczny Nieobliczana
5 zespotowy projekt informatyczny [laboratorium] zaliczenie z
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oceng

zespotowy projekt informatyczny

Nieobliczana

zespotowy projekt informatyczny [laboratorium]

zaliczenie z
oceng
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